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dlatego zdecydowałam się na komputer Geo-PC© z Pentium© 4 i monitorem Belinea 
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Geo-PC Venus CZE 3 (l g g A 





Geo-PG Venus Home MP-250 





499zł wedan  2099zł 





OHEANCOGZZ CERY EFAA TNOJEWAAY AUE) 
120 GB ATA/100 (7200, 8MB cache), pamięć 512 ME DDR PC-400 w 
trybie dual channel (2x256MB), nagrywarka combo DVD + CD-RW 
x52/x32/x52, FDD 1.44 ME, płyta główna Gigabyte z układem IG65PE, 
karta graficzna Sapphire Radeon 9600 Pro 128MB (128-bit) + twDVl, 
k. dźwiękowa 8-kanałowa, czarna obudowa Geo-PC High-End ATX 
300W, czarna mysz optyczna Logitech z rolką, czarna klawiatura 
Logitech Deluxe, podkładka Geo-PC, podręcznik obsługi Geo-PC, 
UPIUTT EU ELENWGHPUTOEZN WOJE WALYEH 


procesor Intel© Pentium© 4 3000 MHz (jądro Prescott, 1024kb cache, 
technologia HT), dysk twardy WD Caviar 80 GB ATA/100 (7200, 8MB 
cache), pamięć 256MB DDR PC-400., nagrywarka DVD+/-RW, płyta 
i WWLENENEWYCEANNEUWTUA Hoc FET EIENENEWYCZZEW EN 
9550 128MB (128-bit) twDVI, k. dźwiękowa 8-kanałowa, obudowa Geo- 
PC High-End ATX 300W, grafitowo-srebrna mysz A4-Tech z rolką, 
SEOPAKZTUELIEUTELUTEN WEOL GREW KOTEK ETWA 
PQ, oprogramowanie Norton Antivirus i Norton Personal Firewall 
przy zakupie z monitorem PenDrive 256MB USB2.0 - GRATIS 


OPENGL MWSZEZW FAKE AAAA EL 
twardy WD Caviar 120 GB (7200 RPM, 8MB cache, SATA), pamięć 
256 MB DDR PC-400, napęd CD-RW x52/x32/x52, płyta główna 
Gigabyte GA-81865P-G Intel 665P BOK + Gigabit LAN, k. graficzna 
ALENIONĘECNNEEENEEEUENGEESNOACZWWIE 
k. dźwiękowa 6-kanałowa, obudowa Modecom Geo-PG High-End 
WAEUNYANEL SAABA ZZA OZUALIEDTELULEAWLEU LENE 
PG, podręcznik obsługi Geo-PC, oprogramowanie Norton Antivirus 
2004 i Norton Personal Firewall 2004 





ATEATHKCEOTNZENEMENNZCU LH y2; 


HEA TTLEUELCYA OTOK BELKIN LEI RYZESCIH FEG HZ. 


Procesor EJELELLIWNECSEK ULU La 
= Płyta główna Asus P5GOC Deluxe Inteló? 915P + Lan 1Gb + SATA Raid 
| Pamięć RAM PWSZELYZU ETA REKEA CZE ŁUJ:) 
| IMELOANIEJ WEMULUIEJNUUUEKEUBFAUIOETECI UJ: 
KEUTEMIELLE Lite-ON DVD+/-RW $0HW-16335 double layer 
LG LFAJELWYE ELILUZELLETULEA 
LETIEUTEUIKAJEI Radeon X600 XT Gigabyte 128 MB DVI + TV(128-bit) 
Obudowa BigTower Chieftec BA-01B-B-Bz zasilaczem 360W 


AEWIELIENN EFA CZYJA OCEED EE NTEEJEJETA 





MAMIE NACE EL7A | 


<< 6399zł OCET ENENUEANT ZLOCIE ELOWNACEEAAKCHAEJCH LCEUNOBNC LEC TULEI 


3199zł 


CLA KZK EE TALL ELUIEEN:) 


jądro Prescott, 1MB cache, FSB 800 MHz, technologia HT 
doskonale wyposażona, stabilna i najwydajniejsza 

(EW LEJNE FEEL ZEJEKI UL FAGO TEA EUTEH 
szybki dysk z 16MB cache itechnologią Native Command Queuing 
CCF CJ CHW WADY CWC OZTK ECA CIEJ:) 

8 kanałów, technologia Dolby Live!, wyjścia cyfrowe 

AOLO UE WEFZTUEALCIE LAKE SICK | - 
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bezprzewodowy zestaw z myszką | NZ e 
oentiium” 4 





Centrala - sprzedaż hurtowa: Poznań, ul. Wołczyńska 37, tel. (061) 835-94-00, obsługa sklepu www.Komputronik.pl : (061) 835-94-94 do -98. 


Sieć sklepów Komputronik: Poznań, ul.. Półwiejska - Stary Browar, poziom '-1", tel. (061) 859-65-96, Poznań, ul. Ratajczaka 19, tel. (061) 853-62-35, 853-64-97, Poznań, ul. Grochowska 26, tel.(061) 865-53-66 Poznań, ul. 
Promienista 102, tel. (061) 861-02-55, Bydgoszcz, ul. Dworcowa 28, tel. (052) 321-75-26; Ghodzież, ul. Wojska Polskiego 13, tel. (067) 281-09-90, Czarnków ul. Kościuszki 99a, tel. (067) 2555-888, Gdynia, CH Kwiatkowski, 
ul. 10 lutego, tel. (058) 783-18-83, Gniezno, ul. Rynek 3, tel. (061) 425-43-32, Gorzów Wikp., C.H. Panorama, tel. (095) 728-29-70 do -72, Kalisz, ul. Śródmiejska 13, tel. (062) 757-31-87; Konin, ul. Spółdzielców 34/4, tel, 
(063) 245-04-12, Kostrzyn n/Odrą, ul. Wodna 70, tel.(095) 752-56-58, Leszno, ul. Kościelna 19, tel. (065) 520-60-51, Lębork, ul. Bat. Chłopskich 1A/2, tel. (059) 8624-100, Oborniki Wikp., ul. Zamkowa 6, tel. (061) 297-58-80, 
Ostrów Wikp., ul. Wojska Polskiego 17, tel. (062) 735-02-85, Piła, ul. Śródmiejska 12, tel. (067) 214-81-99, Pniewy, ul. Św. Wawrzyńca 2, tel.(061) 291-13-36; Słupca, ul. Warszawska 10, tel.(063) 277-16-70, Swarzędz, ul. 
AUIEEJ tel.(061) 651-52-80, 651-50-32, Szamotuły, ul. Braci Czeskich 5, tel. (061) 29-26-187, Warszawa, al. Jana Pawła Il 46/48 pawilon 6a, tel. (022) 636-19-84, 831-25-51, Warszawa, ul. Marszałkowska 9/15, tel.(022) 
825-20-97 i-98, Wągrowiec, ul. Rynek 13, tel./fax. (067) 262-86-51, Wronki, ul. Poznańska 36, tel. (067) 254-30-33, Września, ul. Staszica 1, tel.(061) 436-01-36 


Komputronik zaleca system operacyjny Microsoft© Windows© XP do wszystkich komputerów Geo-PC© 


Sprawdź największą ofertę w Polsce !!! 





Intel, Intel Inside i Pentium są zastrzeżonymi znakami towarowymi firmy Intel Corporation. 
Wszystkie ceny z VAT, olerta ograniczona. To ogłoszenie nie jest ofertą w rozumieniu KC, ceny mogą ulec zmianie. 





ekspert 


od redaktora 


Wiesław Małecki <k 5 


Drodzy Czytelnicy 


We wrześniu 2002 roku powstał pierwszy, prób- 
ny numer Eksperta. Zupełnie nie wiedzieliśmy, 
jak zostanie przez Was przyjęty. Okazał się 
prawdziwą bombą. Pomyśleliśmy - właśnie takie 
czasopismo jest potrzebne. Postanowiliśmy więc 
przygotować ukazujący się systematycznie perio- 
dyk. Powstał Ekspert - dwumiesięcznik. 






Dotychczas ukazało się dwanaście numerów. 
Przez te dwa lata co dwa miesiące dzielnie uda- 
waliście się do kiosków po Wasz nowy numer 
Eksperta. | narzekaliście, że to zbyt rzadko. 
Wskazówki przerabia się przecież już po dwóch- 
-trzech tygodniach, a kursy programowania 
prowadzone w tempie dwumiesięcznym nauczą 
czegoś po całych latach. 


Wasza gotowość sięgania po czasopismo 

i korzystania z zawartej w nim wiedzy jest im- 
ponująca. Na tyle, że postanowiliśmy przychylić 
się do próśb wielu z Was i uczynić z Eksperta 
miesięcznik. Mam nadzieję, że ten pomysł 
wszystkim się spodoba. 


Dziękując Wam za dwa lata wierności serdecznie 
zapraszam do systematycznej lektury Eksperta 
w nowym wymiiarze. Zostańcie z nami, 


wmalecki©ks-ekspert.pl 





do tworzenia pokazów 
z cyfrowych zdjęć 


__ do multimedialnych prezentacji 


środowisko programistyczne 
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Porady do programów p2p ....40 internetowy ........ 
E Nowe barwy 7 Wyprawa w głąb 
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fotografii ................. 44 
Kolorowanie zdjęć ............ 46 LINUX 
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M Awansuj w sieci ..... 52 Obsługa SSH ........ 38 
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E Wyrzuć niepotrzebne 
Usuwamy irytujące niedoróbki 


w programac 


W ożarsoocedzi 96 Praca w zasięgu 


E Software w praktyce myszy .............. 

Na Zapas ..........---.... 60 Listy i porady ...... 

E Internet w praktyce Felieton, spis 

Neostrada turbo ............ 62 programów ......... 
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W tym miejscu powinien 


znajdować się 


krążek CD-ROM. Jeżeli go 
nie ma, prosimy zwrócić 


się do sprzedawcy 


e zgrywanie muzyki z radia © kodeki 


e benchmarki e statystyki stron 
e edycja plików audio i wideo 

e odtwarzacze multimedialne 

© do zabezpieczania peceta 


kompletna ochrona 
antywirusowa 


© odzyskiwanie danych 
e sterowniki 


e p2p 


pełna wersja 
Pełna wersja programu pozwalającego na tworzenie multi- 
medialnych prezentacji ze zdjęć. Aplikacja przygotowana spe- 
cjalnie dla czytelników Eksperta, z polskojęzyczną pomocą. 
Stworzone w niej animacje możemy wyeksportować do inte- 
raktywnego pliku w formacie flash, nagrać film VCD/SVCD 
lub interaktywną płytę CD, zapisać plik AVI, wygaszacz ekra- 
nu lub plik EXE. Aplikacja pozwala również na wypalanie 
płyt oraz na zakładanie hasła na tworzone projekty. Program 
wymaga jednorazowej rejestracji w internecie. 


pełna wersja 
Pełna wersja programu przeznaczonego do tworzenia multi- 
medialnych prezentacji. Pozwala na importowanie do projek- 
tu wielu rodzajów plików: grafiki rastrowej i wektorowej, po- 
kazów PowerPoint, muzyki w formacie MP3 i WAV a także 
plików wideo AVI oraz MPEG. Wszystkie te elementy może- 
my połączyć w programie w spójną całość, dodać podpisy 
oraz efekty specjalne. Przygotowany w ten sposób pokaz wy- 
eksportujemy do prezentacji w postaci pliku EXE lub SCR. 
Program wymaga bezpłatnej rejestracji, po której otrzyma- 
my klucz na podany przez nas adres e-mail. 


pełna wersja 
Siódma edycja najpopularniejszego środowiska programi- 
stycznego dla Windows. Wersja Personal zamieszczona na 
krążku jest wyłącznie do użytku niekomercyjnego. 


pełna wersja 
Programu antywirusowy i firewall w jednym. Aplikacja zapew- 
nia stałą ochronę plików i poczty, dysponuje także funkcjonal- 
nym skanerem uruchamianym na żądanie. Program jest w peł- 
ni funkcjonalny przez 30 dni od momentu rejestracji. Uaktua|- 
nianie baz wirusów działa do dnia wydania następnego nume- 
ru Eksperta z kolejną miesięczną wersją programu. 


CD-ROM sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: Norton AntiVirus 2002, McAfee VirusScan 7.0, Panda Antivirus 2004, NÓD32 2.0, Steganos AntiVirus 7. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z krążka. 
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KASPERSKY LAB POLSKA SP. ZO.O. 
ul. Krótka 27A 42-200 Częstochowa 
Tel./fax (34) 368 18 14, 368 18 15 
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Ściągacze i naciągacze 


Czuję się nieco zniesmaczony 
po przeczytaniu felietonu Być to 
brać z październikowego Eksperta. 
W odpowiedzi na — dość pochopnie 
— wyciągnięte przez autora wnioski 
chciałem przytoczyć własny przy- 
kład: studenta, który miesięcznie 
wykorzystuje prawie cały limit 
15 GB, jaki został mu przydzielony. 
Jestem fotografem amatorem. Mam 
na swoim dysku blisko 20 GB zdjęć, 
które część moich znajomych Ścią- 
ga systematycznie (dajmy na to 
9 godzin na dzień przy transferze 
10 Kbps da nam w przybliżeniu 
180 MB uploadu na dzień, czyli — 
przy założeniu, że moi znajomi ŚCcią- 
gają te zdjęcia nie częściej niż 
20 razy na miesiąc — 3,6 GB same- 
go uploadu na miesiąc). 

Jako zapalony linuksiarz mam też 
w swojej kolekcji blisko 50 płyt wsze- 
lakich dystrybucji. Kiedyś, podlicza- 
jąc, ile na ten cel średnio zużywam 
mojego limitu miesięcznego, doszed- 
tem do liczby jednej, dwóch dystry- 
bucji na miesiąc (obecne dystrybucje 
to przeciętnie trzy niepełne płyty 
po 400 MB każda, czyli już 2,4 GB). 

Na nieszczęście moja dziewczyna 
mieszka za granicą. Ale w dobie in- 
ternetu to żaden problem: słuchawki 
na uszy, webcam przed nosem i je- 
steśmy razem. Rozmawiając Średnio 
9 godzin dziennie (a właściwie to 
nocnie), na tego typu uciechy trzeba 
zużyć miesięcznie 4 GB. 

Podsumowując: 4 + 2,4 + 3,6 
= 10 GB. A co się stało z pozosta- 
tymi pięcioma? W większości to 





ek: koogatawkwy praktycy niezbędny 





Sprawdzanie poczty, 
siedzenie 
na GG/ICQ/MSN, 
czaty, fora, grupy 
usenetowe I moja 
pasja — muzyka... bo 
czemu nie skorzy- 
stać z możliwości 
posłuchania interne- 
towego radia pod- 
czas odrabiania pra- 
cy domowej. 

Jan Bartnik 


rt Ero "firal 
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0d Galla: Nasuwa 
się pytanie: kiedy 
zdążył Pan zrobić 
20 GB zdjęć, jeśli 





|» Gdie za darmo umieści zaawansowany seres WWW | ną dobę pięć godzin 


zajmuje telekonfe- 

rencja z dziewczyną, 
trzy godziny — instalacja nowego 
Linuksa, cztery godziny — pisanie 
na forach i usenecie, dwie godziny 
— na Cczatowanie oraz trzy godziny — 
na e-mailowanie. Co ze snem, stu- 
diami, rodziną, znajomymi, wolnym 
czasem? A tak na poważnie: nie 
bronię decyzji o limitowaniu dostę- 
pu. Chodzi o to, że często chęć 
posiadania przesłania zdrowy roz- 
sądek i robi z nas chciwców, którzy 
nigdy nie skonsumują tego wszyst- 
kiego, co nagromadzili. A im wię- 
cej mamy, tym więcej chcemy. 
Dobra wiadomość jest taka, że 
upload we wszystkich dostępnych 
stałych łączach jest nieograniczo- 
ny, więc znajomi mogą Ściągać 
zdjęcia dowoli ;) 


Nudne C++ 


Wreszcie coś o PHP! Już nudne 
się robią te kursy C++ i inne. Przy- 
dałoby się teraz coś więcej o two- 
rzeniu stron internetowych w PHĘ 
jestem tym bardzo zainteresowany 
i wydaje mi się, że nie tylko ja. 

adam-ndQo2.pl 


Jak to możliwe 


Nie mam zamiaru w tym liście 
oceniać jakości artykułów czy po- 
rad waszej gazety. Chcę tylko zwró- 
cić uwagę na kolor okładki ostat- 
niego numeru. Rozumiem, gdy 
okładka jest niebieska, szara... Ale 
jak okładka pisma komputerowego 
może być różowa? Tego pojąć nie 
potrafię. 

lukbla(©Opoczta.onet.pl 


Od redakcji: Ekspert też nie po- 
trafi. Dlatego nazywamy ten kolor 
magentą. 


Linux wiecznie żywy 
Proponuję stworzenie nowego 
czasopisma Komputer ŚWIAT Linux. 

A to z powodu takiego, że jestem 
użytkownikiem Linuksa, ale nie po- 
niżam użytkowników Windows. 
Uważam, że Komputer ŚWIAT Linux 
mógłby zostać wydany na próbę, 
na przykład bez krążka, w przystęp- 
nej cenie I w nakładzie, dzięki które- 
mu nie będzie trzeba szukać w skle- 
pach. W takim układzie każdy byłby 
szczęśliwy i na forum Eksperta nikt 
do nikogo nie miałby pretensji. 

Proponuję (jeśli to możliwe): 

— cena około 10 złotych 

— nakład 20 000 egzemplarzy 

— stron około 80 

www.jaroslaw.pl 


Zapraszamy na konferencję > dk kodek 


Ekspert zaprasza do udziału w konferencji PKI/SmartCards — pod- 
stawa bezpiecznego e-biznesu, która swą tematyką obejmie dwa nie- 
zwykle ważne zagadnienia w funkcjonowaniu współczesnego biznesu elek- 
tronicznego: PKI, czyli Infrastruktura Klucza Publicznego, oraz SmartCards, 


czyli karty inteligentne i chipowe. 


Konierencja odbędzie się w dniach 1—2 grudnia 2004 roku w Expo X4I 
ul. Prądzyńskiego 12/14 w Warszawie, a jej patronem medialnym jest 


Komputer ŚWIAT Ekspert. 


Konierencja jest przeznaczona dla przedstawicieli środowisk bizneso- 
wych, twórców oprogramowania, kadry zarządzającej średniego i wyższego 
stopnia, szefów działów informatycznych, kierowników projektów, admini- 


stratorów systemów zabezpieczeń. 


Udział w konferencji jest darmowy, jednakże warunkiem uczestnic- 
twa jest dokonanie wcześniejszej rejestracji u organizatora. Uczestni- 
kom organizator zapewnia: komplet materiałów konferencyjnych, prze- 
rwy kawowe I przede wszystkim możliwość uczestniczenia w wybra- 


nych sesjach wykładowych. 


Informacje i zgłoszenia pod telefonem (022) 8601715 oraz adresem 
http://konferencje.software. com.pl/pki_smartcards 


Z PŁYTY 


PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 70 


Uwaga! Haker 


Ekspert pokaże, jak za pomocą Pandy 





uchronić się przed atakami hakerów 


zasy, kiedy do ochrony 
komputera wystarczał 
solidny skaner antywi- 
rusowy, niestety mamy już dawno 
za sobą. Użytkownikom Światowej 
sieci coraz częściej we znaki dają 
się internetowi chuligani. Jedynym 
wyjściem z takiej sytuacji jest po- 
stawienie tak zwanej zapory prze- 
ciwogniowej. 








Firewall 
K omputer podłączony do 
sieci LAN lub internetu 


umożliwia nam komunikację z inny- 
mi użytkownikami. Karta sieciowa 
lub modem stają się naszym oknem 
na Świat. Powinniśmy mieć jednak 
Świadomość, że pozwala ono zajrzeć 
lub wtargnąć do Środka także 
nieproszonym gościom. Dlatego 
warto na bieżąco kontrolować ruch 
na naszym łączu. Wykorzystajmy 
możliwości, jakie daje nam Panda, 

i zaprzęgnijmy do pracy wbudowany 
w program firewall. Dzięki niemu nie 
będziemy musieli obawiać się, że 
ktoś niepowołany dobierze się do 
naszych danych lub będzie uprzy- 
krzał pracę w internecie. 


Dostęp programów 
do sieci 

Firewall Pandy, tak jak większoŚć 
nowoczesnych programów tego typu, 
wyposażony jest w funkcję uczenia 
się. W oryginalnych ustawieniach 





Próba nawiązania 
w połączenia sieciowego! 


Program próbuje uzyskać dostęp do sieci. 


Nazwa programu: 
C:Program FilestInternet Explorer 
IIEXPLORE.EXE 


Opis: 

Internet Explorer (System operacyjny 
Microsoft windows) 

Microsoft Corporation. Wszelkie prawa 
zastrzeżone. 


Jeżeli nie masz pewności, zaleca się 
odmowę dostępu. 





S Odrzuć to połączenie jednorazowo 
z8 Zawsze odrzucaj to połączenie 

< Zawsze zezwalaj na to połączenie 

% Zezwól na to połączenie jednorazowa 








PELGUTOOWOENEKNACEWWNE 


Programy z dostępem do sieci 


Program 

*7_ inicio.exe 

A Windows Media Player 

Windows Movie Maker 

EG] Outlook Express 

2 UELESZUUCH 

J Odtwarzacz CD 

e] Składnik jądra win32 
-3B-©) Eksplorator Windows 

= Microsoft Autolpdate 

F"] Polecenie TCP/IP Arp 


LI Pokaż programy systemu operacyjnego 








Eh Mażesz określić, które programy beda się komunikować z pomocą sieci. 


| Dodaj program | Usuń program 











Panda Antivirus 
7.0 Platinum 
PEŁNA WERSJA 
z 30-dniową 
subskrypcją 
sygnatur wirusów 
2 
Komunikacja 4 
Otwarta w 
po A ai Zamknięta a 
I _ Otwarta * 
i Otwarta w 
Zapytaj ah -| — 
: | Otwarta w 
| Otwarta w 
| | Otwarta v 
i | Otwarta w 
I Otwarta % w 
I 
I 
I | Odtwórz listę | 
I 
- 








zapisana jest lista aplikacji i narzędzi 
systemowych, które mogą się łączyć 
Z siecią, próba połączenia każdego 
programu spoza listy powoduje wy- 
„Świetlenie się komunikatu ©. 
Zachowanie firewalla ustalamy, za- 
znaczając jedną z opcji. Możemy 
blokować połączenia lub zezwalać na 
nie na zawsze lub jednorazowo. 
Powyższe ustawienia są bardzo 





| 44 „ Na ekranie pojawi się okno 
! zlistą programów z dostępem do 
| sieci. Dla każdego programu możli- 
'_ we Są trzy ustawienia. Przy ustawie- 


niu © program może swobodnie tą- 
czyć się z internetem. Możemy po- 


dostępu do sieci © lub wyświetlać 
komunikat z zapytaniem o pozwole- 


nie na nawiązanie połączenia ©------ 











wygodne i najczęściej WY- repreze - al 
starczają w codziennej Dra- | srogram 

cy na komputerze. Zaawan- daorónk odkad ak 0000 

sowani użytkownicy mają Ścieżka: 

do dyspozycji opcje konfi- r 32 c-|Program Files(Inalbum(Inalbum.exe [1.4 
guracyjne, jakie można  ! Hd pre sójka 

spotkać w programach słu- i pzałane: EEEE" - 
żących wyłącznie do obro- ; I 
ny przed hakerami. | POP NA nA  REEEEEE=SEEE0E y 


12 Do okra konfiguracyjnego fire- 
walla dostaniemy się po kliknięciu 
na W Stała ochrona | W głównym 














oknie Pandy. = 
Następnie kli- == 

r /$/ Konfiguracja 
kamy Na ©---' a Przeglądaj aktywność 


sieciową 








Ż.W kolejnym oknie klikamy na 
przycisk |Kanfiguracja | 














3 = W oknie ustawień na zakład- 














działanie firewalla. Korzystając 

Z opcji zaawansowanych, możemy 
ponadto ustalać dodatkowe reguły 
łączenia się programów dla poszcze- 
gólnych portów i adresów I? AJ 








określić prawa do- I 
stępu programów 
do sieci. W tym 


celu klikamy na 6---1-----+------- 





Programy z dostępem do sieci 


Możesz określić, które programy mogą uzyskać dostęp do sieci. 


============aaaaanaazan= = Konfiguruj 

















Bądź w kontakcie z przyjaciółmi 
wara dur anie gen] u+4 iGIUIT 


- Wybierz notebook ICom? Pi ZU 


Prastigekoo | 
z M rozwiązaniem i technologią 
mob zde Aya ają A 


ianią "1 





| ŹzÓĆ| 
Kom” PrestigeBook”* 7100 
Procesor: Intel" Pentium? M 15 GHz, 
Chipset: Intel©355GME+ICH4AM 
Pamięć RAM: 256DDR PC2100 (maks.2GB); 
Ekran: 15.1" TFT 128bit 1024x768, 
Dysk twardy: 30GB ATA100, 
Napędy: COMBO(CD-RW + DVD), 
Modem: wbudowany FaxModem 56K V.90, 
oraz wbudowana karta LAN 10/100Mb 
Karta sieciowa: Intel PRO/Wireless 
LAN2100 Mini-PCI Type JBCENTRINO (tm) 
Porty: 1x PCMCIA, VGA,4xUSB2.0.LPT, 
inein/out,FW,diniCardReader, 
Karta dźwiękowa: wbudowana 
+ głośniki i mikrofon 
Wskażnik: TouchP'ad 
Torba na notebooka GRATIS! 


Cenaod: 3876,-zł* 


IComi 


ETWUMER 





Notebooki ICom już od 3209 zł* 
* sugerowane ceny detaliczne brutta 
Wyróżnia nas jakość! 


Więcej informacji pod adresem: 
www.icom-computer.pl 


MOBILE 
TECHNOLOGY 


Oddziały: InterCom 5Spza.sa. 


Lublin: ul.Nałeczowska 51, tel: (81)446-64-54, 
e-mail: infośdintercom.pl, 

May A: http://www w.ntercom.pl 

Warszawa: ul. Emaliowa15, tel:(22)331-76-76, 
email warszawaintercom.pl 

Wrocław: ul. Międzyleska 2/6, 

tel:(71)334-65- 71.73 

email: wróclawidintercom.pl 





Z PŁYTY 
INALBUM 1.0 





Cyberprezenta 


Jeśli mamy w komputerze kolekcję 
zdjęć, łatwo zamienimy ją na 
cyfrową prezentację. Wystarczy 
program InAlbum z płyty 

i kilkanaście minut wolnego czasu 


J. rawie każdy użytkownik 
| peceta przechowuje w 
| nim pamiątki w postaci 

Gytrowych fotografii lub filmów na- 
granych na kamerze wideo, a póź- 
niej przeniesionych do komputera. 
A gdyby tak wybrać fotki lub 
nagrania przedstawiające najciekaw- 
sze sytuacje, odpowiednio je zmon- 
tować, dodać zaskakujące efekty 

i zapisać w formacie, który zdołają 
odczytać nasi znajomi? Nie będzie 
to trudne, gdy skorzystamy z pel- 
nych wersji programów zamieszczo- 
nych na tej płycie. 

Ekspert pokaże najpierw, jak Ko- 
Tzystać z programu do przetwarzania 
zdjęć cytrowych w efektowne pre- 
zentacje. Na stronach 8-9 Ekspert 
-Zajmie się natomiast aplikacją, która 
radzi sobie z plikami wideo. 






































| EE" 


jeż 

D o uruchomienia programu potrzebny jest kod rejestracyj- 

ny. Uzyskamy go, klikając na © po zainstalowaniu InAl- 

bumu. Wyświetlona 1. Click hefe to get a serial number if 
zostanie strona WWW 
z kodem, który należy 
przekleić do okna ©----=== jadąca ciocia A 

i odblokować przyciskiem | _Uniock | |nstrukcję, jak pos- 
' tępować, gdy nie mamy połączenia z internetem, znajdziemy 
w opisie programu na krążku Eksperta. 











2, Enter serial number 






































| worzymy prezentację 


| Procesor 450 MHz 
128 MB RAM 
Windows 98/ME/ 
NT/2000/XP 
Dostęp do internetu 


3): Kolejnym etapem pracy bę- 
dzie edycja zdjęć i ich modyfikacja, 
którą wykonamy za pomocą wielu 
dostępnych w InAlbumie efektów. 
Jedyne, co należy zrobić, to zazna- 
czyć zdjęcie i wybrać jeden z listy 


nAlbum to funkcjonalny I prosty 
w użyciu program. Jego interfejs 
wykorzystujący technikę przeciągnij 
i upuść przyspiesza wykonywanie 
wszelkich operacji. Stworzenie cie- 
kawej prezentacji z kolekcji zdjęć 


ku, w którym nasz pokaz 
zostanie zapisany. 
Następnie zaznaczamy 
5 opcję © pozwalającą na sa- 


modzielny wybór elementów 
pokazu. Aby przejść dalej, 





Caption 


e mm mm m m R R MA MA KM M MM MM m RÓ mm mm mm adm m m m A A A A A A A m m m 




















w celu rejestracji ! Kae AN ś 
ZZAEE i opublikowanie jej w internecie zaj- ; klikamy na|«* ox]. A Przed zatwierdzeniem zmian mo- 
mie nam najwyżej kilkanaście minut. alrtikngą I : £ żemy je zobaczyć na miniaturze ©---; 
3. Teraz dokonamy wstęp- (GEE a pomocą suwaków możemy regu- 





z gotowych szablonów, elementów nego wyboru fotografii do lować parametry danego efektu — 





Prezentację tworzymy, korzystając | 





TWSETEGIEA grafiCz- pokazu. Po lewej stronie okna znaj- jest w języku angielskim i niestety nie ; : rozmiar kropel lub ich zagęszczenie. 
Ge RO U yz Cale AAA nych | duje się drzewo dostępnych katalo- !: obsługuje polskich znaków. Do kolej- W ten sam Sposób postępujemy 
ASS dźwięków. : gów. Wskazujemy ten, w którym nych etapów tworzenia prezentacji do- ! | z kolejnymi fotografiami, możemy 








staniemy się, klikając na ponumero- także zastosować wybrany efekt do 


m zm nm EA R R R KE 


Wybór i edycja zdjęć 
Pracę nad pokazem zaczniemy od 
wyboru odpowiednich zdjęć. 


1. Po uruchomieniu programu na 
ekranie pojawi się puste okno pro- 








gramu. Aby rozpo- 
a cząć tworzenie nowej 
prezentacji, klikamy 


na przy- «<>  creałe new 
sk ea 755 


2. Następnie wpi- 
sujemy nazwę poka- 
zu i wybieramy fol- 

der na twardym dys- 
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automatycznie wyświetli miniaturki 
obrazów z wybranego folderu. | 

Zdjęcia możemy dodawać poje-  ! 
dynczo, klikając na wybrane fotogra- | 
fie, lub większymi grupami, trzymając : 
wciśnięty klawisz ©". Po dokonaniu 
wyboru zdjęć klikamy na i 








add 
photos |. 








4.W kolejnym oknie dokonamy 
ostatecznej selekcji wybranych foto- 
grafii oraz poddamy je podstawowej 
obróbce — ustawimy jasność 


podpisy pod zdjęcia ©. Pamiętajmy 
jednak o tym, że interfejs programu 











ii M 
|| j Ajepaky Frhne>t 
Ajay ba ni phi 
„ 4 4". ! 1 
" = z | sej = wig, 
4l KONK wryika n 


z + 
Ą sir Zar z]  kirma Kieruj 








Tworzymy szablon 


prezentacji 
W poprzednich etapach przygoto- 


waliśmy treść 


naszego pokazu. (zas 


nadać mu odpowiednią oprawę. 
Ustalimy kolejno rozkład elementów, 
wygląd tła, ramki fotografii, przycis- 
ków oraz kolor i krój czcionki podpi- 
sów pod zdjęciami. Do wyboru ma- 
my po kilkanaście gotowych usta- 
wień dla kazdego z elementów. 


1. Klikamy na zaktadkę | ovo |, 














Aby wybrać odpowiedni układ stro- 
ny, klikamy na przycisk umieszczo- 


ny w kategorii 








Layout| /qaznacza- 








my odpowiadający nam schemat 
i zamykamy okno przyciskiem 














3 €lese , Podobnie postępujemy 
w przypadku tła |Background , rą- 























mek [Photo frame | przycisków 








Button set 








, Czcionki 











Default font | | koloru napisów. 





Efekt Naszej pracy będzie na > 


2. Następ- 
ną czynno- 
Ścią, jaką 
wykonamy, 
jest wybór 
efektu przej- 
Ścia między 
poszczegó|- 
nymi strona- 
mi prezenta- 
cji. Klikamy 


Na | Transition | 














Następnie za-| | 


znaczamy 


m m m a nn a na na m ma na ma ma ma ma z za ma 


LJ 


Wstawiamy dodatki 
Jeżeli zależy nam na typowej 
prezentacji zdjęć, projekt można 
już zapisać. W naszym wypadku, 
dzięki funkcjonalności InAlbumu, 
prawdziwa zabawa dopiero się za- 


czyna. Lista dodatków, 


w jakie możemy zaopatrzyć 
slajdy, jest bardzo bogata. Do na- 


szej prezentacji dodamy 
wane obrazki, dymki 

z dialogami oraz ko- 
mentarze głosowe. 


animo- 


sujemy je, klikając na 


(25 $awve this recording |, 














44 „ Ostatnim etapem jest wpro 
wadzenie danych takich, jak tytuł 


komentarze ©. Możemy ponadto 
dodać podkład muzyczny 

I ustawić czas, po jakim wyświetla- 
ne będą kolejne obrazy y Wszyst- 








v Goto next photo automatically after 5 seconds 








LE „ Moduł dekorowania pokazu 


pierw zaznaczamy zdjęcie, 


które 


chcemy udekorować. Następnie 


przechodzimy do zakładki 











ClipArts | 





Obrazki podzielone Są na kilkanaście 
kategorii wybieranych z listy rozwija- 
nej strzałką =]. Animacje dodaje- 
my, przeciągając je na wskazaną 
wcześniej fotografię, umieszczając 























a 
Siemanko e. 
dzięciał! MI ej L 


w dowolnym miejscu. 


gazczczj 
TUUOTW 


zosęch 


Tewt 





1 Bubióe 





E A 


«. Tęxt Efleci 








| ZE 


zdjęcie i z listy rozwijanej po kliknię- 
ciu na przycisk © wybieramy intere- 


zu wyświetlony v w oknie programu. 
Aby zastosować wybrany efekt dla 
całej kolekcji zdjęć, klikamy na 





Apply to all photos 








A A A A A A A A A MY 





m 





Cowya 
Bawi al 
WIPE LiuE 
yipe Im 
troll 














3. W zakładce [rr=7eee | zade- 
cydujemy o wyglądzie strony tytu- 
łowej. lutaj także mamy do wyboru 
kilkanaście możliwych opcji. Tytuł 


pokazu i imię 











autora mogą wy- 


świetlać się choćby tak, jak w fil- 
mach z początków kinematogralil. 
Styl wyświetlania strony tytułowej 


wybieramy z listy Intro stylej, 














W taki sam sposób stworzymy 
stronę z napisami końcowymi w za- 








kładce | cre=* 


Page 











kle powyższe czynności wykonuje- 
my na zakładce |: | 














5 = lak przygotowany pokaz pozo- 


























staje już tylkO ZADI- [znow tuz 

1 Sać przyciskiem Moja prezentacja 
|-$/_ Save Show | 
Po kliknięciu na O zonj || Gi 
przycisk starring Ludzie 
4178 Finish Editing dE 
możemy obejrzeć DOME 
gotową prezentację. płoy | |7 Pick a song 














Prezentacja na VCD 


J edną z największych zalet In- 
Albumu są możliwości zapi- 
su prezentacji. O wszystkich do- 
stępnych w programie formatach 
zapisu informuje ramka. Ekspert po- 
każe, jak zapisać prezentację w po- 
staci płyty Video CD, którą będzie 
można odtworzyć na komputerze 
lub stacjonarnym odtwarzaczu DVD. 


| P. listy opcji zapisu prezentacji 
wybieramy [dE] veszaul. 














2. Na wyświetlonym ekranie zazna- 
czamy typ płyty CD, który chcemy 
utworzyć — w naszym przypadku ©---- 
— oraz system wideo odpowiedni 


dla naszego odtwarzacza ©----------* 


3. Aby przejść dalej, klikamy 
na | >|. W następnym oknie może- 














EEEE my dodać inne pokazy do tworzo- 
2. Podobnie rzecz wygląda 
z dźwiękami I dymkami dialogowy- 
mi. Klikamy odpowiednio na za- 

















kladkę | sze, | lub |Sounos.. 











Korzystając z przycisku ©, 


możemy 


ustalić, w którym momencie wstawio- 
ne dymki będą pojawiać się na ekra- 
nie — z ustalonym opóźnieniem lub 


po kliknięciu na przycisk. 


3 « Jeżeli do peceta jest podłą- 
czony mikrofon, możemy nasz po- 
kaz wzbogacić o komentarz głoso- 








wy. Otwieramy zakładkę 


Record 
Voice 














| klikamy na przycisk |Fecoa New |, 























nej płyty oraz ją zatytułować. Na- 
grywanie krążka rozpoczynamy 
przyciskiem Lo _corow| 














4. W wyświetlonym oknie może- 
my wskazać miejsce zapisania 
tymczasowego pliku prezentacji, 
który zostanie nagrany na płycie — 
standardowo jest to folder 

|-4 Moje dokumenty , Możemy też na- 
kazać jego usunięcie po zakończe- 
niu nagrywania. Całość zatwierdza- 
my, klikając na |< ox] 


























A Format Nośnik 
Wyświetlone zostanie okno nagry- a 
wania e. Nagrywanie rozpoczyna. Fast PY PK 
my przyciskiem |-5 record Poza- 

_.koficzeniu nagrywania klikamy na ©, ;  nteraktywne CD płyta CD 
i: wpisujemy nazwę nagrania i zapi- i 

i Recording voice AK" „I VCDJSYCD/AVI pyta CD 
|-M60 Recording trme: | _ . Wygaszacz ekranu plik SCR 


Save volce for later use 


Name |komentarz 











Tapeta plik BMP 
Wydruk drukarka 
Stacjonarna prezentacja plik EXE 





NAT wiosówiśj 


etting video pr es ck 'Next' when finished 


what type of CD movie you want to make? 
--L---3S2V video CD (medium quality) 

Playable on computer, VCD and DVD player 

Super video CD (high quality) 

Playable on computer, most VCD player and DVD player 
BT 

Playable on computer 







ułhat wideo system you want to make? 


= pAL (Europe, Australia) NTSC (United States, Asia) 











3. Bi następnym oknie klikamy 
Na |= Sx]. Program rozpocznie 
! zgrywanie obrazu i dźwięku pre- 
i zentacji — postęp procesu można 
śledzić na pasku. Po zakończeniu 

















z Please insert blank CD, and then press Burn ... 





r-2— Drive 1:0:0,E: HL-DT-STCD-RW GCE-58320B 1.03 
Burn Speed |ex [1200 KB/s] -| 
Burn fhiode |Disc At Once -| 


Progress 








Buffer 











wyświetli się okno nagrywarki © 
w którym wy- 

starczy już tylko Ne/ 

określić pręd- 


kość zapisu Adresy WWW: 

| | © www.inalbum.com 

I rozpocząć Td- © www.digitalphotoslideshow.com 
grywanie przy- © www.cyberfoto.pl 

ciskiem 9. AJ 


Km m a a a na a na m na na na na na na na na nan na na na na nan na ne na na na na na na na na a ma ma ma ma ma ma ma ma anna aa sad 


Pliki wynikowe umieszcza się na serwerze lub wysyła e-mailem. Po otworzeniu 
pliku HTML prezentacja flashowa zostanie automatycznie uruchomiona 
(wymagany w systemie plug-in flasha) 

Płyta automatycznie odtwarzana w pececie. Istnieje możliwość ograniczenia Czaso- 
wego odtwarzania pokazu lub uruchomienia tylko po podaniu odpowiedniego kodu 
Płyta, którą możemy uruchomić w odtwarzaczu DVD. W wypadku formatuAVi 
trzeba go przekonwertować do MPEG-2 (DVD, SVCD) lub MPEG (VCD) 
Plik do zainstalowania w systemie jako wygaszacz ekranu 

Tapeta z wybranego zdjęcia z pokazu, razem z dekoracjami 

Wydruk zdjęć z pokazu wraz z szablonami 

Pojedynczy plik EXE, który można odtworzyć następnie na każdym pececie 
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prawdzie opisy- 

wany na poprzed- 

niej stronie pro- 
gram InAlbum to bardzo wygodna 
aplikacja, to jednak obdarzona 
istotną wadą — przetwarza wyłącz- 
nie cyfrowe fotografie. A przecież 
możemy zapragnąć umieścić 
w prezentacji informacje zapisane 
w innych formatach — na przykład 
pliki wideo czy też muzykę MP3 
lub Audio CD (za jej pomocą do- 
damy do prezentacji ciekawy pod- 
kład dźwiękowy). Jeśli więc nasze 
potrzeby wykraczają poza cyfrowe 
fotografie, warto skorzystać z pro- 
gramu MediQ©Show2. 

Komputerowa prezentacja koja- 

[zy się zazwyczaj z biurowym pro- 
gramem PowerPoint z pakietów Mi- 
crosoft Office. Klikanie na kolejne 
Slajdy, wjeżdzające z różnych stron 
napisy I oklepane efekty dźwiękowe 
to dosyć nudne rozwiązanie — ale 
na szczęście my nie jesteśmy 
na nie skazani. Medi(DShow 2 po- 
zwoli nam przygotować pokaz dy- 
hamiczny, wzbogacić go efektami, 
a przez połączenie wielu rodzajów 
plików uczynić go multimedialnym. 
Efekt możemy zapisać jako plik 
z filmem, pokaz na stronie WWW lub 
komputerowy wygaszacz ekranu. 


Filmy na 


pok(Dz ' 


Jeśli InAlbum 
okazał się 
niewystarczający, 
w Medi©OShow 2 
łatwo stworzymy 
kompilację filmów 
z podkładem 
muzycznym. 
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Wymagania 
Wymagania sprzętowe 
Medi(QoShow 2 są, na szczęście, 
bardzo skromne. Do pracy z pro- 
gramem wystarczy już komputer 
wyposażony w procesor Pentium 
233 MMX lub AMD K6-2/300 
J3DNow! oraz system operacyjny 
Windows 95 lub nowszy. 


5. Rejestracja programu 
Przed przystąpieniem do instalacji Medi(DShow 2 musimy 
zaopatrzyć się w odpowiedni klucz instalacyjny. Otrzyma- 
my go e-mailem po zarejestrowaniu się na poniższej stro- 
nie (link będzie aktywny do końca 2005 roku): 
www.gocykerlink.com/cdkey.jsp?ID=1186 
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Do pełnej i po- 
prawnej pracy 
Medi(©Show 2 
wymaga dodatko- 
wo zainstalowania 
aplikacji DirectX, 
Windows Media 
Player I PowerPo- 
| | int Viewer. 
| Wszystkie można 
|! znaleźć na po- 
| przednich płytach 


% 


z © 





Pliki 
źródłowe 
prezentacji 

O możliwościach Medi(DShow 2 
świadczy przede wszystkim liczba 
różnych formatów plików, z jakich 
program ten przygotowuje prezen- 
tacje. Importuje klipy filmowe AVI, 
MPG, DAT, muzykę i dźwięki w for- 
matach WAV, MP3, MIDI i Ścieżki 
audio z płyt CD, oraz zdjęcia w for- 
matach JPG, CMĘ TIF, BMĘ CO, 
CUR, PCO, DCX, PCD, DIC, WMF, 
PSD, PNG, TGA, EPS, RAS, WPG, 
PCT, CM Ponadto pozwala też 
na dołączanie prezentacji wykona- 
nych w programie PowerPoint. 

Ciekawe funkcje związane z do- 
dawaniem materiałów źródłowych 


to możliwość importowania plików 
bezpośrednio ze stron interneto- 
wych oraz zewnętrznych urządzeń 
elektronicznych obsługujących ste- 
rownik TWAIN (na przykład aparaty 
cyfrowe i skanery). Medi(DShow 2 
pozwala także na robienie zrzutów 
ekranowych z odtwarzanych filmów, 
nagrywanie filmów bezpośrednio 

z podłączonych kamer interneto- 
wych i wideo oraz dogrywanie ko- 
mentarzy głosowych. 


km 
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Tworzenie prezentacji 


. Przed uruchomieniem progra- 
mu umieszczamy wszystkie mate- 
riały źródłowe w jednym katalogu. 
To ułatwi nam dalszą pracę. Włą- 
czamy Medi(©Show Ż Wybieramy 


na dysku, na którym zapisujemy 
nową prezentację. Klikamy na przy- 
cisk Next >| 














£. „ Okno programu podzielone 
jest na kilka obszarów. Główną” 


znajdują się ikony przedstawiające 
multimedialne pliki, z których bę- 





dziemy 
Select ; 
32 Create a new FILM file KO rzystać 
© Open an existing FILM file przy two- 
[zEeniu na- 











szej prezentacji. Pasek © to nasz 
stół montażowy. Przenosimy tu 
elementy U | ustalamy 
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przyciski edycji graficznych efek- 
tów specjalnych. 


. Rozpoczynamy od głównej 
Ścieżki dźwiękowej, czyli muzyki, 
która towarzyszyć ma całej naszej 
prezentacji. Klikamy na [EST]. Otwiera 
się okno właściwości prezentacji. 


Adwancing Controls 
(* Auto playback 


(-- Manual playback 


Background Music: 


W Use Background Music: 
jatboy lin - Going out of my head. rnprz 
Browszek|-- a 


care | 











PETDADEIENZNE EA poszczególnych — my na przycisk IG. Otwiera się ko- 


Which pictures do you want to copy? elementów lejne OKNO koniiguracji. Do wyboru__; 
OE kra wasi on "Get Pictures." To copy multiple pictures, hold the | edycję wyko- mamy [Oznego typu maski ©, które 
(EB hate JAMBA M GBA X OG rzystanych etek- _ modyfikują wygląd zdjęcia. Pod- 





tów specjalnych. — gląd efektu uruchamiamy, klikając __. 
1. Klikamy my, klikając na ©-------------------; 
dwukrotnie 

na wybrany plik 5 « W ten sam sposób modyfiku- 
na pasku monta- _ jemy kolejne elementy prezentacji. 
STECH żowym. Zmienia _ Do trybu podglądu głównego okna 
View picture information j się tryb pracy wracamy, klikając na przycisk ER. 
głównego okna 
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X:0 v:0 (2272 x 1704) 











| s - nia, awięc nie potrzebuje żadnego 
44 „ Przechodzimy do importu | programu. Wybrany obiekt pojawia Eksport prezentacji dodatkowego oprogramowania za- 
plików. Klikamy na przycisk | się w okienku podglądu ©. Suwa- Program MediQ©>Show w wersji2 _ instalowanego na komputerze od- 














| z menu wybieramy [Import Media...] | kiem poniżej e ustawiamy czaswy- | pozwala na zapisywanie prezentacji _ biorcy. Wybieramy z menu ekspor- 
Otwiera się okno, w którym wskazu- ; i Świetlania podczas prezentacji. _  ! wtrzech formatach — strony WWW, | tu pozycję puuuuuuu 
jemy filmy, zdjęcia czy pliki w for- 
macie PowerPoint, które chcemy 
umieścić w prezentacji. Klikamy 
na przycisk [Open |, 





i świetlania podczas prezentacji. | w trzech formatach — strony WWW,  ; tu pozycję EPEE 
wygaszacza ekranu i pliku  *-© oraz za- ł 


Export Type I 


wykonywalnego (EXE). Za- znaczamy | mmeeama 2 


nim jednak przejdziemy Opcję ©--; | | makethefiminto a MedEShow datafie r 

do eksportu prezentacji zzomikby Iga owa 
sprawdzamy czy wszystkie 3 E Pre- ary computer without additional software. 

modyfi kacje wprowadzi | E Ze ntację :--BBY  |nclude MediQ©S5how Player and make executable (.EXE] 



























































5. Jeśli zdjęć, które chcemy do- | 






















































































dać, nie mamy jeszcze na dysku Śmy poprawnie I czyuzy- _ Oraz Za- 
komputera, pobieramy je wprost skamy oczekiwany efekt. warte w niej zdjęcia i filmy przygo- 

! Z aparatu lub skanera. Wybieramy Próbną prezentację uru- tować możemy w formie wygasza- 

Z Menu (TWAIN Acquire.... Otwiera chamiamy, klikając cza ekranu. Aby wyeksportować 

i się okno sterownika TWAIN podłą- na przycisk |. Jeśli plik z rozszerzeniem „sc, zmenu |_|. 

' czonego do komputera urządzenia. ; wszystko jest w porządku, _ wybieramy pozycję ©. Jeśli zazna- I 
Wskazujemy zdjęcie © i klikamy | 2. Klikamy na przycisk [8]. przechodzimy do eksportu. czymy też opcję ©, pro- | 3 
na przycisk ©----------------------* Otwiera się okno konfiguracji efek- gram automatycznie za- i Export Type 

tów przejścia pomiędzy poszcze- 1. Z menu po lewej stronie głów- — instaluje wygaszacz I || |Screen Saver (SCR) | „] 
G.. Filmy importować możemy _gólnymi elementami prezentacji. nego okna programu wybieramy w naszym pececie. | || Toe eee 
wprost z kamery wideo, kamery in- i Z listy 6 wybieramy efekt, a suwa- przycisk [-$] Używamy go przy za- I 
ternetowej, podłączonego do kom- | kiem © ustalamy czas jego trwa- pisie do każdego z formatów. 44 „ Ostatnim forma- NPK 
putera magnetowidu czy karty tune- : i nia. Działanie tem, do którego ekspor- 
ra telewizyjnego. Klikamy na przy- ! i efektu oglą- 2. Prezentacja w formie jednego tuje prezentacje program 

_cisk [EET]. Otwiera się okno ©. Źró- | | i damy wykonywalnego pliku z rozszerze- __ MediQQDShow 2, są strony HTML. 

i dło filmu wybieramy, klikając | i w okienku niem EXE to rozwiązanie bardzo do- _ Wybieramy z menu eksportu opcję 
na przycisk ©. Sterujemy nagrywa- - |! podglądu. brze nadające się do przesyłania Internet Export |, Do wyboru mamy 

| Zmiany za- | —_ trzy typy genero- 
_! twierdza- MediGskow sę wanych plików 
7. Wszystkie importowane pliki my, klika- z internetowych. 
umieszczone zostają na tablicy | Ekspert proponu- 
w głównym oknie programu. Doda- | je wybór formatu 
jemy je do prezentacji, przeciąga- : 3. Na- [HTML |. Nie tra- 
jąc myszą na pasek montażowy. h stępnie do- cimy efektów 
specjalnych, 


pisy do wybranego obiektu. Kli- 
kamy na przycisk FF]. Otwiera się 
okno konfiguracji efektów teksto- 
wych. W ramce € wpisujemy 


Ka mm m m A A M A M A A A m a maa m 


a odbiorca pre- 
-; zentacji nie jest 
! zmuszony instalo- 
' wać żadnego do- 





Medi(oShow 2 nie został wypo- 
Sażony w zaawansowane programy 
do obróbki plików wykorzystywa- 
nych w pokazie. Pozwala jednak 
na konfigurację metod prezentacji 











gramowania wspomagającego pracę 


| "dajemy na- 


my metodę jego pojawiania się. drogą elektroniczną. Plik taki ma 





| Edycja prezentacji 


Klikając zintegrowany program do odtwarza- : przeglądarki internetowej. WZ 
JEUPCAJCNIE. rewsenowoowacwacyzowaaczoGadeozacwew: 
zaorkę, je 
czcionkę, jej JL 
kolor i rozmiar. kspert umieścił na płycie program Medi(DShow w wer- Adresy WWW: 
Zatwierdzamy sji 2.010. Na stronie producenta jest już udostępniona ©www.cdrinfo.pl/cdr/artykuly/ 
: wersja 3 tej aplikacji. Wyposażona jest ona w wiele dodat- vcd_obrazki/obrazki_vcd.php 
zmiany. NA : 
kowych funkcji graficznych. Nowa wersja programu rozbu- © www.flashzone.pl 
i dowana została także o kolejne efekty specjalne oraz możli- © www.gocyberlink.com/english/ 
4 = PrZe- wość tworzenia i zapisu płyt w formatach VCD i DVD. Czy- products/medi(©show/ 
chodzimy telnicy Eksperta, którzy teraz otrzymują wersję 2.010, mogą product_main.jsp/prodlD=30 
do efektów na stronie www.gocyberlink.com kupić uaktualnienie © www.ulead.com/dps/ 
00 : 00: 00 k ! do wersji Medi(0Show 3 w specjalnej cenie 20.90 euro features.htm 
SE PULA (około 90 złotych) © www.picturetotv.com 
obrazu. Klika- 
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ero 6 Reloaded 


neroc 


TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 





Ww drugiej połowie paździer- 
nika do sklepów trafił 


program Nero Burning RÓM w pa- 
kiecie Nero Reloaded. [o duży krok 
naprzód firmy Ahead, który zapewne 
umocni pozycję Nero na rynku apli- 
kacji do nagrywania płyt CD i DVD. 
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je | llbańrr poka preęgi: 
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2 
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usafwi NATO. COM 


Sn nartStart wyświetla listę aplikacji pakietu ©, 
tóre mogą wykonać wybraną przez nas funkcję © 


E Syma 















ud 


Intern „A Security 





Nazwa programu 


Producent 

Strona WWW producenta 
lość zajmowanego miejsca 
Język programu 

Pomoc w programie 
Firewall 

Antywirus 

Program antyspamowy 
Kontrola prywatności 
Kontrola rodzicielska 
Blokowanie reklam pop-up 
Kreator regul firewalla 
Automatyczne aktualizacje 
(zas aktualizacji 

Zgodność z Win XP SP2 


Cena 


* Cena zawiera roczny pakiet aktualizacyjny, **Cena według kursu euro z dnia 25.10.2004, 
*** 140 złotych jako upgrade AVK 
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ymarzony dla palaczy 


Z najważniejszych nowych funk- 
cji należy wymienić wsparcie dla 
najnowszej wersji standardu 
1509660, oznaczonej jako 
I509660:1999. Przybyła także 
możliwość nagrywania GD ze skró- 
conym obszarem końcowym 
(Lead0ut), dzięki czemu nagrywa- 
nie trwa kilkanaście sekund krócej, 
a na płytach kompaktowych zysku- 
jemy około 12 megabajtów dodat- 
kowej wolnej przestrzeni. Nie są to 
rewolucyjne zmiany, jednak pakiet 


zawiera kilka nowych aplikacji, 


które pozwalają określić go jako 
Reloaded (ponownie załadowany). 
DiscAgent służy do testowania 
nośników I odzyskiwania z nich 
danych, MediaHome do udostęp- 
niania plików multimedialnych 

w sieci lokalnej, a PhotoSnap 


(o lorton Internet Security 2005 PL i AVK Internet Security 2004 PL 


ntec rok do przodu 


G polszczone wersje komplek- 
sowych rozwiązań do zabez- 
pieczania komputera przed zagroże- 
niami z internetu udostępniły nie- 
mal jednocześnie firmy Symantec 

i G Data Software. Ekspert przete- 
stował te programy. 

Pierwszą rzucającą się w oczy 
różnicą jest... oznaczenie. Produkt 
Symanteca jest datowany na 2005, 
a AVK na 2004. Nie jest to przypa- 
dek, ale opóźnienie producenta. Za 
zachodnią granicą dostępny jest już 








AVK Internet Security 2005. U nas 
będzie za kilka miesięcy... Co jesz- 
cze różni obydwa pakiety? 

W Norton Internet Security 2005 
dodano funkcję powiadamiania 
0 zagrożeniach sieciowych, nazwa- 
ną Outbreak Alert. Dodatkowo mo- 
duł LiveUpdate automatycznie po- 
biera i instaluje wszystkie aktualiza- 
cje zabezpieczeń. Norton Antivirus 
wzbogacił się o funkcję Internet 
Worm Protection, która ma za zada- 
nie powstrzymywać robaki interne- 
towe. Gdy zaś do- 
raźnie wytączymy 
zaporę połączenia 


Norton Internet AntiVirenKit Internet internetowego, Nor- 
Security 2005 Security 2004 ton Personal Fire- 
Symantec G Data Software wall automatycznie 
www.symantec.pl www.gdata.pl ją włącza po upły- 
= m MB wie określonego 
bardzo dobra, po polsku bardzo dobra, po polsku , Z w 
jest jst oduł chroniący 
jest jest pouine dane, Norton 
jest jest Privacy Control, po- 
jest brak zwala teraz wysyłać 
jest, wymaga włączenia brak je do zaufanych od- 
jest, wymaga włączenia jest biorców, blokując 
m 5 adresy pozostałych 
przez rok przez rok osób. Poprawia to 
tak moduł Protection Stub znacząco komiort 

| _ powodujebłędyDE korzystania z tego 
365 zł* 299 zł** *** zabezpieczenia. 


o4 TSR 


Najwięcej zmian 
zaszło w Norton 


Domyślna skórka 
odtwarzacza multimediów 
nie pasuje do reszty 
aplikacji 








fakt, że za nowe 
funkcje nie muszą dopłacać. Na 
stronie www.ahead.de dostępna 
jest bezpłatna aktualizacja progra- 
mu do wersji Reloaded (6.6). RK 


do przeglądania oraz edycji plików 
graficznych. 

Posiadaczy programu Nero Bur- 
ning RÓM w wersji 6.X ucieszy 


Nazwa programu Nero 6 Reloaded 

Producent Ahead Software 

Strona WWW producenta  www.ahead.de 

Dystrybutor ALSTOR 

Strona WWW dystrybutora _ www.alstor.com.pl 

lość zajmowanego miejsca 185 MB 

Język programu polski 

Pomoc w programie jest, po angielsku 

Skład pakietu Nero Burning ROM 6.6, Nero Start$mart, Nero Express 6, Nero BackltUp, 
Nero Cover Designer, Nero Wave Editor, Nero InfoTool, Nero Media Player, 
NeroMiX, Nero Recode, Nero ShowTime, Nero SoundTrax, NeroVision 
Express, Nero Wave Editor, nCD, Nero Image Drive 

Nagrywane nośniki _— wszystkie obslugiwane przez nagrywarkę =. 
Gena około 385 złotych 


KE spamu oraz 
moduł filtrują- 
cy zawartość 
stron WWW, 
który blokuje 
reklamy pop- 
-up, banery, 
animacje 
Flash i pozwa- 
la wyczyścić 
zawartość pa- 
mięci pod- 
ręcznej prze- 
glądarki Inter- 
PEC E ażyd net Explorer. 
Funkcje obydwu pakietów 
zabezpieczających są więc podobne, 


Usługi — widok 


? w R WE R 


Bieżący poziom zabezpieczeń 


Be sę 
43 


Powiadamiaj mnie o aktywności sieciowej 
aplikacji w celu optymalnego 
skonfigurowania systemu zabezpieczeń 
[zalecane dla początkujących, 


[2] Tryb ukrycia 


iatulujemy wyboru programu Firewall! 
Nasz produkt będzie chronił Twoje dane i zasoby komputera podczas pracy 
w Internecie. 





AVK Internet Security nie ma modułu pozwalającego 

jednocześnie zarządzać wszystkimi aplikacjami pakietu — : 
AntiSpam. Teraz program popraw- 
nie współpracuje z kontami e-mail 





na serwerach Yahoo oraz sprawdza 
I filtruje treści, które mogą być nie- 
odpowiednie dla dzieci. Pozwala 
także na synchronizację książki ad- 
resowej programu pocztowego z li- 
stą akceptowanych adresów, co 
zmniejsza szanse uznania za spam 
listu od znajomych. 


z tym że w AVK brakuje modułu 
kontroli rodzicielskiej. Poza tym za- 
rządzanie jest znacznie bardziej Nie- 


produkt firmy G Data mocno Spo- 

walnia pracę naszego komputera. 
Obydwa opisywane pakiety 

zostały poprawnie spolszczone. RK 


A jak pro- [O iNorton Internet Security 
dukt firmy 
G Data wypa- | Trenowmamesecam || Stan systemu: Wymaga uwagi 4 
da na tle Nor- ||+SZZ=— Werony 
tona? Naby- Hekcj wez | miki 
wając zestaw, Wii e „Ak 
otrzymujemy Mesto Awiwu wad 
program anty- | ===. 
Wirusowy, 
osobistą za- ©) kortu zresukro 


porę przeciw- 
ogniową (fire- 
wall), program 
do usuwania 


[| 





*renjyternet Security*»© 


Po zainstalowaniu narzędzie Kontrola rodzicielska wymaga 
włączenia i skonfigurowania 


Steganos Internet Trace Destructor Generation 7/ Internet Security Suite Generation 7 


Bezpieczniej w sieci 


C oraz trudniej zachować pry- 
watność w sieci. Pół biedy, 
jeśli w ręce hakera wpadnie hasło 
do naszego konta Gadu-Gadu lub 
skrzynki pocztowej. Gorzej, gdy 

Z Naszego komputera wydostaną się 
numery kart kredytowych lub kody 
dostępu do banków internetowych. 
Czasami też po prostu nie chcemy, 
by osoby postronne uzyskały adresy 
stron, które odwiedziliśmy. 

W tatwym usunięciu wszelkich 
pozostawionych w systemie Śladów 
sieciowych wędrówek pomoże nam 
Internet Trace Destructor firmy Ste- 
ganos. Aplikacja, oprócz podstawo- 
wych zadań, jak opróżnianie Kosza, 





1 Informacje | 





kasowanie plików cookies czy histo- 
rii, potrafi również wyłączyć niektóre 
potencjalnie niebezpieczne funkcje 


przykład próby wysłania danych 
o błędach do Microsoftu czy auto- 
matycznego pobierania kodeków. Na 
pochwałę zasługuje ogromna liczba 
obsługiwanych aplikacji. 5ą wśród 
nich zarówno alternatywne przeglą- 
darki internetowe (Opera, Mozilla), 
jak i narzędzia do współdzielenia 
plików w sieci p2p (Kazaa, Azureus). 
Internet Trace Destructor potrafi rów- 
nież usuwać z dysku wybrane pliki 
lub foldery w sposób uniemożliwia- 
jący Ich późniejsze odzyskanie. 

W pelnym zabez- 
pieczeniu pouinych 
danych pomoże 


4 





kietu wchodzi wiele użytecznych na- 
rzędzi. Znajdziemy wśród nich mię- 
dzy innymi wirtualne, szyfrowane 
dyski twarde. Zakodowywanie oraz 
odkodowywanie plików odbywa się 
w tle I nie wymaga żadnej ingerencji 
ze strony użytkownika, a zastosowa- 
ny algorytm ma dużą siłę szyfrowa- 
nia. Maksymalna pojemność wirtu- 
alnego napędu to 64 GB. Cennym 
dodatkiem jest zabezpieczanie poje- 
dynczych plików z poziomu menu 
kontekstowego. Security Suite po- 
trafi także tworzyć samowypakowy- 
wujące archiwa. Dostęp do ich za- 











Nazwa programu Security Suite 7 nam siódma wersja | wartości jest możliwy po podaniu 
Producent Steganos Internet Security hasła i nie wymaga dodatkowych 
Strona WWW producenta www.steganos.com Suite. W skład pa-  : narzędzi. Dzięki dołączonej wtyczce 
Dystrybutor APN Promise Faai | ask (o Ę 

Strona WWW dystrybutora www.promise.com.pl p 

lość miejsca na dysku 24 MB | = 7 —, 
Pomoc w programie jest, po anigelsku ROWY 
Obsługiwane systemy Windows 96/ME/XP/2000 E windows znała 

Szyfrowane napędy wirtualne tak E E[-„--NNO sa 

Maksymalny rozmiar napędu 64 GB zew 

Maksymalna liczba napędów 4 ae g 
Wskaźnik jakości hasła tak [awg łaj ycie 

Archiwa samorozpakowujące się tak  |oeetae żona auc 

Menedżer haseł tak > oauzje = — 

Szyfrowanie załączników e-mal _ tak SOG AL. k 
Cena 210 zł === osnów Gaci 


Google Desktop Search Beta 
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Błyskawiczne wyszukiwanie 


W numerze 5/2003 Ekspert 
informował o projekcie 

Microsoftu stworzenia lokalnej wy- 
szukiwarki SIS (ang. Stuff |' ve Seen 
— rzeczy, które widziałem), która re- 
jestruje otwierane przez nas doku- 
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Desktop Search 


Dedło op 1104 


search Deskicp zesech ha Web 





Semch your own computer 
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I Hote: one-time inden 


SM atodei |4 tns 


== 


ing 16 In progrecs 


Lid 


menty. O programie giganta z Red- 
mond co prawda słuch zaginął, ale 
Google opublikował bazujący na 
identycznym pomyśle program 
Desktop Search. Aplikacja ma zastą- 
pić w niektórych zadaniach systemo- 
wą wyszukiwarkę, 
» | olerując bardzo 
Szybkie wyszuki- 
wanie tekstów 
w dokumentach. 
Program in- 
deksuje zawar- 
tość peceta, gdy 
—_— ten jest włączony, 
ale nie korzysta- 
my aktywnie 
z żadnych aplika- 
cji. Dzięki temu 


taj M 2% 


* Mmt E 





Zanim Desktop Search znajdzie lokalne pliki, 
musi zindeksować zasoby naszego komputera ©------ 


proces budowa- 
nia lokalnej bazy 


danych nie przeszkadza w korzysta- 
niu z komputera. Desktop Search 
tworzy w naszym pececie serwer 
stron WWW, który udostępnia for- 
mularz wyszukujący zindeksowane 
wcześniej dokumenty zgromadzone 
na naszym komputerze. 

Mechanizm programu umożliwia 
wyszukiwanie pełnotekstowe, czyli 
możemy znaleźć dowolne słowo we- 
wnątrz skatalogowanych dokumen- 
tów: dokumentów Worda, zapisów 
czatów, e-maili i oglądanych stron 
WWW. Dzięki wcześniejszemu stwo- 
rzeniu listy słów występujących 
w naszych plikach proces ten jest 
wyjątkowo szybki — znacznie szyb- 
Szy niż korzystanie ze standardowe- 
go mechanizmu Windows. Niestety, 
program działa tylko z produktami 
Microsoftu, więc użytkownicy Opery, 


CEEMIE TUL LTE 
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śtepanoge 


ZATLUWACT CZA 
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centrum 

dowodzeni: 
programu 
Internet 





Gtegqanna Sade Gteqgarna apo łe Security 
Fortalke Gadu= mein Suite jes 
przejrzysty 
tę GQ | ssę i ułatwia 
Glegóries Internet Trace miot obsługę " 


Fassyand Margo Destructor 


do programu Outlook możemy szy- 
frować załączniki poczty elektronicz- 
nej. Inną przydatną funkcją jest Pass- 
word Manager. Opcja ta pozwala 
na zapisywanie haset oraz nume- 
rów PIN w formie zaszyfrowanej 
listy, dostępnej po podaniu hasta. 
Ponadto w pakiecie znajdziemy 
omówiony wcześniej Trace De- 
structor ©. MW 





Nazwa programu Internet Trace Destructor 7 
Producent Steganos 

Strona WWW producenta _ www.steganos.com 

Dystrybutor APN Promise 

Strona WWW dystrybutora  www.promise.com.pl 

lość miejsca na dysku 6,9 MB 

Pomoc w programie jest, po angielsku 

Obsługiwane systemy Windows 98/ME/XP/2000 

Automatyczna aktualizacja tak 

Wspierane aplikacje Internet Explorer, Paint, WordPad, MS Office, 
(wybrane) Mozilla, Opera, Google Toolbar, Netscape, 


Windows Media Player, Adobe Acrobat, eMule, 
Kazaa, Azureus, ACDSee, WinRAR, WinZip 
tak, wedlug standardów Ministerstwa 
Obrony USA 

105zł 


Zamazywanie plików 





Cena 





The Bata! czy OpenOffice a będą 
musieli obejść się smakiem. Ekspert 
jest zaskoczony, że Google wspiera 





swojego groźnego konkurenta. RK 
1 

Nazwa programu Google Desktop Search Beta 
Producent Google 
Strona WWW producenta __ http://desktop.google.com 
lość zajmowanego miejsca 1,36 MB 
Język programu angielski 
Pomoc w programie brak 


Indeksowane typy plików 


Cena 


OZZL GRUDZIEŃ 2004 (l 


- darmowy 


e-maile Outlook 2000 i nowsze, Outlook 
Express 5 I nowsze, strony WWW 
otwierane w przeglądarce Internet Explorer 
od wersji 5.5, zapisy rozmów 

z komunikatorów AOL, AOL Instant 
Messenger, pliki w formatach TXT, HTML, 
DOC, XLS, PPT pochodzące z programów 
pakietu Office w wersji 2000 i nowszych 
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ATi Radeon X700XT/NVIDIA Geforce 6600GT 


Punkt dla NVIDII 
N 


owa generacja kart graficz- 
nych to nowe emocje. Kto 
tym razem będzie górą? Obaj lide- 
rzy rynku kart graficznych pokazali 
już, na co stać ich najmocniejsze 
produkty - ATi Radeon X800XT PE 

i NVIDIA Geforce 6800 Ultra. Te su- 
perkarty kosztujące blisko 3000 
złotych nie będą się dobrze sprze- 
dawać. Dla przeciętnego użytkowni- 
ka przygotowuje się karty z tak zwa- 
nej średniej półki, za rozsądną ce- 
nę. To właśnie na popularności 
tych modeli zależy najbardziej pro- 





Domyślne ustawienia sterowników 

















cen- SS 
tom. Ry- 
walizacja ad 
w tym segmencie %7. * 
rynku jest bardzo za- * 
ciekła — wystarczy wspo- 


_. _ będą więc jednocześnie ostat- 
i nimi i nie warto ich kupować. 

: _ Karty ze średniej półki tworzone 
i Są przez pozbawianie najlepszego 
mnieć, że kartą kierowaną na I ! modelu danej serii pewnych funk- 
ten rynek ze strony ATi miał być | cji, Co przekłada się na niższą wy- 
X600. Po pierwszych porównaniach | dajność i koszt produkcji. Obu opi- 
z konkurencyjnym 6600 NVIDII ten ! sywanym modelom obcięto więc 


Producent ATI DJ 
Model X700 XT 6600 GT 




















Doom 3 1024x/68 92,3 fps 73,2 fps 

Doom 3 1600x1200 24,6 fps 45,6 fps 

FarGry 1024x768 52,5 fps 48,5 fps 

FarCry 1600x1200 36,6 fps 40,3 fps 

3DMark 03 / 3D Mark 05 1256/2962 punktów 6089/3249 punktów 
Włączone FSAA 4x i Anizo 4x 

Doom 3 1024x768 28,4 fps 43 fps 

Doom 3 1600x1200 13 fps 19 fps 

FarCry 1024x768 44,6 fps 37,6 fps 

FarCry 1600x1200 22 fps 18,1 fps 
Właściwości karty 

Procesor graficzny RV410 NV43 

Częstotliwość taktowania procesora/pamięci (MHz) 475/1050 500/1000 

lość pamięci/czas dostępu/szerokość magistrali 256 MB/2 ns/128 bitów 128 MB/2 ns/126 bitów 
Liczba potoków renderujących piksele (pixel pipelines) 0 6 

Liczba jednostek przetwarzających wierzchołki (VertexShaders) 6 J 

Wersja jednostek cieniowania pikseli (PixelShader)/ 2.0/2.0 3.0/3.0 

cieniowania wierzchołków (VertexShader) 

Cena około 1000 zł około 1100 zł 






) b atron PX915P-AGPe 


D ynek płyt wyposażonych 
w mało przyjazne użytkowni- 


= 


al. 


Nazwa Nibatron PX915P-AGPe 

Strona producenta _ www.albatron.com.tw 

Dostarczył NTT System 

Gniazdo GPU Socket 775 

Szyna FSB 533/600 MHz 

Obsługiwany RAM — DDR-SDRAM 400 Mhz z Dual Channel (maks. 4 GB) 

Złącza 1x PCI-E 16x, 2xPCI-E, 1xAGPe, 2xPCI 

Wbudowane karta sieciowa 10/100 i 1 Gbit, karta dźwiękowa 7.1, 

podzespoły 6x USB 2.0, 3x PATA (1x ATA100, 2ATA/133 RAID), 
4x SATA 

Cena około 500 zł 
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spólna platforma 


* Testowano na: P4 Prescott 3 GHz, 1 GB RAM, płyta z chipsetem i925. Sterowniki: NVIDIA 66,51, ATI 8,07 





! połowę potoków renderujących, 


a w wypadku NVIDII także połowę 
jednostek przetwarzających wierz- 
chołki. Warto wspomnieć, że te- 
stowane ATI X/00XT © 
I NVIDIA 6600GT © to 
najlepsze modele 2%. - 
w swojej | 
klasie. 

Na ry- 

nek tra- 

fią jeszcze 
wersje X/00 * 

i X700Pro oraz 6600 a 
taktowane niższymi ze- 
garami, a więc nieco mniej 
wydajne. 

Obie karty wyposażono w dość 
skromne układy chłodzące. Wiatra- 
czek na karcie ATi kręci się coraz 
szybciej w miarę nagrzewania się 
karty, wytwarzając nawet 5/ dBA 
hałasu. NVIDIA jest o 3 dBA cich- 
Sza. Nie najlepsze mocowanie fa- 
brycznego wiatraka Świadczy 
0 tym, że producent nie przykłada 


do tego elementu zbyt wielkiej 
wagi. Może to oznaczać, że karta 
nie grzeje się tak mocno, by wyma- 
gała zaawansowanego chłodzenia. 
Wydajność obu kart zmierzono 
w dwóch popularnych nowych 
grach (Doom 3, FarCry), charakte- 
ryzujących się bardzo wysokimi 
wymaganiami sprzętowymi. Wyniki 
zamieszczone w tabeli nie wyglą- 
dają na rewelacyjne, weźmy jednak 
pod uwagę, że obie karty oferują 
wydajność nieco lepszą niż najlep- 
Sza karta poprzedniej generacji Ali 
Radeon 9800XT. Zarówno X700, 
jak i GeForce 6600GT umożliwiają 
dość komfortową grę bez koniecz- 
ności rezygnowania z wizualnych 
atrakcji, O jakie zadbali twórcy gier. 
Jeżeli jednak zamie- 
- rzamy zmodyłi- 
kować nasz 
a Aue 
U 












głów- 
nie z myślą 
0 grze w Doom 3 
(oraz kolejnych pro- 
duktach wykorzystujących sil- 
nik Doom 'a), nasz wybór powinien 
paść na GeForce NVIDII. 

Obie karty korzystają z PCI-E 
16x, na razie więc nie zdobędą du- 
żej popularności. NVIDIA zapowia- 
da jednak, że niedługo pojawi się 
także wersja AGP Wydajność takiej 
karty powinna być identyczna jak 
wersji PCI-E. O analogicznych kar- 
tach ze strony ATI na razie nic nie 
wiadomo. MkKo 








kowi gniazdo Intela 7/75 
(zwane też Socket T) 
prężnie się rozwija. 
Zapewne przyczynia się 
do tego fakt, że najszybsze pro- 
cesory Intela produkowane Są wy- 
łącznie w wersji dla Socket T. Nie- 
stety, te płyty dostępne są wyłącznie 
Z gniazdami dla kart graficznych 
PCl-Express. Kupując nowe Pen- 
tium, musimy wyrzucić do kosza 
naszą grafikę — nawet jeżeli jest no- 
woczesna czy też spełnia wszystkie 
nasze wymagania. Dlatego w nume- 
rze 59/2004 w artykule Jedzie nowe 
(str. 13) Ekspert zauważył, że płyta 


ie „AF ł 4 
Go" MO JEB 








zwykłe złącze AGP Niestety, jest to 
prawda. Okazuje się, że płyta nie 
_ s» Współpracuje z bardzo wie- 


5... |oma kartami grafiki 


s"YWIESO umieszczonymi w tym złą- 







” czu. Informacja o tym zawarta 
/ jest na stronie WWW producenia, 


36 ale nie znajdziemy jej w instrukcji 






główna, na po- = 5 
kładzie której znalazło- 

by się PCI-E i AGR byłaby mile wi- 
dziana przez użytkowników. 

Okazało się, że stworzenie takiej 
hybrydy nie jest wcale niemożliwe. 
Jako pierwsza stworzyła ją firma Al- 
batron. Złącze AGP nazywa się tu 
AGPe, co sugeruje, że nie jest to 





obsługi! To bardzo duże uchybienie. 
Płyta pracuje z większością modeli 
NVIDII. Nie działa z kartami firmy 
SIS, Matrox oraz ATI szybszymi niż 
model 9500. To zmartwi wielu po- 
siladaczy Radeonów. 

Płyta Albatrona jest bogato wy- 
posażona. Jeżeli więc chcemy 
mieć nasz sprawdzony GeForce 
I potrzebujemy platformy pod naj- 
nowsze Pentium, warto w nią za- 
inwestować. MKo 





Cooler Master Hyper 6, Thermaltake SilentTower, Thermaltake Tower112 


Plusy i minusy 
F 





irmy Thermaltake i Cooler 
Master zaczęły oferować bar- 


podstawki z proceso- 
rem mógłby być nieco 


dzo podobne urządzenia chłodzące pewniejszy. 
GPU. Obydwa produkty wykorzystują Dla odmiany mon- 
sześć rur cieplnych (heatpipe) ©------ taż zestawów Ther- 


maltake jest absurda|- * = 
nie skomplikowany, 


odbierających ciepło z miedzianej | 
płytki stykającej się z procesorem  : 
i przenoszących je do licznych że-  ! 
berek. Taka konstrukcja sprawia jed- 
nak, że radiator jest bardzo wysoki 
i może nie zmieścić się w węższych 
obudowach. Zanim zdecydujemy się 
na zakup, sprawdźmy z linijką, czy 
mamy wystarczającą ilość miejsca. 
Mocowanie modelu Hyper 6 ©--- 
jest łatwe, jednak nieco za luźne. | 
Kontakt| —« | 
a ak 


maa a a a a a ae a a A A = 


cjalnej stalowej kształtki! Ra- 
diator dociskany jest za po- 
mocą czterech śrub. Przykręcamy 
je wyłącznie na wyczucie (przyda 
się do tego mały klucz płaski), 
przez co łatwo przesadzić i złamać 
jakiś element. Należy też zwrócić 
uwagę na dokładne ustawienie 
miedzianej płytki na proceso- 
rze, bardzo łatwo jest niechcący 
przesunąć ją w bok, a wtedy nie 
styka się ona całą powierzchnią 
z procesorem i radiator pracuje 
mniej wydajnie. 
Wentylatory sprzedawane ra- 
zem z radiatorami (model Ther- 


w zestawie żadnego wentylatora) 
nadają się tylko na Śmietnik. Są 
stanowczo za głośne jak na tę klasę 








Cooler Master Stacker (STC-T01) 


p tyt w standardzie BTX (patrz 
Ekspert 4/2004) na razie nie 


ma w sprzedaży, ale już zadebiutowa- 
łą obudowa spełniająca nową specy- 
fikację. Do tej ogromnej (prawie 60 
centymetrów wysokości!) I ciężkiej 
(prawie 14 kg) obudowy wykonanej 
niemal w całości z aluminium pasują 
także tradycyjne płyty ATX. 

Z przodu na górze obudowy 
znajdziemy włącznik, reset, 
sześć gniazd USB, jedno FireWire, 
mę mikrofonowe | słuchawko- 


krawędzi. Boki przykręcone specja|- 
nymi śrubami możemy zdjąć bez 
używania wkrętaka. 

Obudowa jest przeznaczona dla 
(zamożnych) osób, którym w do- 
tychczas używanych obudowach 
brakuje miejsca lub przymierzają się 
do stworzenia własnego rozbudowa- 
nego serwera. W modelu Stacker 
można zainstalować maksymalnie 
11 napędów optycznych. Zamiast 
trzech napędów można zamontować 
specjalną ramkę e (jedna jest 
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lidne; nie ma żadnych - 
ostrych 


zmieszczą się cztery dysk twarde. Je- 
żeli więc użyjemy tylko jednego na- 
pędu optycznego i stacji dyskietek, 
zmieścimy aż 12 dysków . 

Do obudów napędów 5,25 przy- 
kręcamy plastikowe uchwyty ©. 
Dzięki temu urządzenia można wsu- 
wać do obudowy bez użycia narzę- 
dzi. Zatrzaski zabezpieczają je przed 
przypadkowym wysunięciem. 

Duża liczba napędów wymaga 
dobrego zasilacza albo lepiej 
dwóch. Zmieszczą się one bez pro- 












wymaga wymontowania >. | 


cenową sprzętu. 
222 Najlepiej 

jest zamiast 
_ nich zain- 
stalować 
cichy, wol- 
noobrotowy 
model. Wy- 
dajność tych 
radiatorów jest 
na tyle wysoka, że 
wystarczy im nawet 
__ niewielki strumień 
___ powietrza. 

Opisane konstrukcje ide- 
alnie nadają się do tego, aby za 
jednym zamachem schłodzić pro- 
cesor I wnętrze obudowy. W tym 
celu wystarczy połączyć wylot ra- 








L 

| _ Materiał Prędkość 
radiatora _ obrotowa 

wentylatora 

Cooler Master miedź od 1800 

Hyper 6 do 2600 

Thermaltake _ aluminium 2500 

SilentTower 

Thermaltake _ miedź 2500** 

Towerl12 


* Dla stanu bezczynności/maksymalnego obciążenia ** Brak wentylatora w zestawie, testowano z wentylatorem z modelu SilentTower 
Radiatory testowano, wykorzystując P4 3,4 GHz Prescott za pomocą programu Prime95. Temperatura powietrza w pomieszczeniu 24 stopnie 





procesora* 


od 41 do40/ 0d 46 


900g 12cm SIMIUS.pl 
odo3 dos0 do 46 dBA www.Sirlus.pl 
36/49 46dBA 560g  145cm 179zł 4Max 
www.4max.com.pl 
36/43 46dBA © 1235g 145cm 229zł Sirius.pl 
www.sirius.pl 

























SilentTower 
to najlepszy 

wybór spośród 
testowanych mode 


diatora z otworem w tylnej Ściance 
obudowy (na przykład plastikową 
rurą). Do tego jednak wentylator na 


radiatorze musi być c pł nh f. | 

ły do tylnej ścian- —_„ saMĘ Je 0 A p 
ki obudowy. + ASUS o. = 

Gniazda pro- Z M 

CESOrA 4 A 

umieszczone | 

Są jednak p 


na różnych 

plytach w taki 
sposób, że nie 

uda nam się 
stworzyć takiej kon- 
strukcji, wykorzystując ze- <* sg 
staw Hyper 6 na większo- 
ści płyt z Socket 4/6 oraz Socket 
158 z chipsetem KT800. MkKo 
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specjalną przejściówkę, która 
umożliwia automatyczne urucho- 
mienie drugiego zasilacza ATX przy 
włączaniu peceta. 

Producent zadbał aż do przesady 
o dobre chłodzenie obudowy. 
Z przodu można umieścić 
12-centymetrowe wiatraki. Każda 
ramka do dysków ma taki wentyla- 
tor (1200 obr/min 31 dBA) © 


— na przedniej ściance mieszczą 
się cztery takie wiatraki, jeden pod 
drugim. Wentylator o średnicy 12 
centymetrów znajduje się też z tyłu 
obudowy. Na górze umieszczono 
wentylator 6-centymetrowy (1600 
obr./min 28 dBA). Miejsce na do- 
datkowe wentylatory znajdziemy też 
na bokach I tyle obudowy. Dodatko- 








wy otwór wentylacyjny umieszczono 
na dolnej Ściance. 

Duża liczba otworów Sprzyja wy- 
dostawaniu się z obudowy hałasu 
i dostawaniu się do wnętrza kurzu. 
Na szczęście pecet można doholo- 
wać do odkurzacza — w komplecie 
dostajemy specjalne kółeczka. MKo 





Nazwa _ Gooler Master Stacker (STG-T01) 
Rozmiar (dł/szer/wys.) 53,5 x32 x59 cm 
Ciężar 14 kg 
Dostarczył SIrIUS.pl 
Gena 699 zł (bez zasilacza) 
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ajważniejszym narzę- 
dziem internauty jest 
przeglądarka WWW. 
Dla posiadaczy Windows przeglą- 
darka jest niemal tożsama z Internet 
Explorerem. Ma się to zmienić dzięki 
Mozilla Firefox. Aplikacja daje nam 









Plik Edycja widok Przejdź Zakładki Tab Narzędzia Pomoc 


(2) © (M. W http: //wvww.ks-ekspert.plf 








3 Rozpocznij przygodę ... Aktualności 





) Komputer ŚWIAT Ekspert online - kompetentny, praktyczny, niezbędny - Strona główna - Mozilla Firefox 


SUPERNOWOŚĆ - MOZILLA FIREFOX 













V olbrzymiej dżungli internetu warto mieć 
yrzeglądarkę, która jest szybka, bezpieczna 
wygodna. Przeglądarkę taką jak Firefox 


ność i rozszerzalność. W przeci- 
wieństwie do Explorera, tekst ze 
strony WWW, poprawnie rozmiesz- 
czony w ramkach, przeczytamy jesz- 
cze przed załadowaniem grafiki. 

Do Firefoksa możemy także zainsta- 
lować dowolną liczbę dodatków. 
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Firefox jest nie tylko 
zybszy i bezpiecz- 
liejszy od Internet 
Explorera. Po zasto- 
owaniu skórek, jest 
akże ładniejszy 


pełną kontrolę nad tym, co wyświet- 
la i jak zachowuje się przy próbie 
otwarcia niebezpiecznej strony lub 
pliku. Poza tym oferuje dziesiątki ta- 
twych w obsłudze opcji. 












Po co nam Firefox? 
Firefox już po instalacji zawiera 

wiele narzędzi sprawiających, że jest 

lepszy od konkurencji. Jego atutami 


Internet _ Mozilla _ Opera 
| Explorer 6.0 Firefox 1.0 Browser 7.54 
www.poland.com 155 105 125 
www.nba.com 145 125 188 
www.komputerswiat.pl 68 98 658 
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Funkcje przeglądarki 


Firefox umożliwia przeglądanie 


kie witryny możemy obejrzeć w jed- 
nym oknie przeglądarki, bez potrze- 
by (obciązającego pecet) otwierania 
kilkunastu okienek. Aby otworzyć 
stronę w panelu, klikamy na link 
środkowym przyciskiem myszy. 
Internet Explorer blokuje pop- 
-upy dopiero w Windows XP i to 
tylko po zainstalowaniu Service Pa- 
cka 2. Firefox potrafi to samo, ale 
do razu i efektywniej. [ryb blokowa- 
nia jest sygnalizowany na pasku 
u dołu okna, ikoną [-]. Jednak jeśli 
przeglądarka zablokuje ważne okno 
(na przykład pop-up informacyjny), 
łatwo możemy je odblokować. 


rj JB Wstrzyma 
[ E 
EB 





Na uznanie 
zasługuje także i 
doskonały Me- Adblock 
nedzer plików, Flashgot 
czyli mecha- 
nizm ściągania __ Tabbrowser 
dokumentów ertensions 

” Minimize to tray 
Z Internetu. 
XPL 

Okno tego na- 
rzędzia © do- 


starcza nam pelnej informacji na te- 
mat wszystkich aktualnie pobiera- 
nych plików. Możemy także modyłi- 
kować zadania, na przykiad skaso- 
wać pobrany już plik e lub spróbo- 


blokuje wyświetlanie reklam 
umożliwia współpracę z programami do Ściągania 


danych, jak LeechGet 


rozbudowuje możliwości paneli, dodając między 
innymi zapamiętywanie otwartych stron 
umożliwia chowanie Firefoksa do zasobnika 
dodaje przycisk Paranoja, który czyści historię 


i pamięć podręczną 


zapisane w przeglądarce hasła 
do kont I formularzy na witrynach. 








Wybieramy 


Narzędzia | 











(pcjE... 





| datki Taaa ata) 





psp900entr.exe 


Anuluj 





| 








AccessManager zip 
Anulowano 


virc20Orc5.exe 
Zakończono 


LI 
I 
l 
- 
obrano 4.7 z 10M, z prędkością 37. sek, 43:21 pozostało 
Pobi 4.7z 104,1 MB dkością 37.1 KB/sek, 43:21 tał 
I 
I 
I 
I 
I 

















: lejnym | 
i oknie two- 
! rzymy od- 
i powiednio silne hasło 
1 i klikamy na 
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Prywatność 














OK] 








Firefoksa do swoich potrzeb. 


Dane potrzebne do logowania na stronach WWW mogą zostać 


zapisane przez Menedżera haseł, dzięki czemu nie będzie wymagane 


ich wprowadzanie przy ponownych wizytach. 
Zapamiętywanie haseł 


Ście możemy też zdefiniować, do ja- 

kiego folderu będą Ściągane pliki. 
Przydatnym narzędziem jest pa- 

sek szukania. Po wciśnięciu 

(K] kursor zostaje umieszczony 














kaną frazę aa I Idź [GL puter świat eks| 
ciskamy (Es. [G]aoogle 
Wyniki zostają  |H"alegro 
wyświetlone _ | Osretp 
w oknie Firefo- 77 
| QQszukacz 
ksa — nie mu- W wikipedia (PL) 
simy tracić ĘGDictionary.com 
„ Czasu nawłas- | Pegeiwszukiwańę. "TE 


noręczne otwieranie wyszukiwarki. 


Oprócz Google możemy dodać ©----: i 


wiele innych mechanizmów prze- 
szukujących. Wartymi polecenia są 
Wikipedia i Download.com 


Jeszcze nam mało? 


To głosy internautów decydują 
0 tym, jakie funkcje autorzy dodają 
do Firefoksa. Na prośbę użytkowni- 
ków Firefox 1.0 zawiera wbudowany 
czytnik RSS. Kiedy odwiedzamy 
stronę udostępniającą tę usługę, 

w prawym dolnym rogu okna prze- 
glądarki widzimy ikonę [Exi. Klikamy 
na nią I wybieramy (subskrybuj), 
Wskazujemy zakładkę, w której 

na bieżąco będą zapisywane nowe 
wiadomości. 

Kolejnym elementem wyróżniają- 
cym Firefoksa jest bezpieczny me- 
nedżer haset. Umożliwia on określe- 
nie hasła głównego, chroniącego 














1. Wybieramy menu 











| | Eozszerzenia 











Motywy 





Rozszerzenia 


Za pomocą kilkuset dostępnych 
rozszerzeń I motywów dostosujemy 


Przeglądaj hasła 
l'z2 Ustaw główne hasło... 








Marzędz 





ia 








(po wybraniu 











uzyskamy dostęp do skó- 
rek Firefoksa). Klikamy teraz na 


Pobierz więcej rozszerzer], Otwiera Się 


nowa strona. Wyszukujemy na niej 




















Zainstaluj teraz | 














Marzędzia 








ROZSZEFZENIA 








2. Musimy jeszcze zrestartować 
przeglądarkę. Listę zainstalowanych 
rozszerzeń wyświetlamy, wybierając 
„ Klikając na 
nazwy poszczególnych dodatków, 
otwieramy panele konfiguracyjne. 
Firefox po instalacji nie zawiera 

ani plug-inu flasha, ani Javy. Zain- 


stalujmy je ze strony ©. PM 


( Install Now )| 


Wybieramy przycisk 
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dresy WWW: 
© http://plugindoc.mozdev.org/ 


windows.html 
© www.bugzilla.org 


© www.firefox.com 
© wwwifirefox.pl 
© www.mozillapl.org/forum 
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Visual Studio 





szelkie prawa zaś 


Z Visual Studio .NET 2003 krócej tworzysz aplikacje 
i masz więcej czasu na myślenie. 


Postaw na dobre pomysły. Visual Studio” .NET 2003 zwiększa 
wydajność pracy przejmując za Ciebie mniej ważne czynności. 
Teraz możesz skoncentrować się na tym, co najważniejsze. 

HP już doceniło takie rozwiązanie. „W naszym projekcie 
tworzenia aplikacji dla klientów Visual Studio .NET 2003 
pomógł przezwyciężyć bariery techniczne i umożliwił wyko- 
nanie wyjątkowo efektywnego systemu” — mówi szef grupy 
technicznej HP — „Większe możliwości narzędzi pozwoliły nam 
stworzyć kompletną aplikację — szybciej niż przy wykorzystaniu 
innych technologii”. Chcesz wiedzieć jak Visual Studio .NET 
2003 pomaga realizować Twoje pomysły? Wejdź na stronę: 
www.microsoft.com/poland/vstudio/EdycjaSpecjalna 


si 
25 
KOR 
50 
+ «- 
|94) 


© 2004 Microsoft Corporation. | 
towarowymi lub znakami towaroa 


lub produktów mogą być-znakami ża 





remiery nowych mode- 

i procesorów i chipse- 

tów Intela i AMD odby- 
wają się niemal nieustannie. Produ- 
cenci wprowadzają kolejne rdzenie, 
modyfikują podstawki i zmieniają 
oznaczenia prędkości procesorów — 
nie zmieniając przy tym ich nazw 
handlowych (Pentium 4, Athlon). 
W efekcie potencjalni nabywcy tracą 
orientację w ofercie rynkowej. Który 
GPU jest optymalny? Na płycie z ja- 
kim chipsetem najlepiej go zainsta- 
lować? Podczas zakupu i moderni- 
zacji komputera są to kluczowe py- 
lania. Ekspert odpowie na nie. 

Mnogość procesorów i chipse- 

tów na rynku może z początku wy- 
dać się deprymująca, ale lektura 
tego artykułu rozjaśni wszystkie 
problemy. Ekspert przedstawi moż- 
liwości CPU i chipsetów, ciekawe 
wyniki benchmarków I na koniec 
doradzi, co kupić. 


Podstawowa sprawa 


Nie trzeba nikomu tiumaczyć, 
dlaczego dla wydajności komputera 





zr 
AMD Sempran'" 
5DAJIO0AIPZAX 
ABAEC D4IB5PAW 
Y1834613F4067% 







najważniejszy jest pro- 
cesor I karta graficzna 
(ta ostatnia W Szcze- 
gólności dla graczy). 
Wiele osób zapomina 
jednak, że nie bez zna- 
czenia jest również 
dobranie do nich 
optymalnego chipsetu. Jeśli nie 
chcemy zniweczyć nakładów ponie- 
sionych na zakup szybkiego peceta, 
warto o tym pamiętać. 

O ile CPU jest mózgiem kompu- 
tera, o tyle chipset to serce płyty 
głównej. Dane do procesora prze- 


AMD M 
8 © 2001 AMD 


ASSEMBLED IN MALAYSIA 


kk kac | a Fa 






Procesory Sempron to niedrogi i cał- 
kiem wydajny produkt ze stajni AMD 


kazywane Są właśnie za pośred- 


nictwem chipsetu. Klasycz- 4 g 


ne rozwiązanie składa 
się z mostka pół- 
nocnego © i po- 
łudniowego ©. AE 
Ten pierwszy €*2$x 
odpowiedzialny jest 
za komunikację z procesorem, 
szyną PCI/AGP © oraz pamięcią. 
Mostek południowy zajmuje się na- 
tomiast zarządzaniem portami takimi 
jak USB czy IDE ©. Niektóre nowo- 
czesne chipsety coraz bardziej od- 
biegają od tego schematu, dążąc 


Rodziny procesorów Intela i AMD 





AMD 





Intel 
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Komputer jest tak dobry, jak jego podzespoły. Dlatego 
Ekspert pokaże, jakie rozwiązania szykują dla nas producenci 
pecetów w nadchodzących miesiącach 





2, 
| mą B=" układem jednochi- 
zł | powym. 
wo, Dobry chipset to 
Sa o kilka, kilkanaście 
= Si procent szybszy kom- 
1SEE=" puter Stabilne i bez- 
= 8 problemowe dzialanie, 
> "FW po atakże dodatkowa 
> E. funkcjonalność w po- 
m. Staci większej liczby 
=. portów Serial-ATA, ob- 
-_— sługi szybszych pamięci 
3. czy współpracy z naj- 
nowszymi procesorami. Dlatego 
właśnie Ekspert przedstawi dostępne 

















w stronę in- kn * | 
tegracji. Na przykład 
kontroler pamięci dla Athlona 64 
został przeniesiony z chipsetu 
do procesora, nForceJ3 zaś jest 


Funkcje mostków płyty głównej* 


(PU 





MAGISTRALA GRAFICZNA 


| 


MOSTEK 
PÓŁNOCNY 





„ASiiSbANN| | | 


SZYNA DANYCH 


PORTY PCI 
ZŁĄCZASATA 











PCI-E 1x 


MOSTEK 






POŁUDNIOWY 





PORTY USB 
MAGISTRALA IDE © 


* Typowy układ dla płyt pod procesory 32 — bitowe 














firmy oferują całą gamę produk- 
tów — począwszy od CPU dla 
osób z mniej zasobnymi porttela- . A 
mi, a skończywszy na superwy- 
dajnych rozwiązaniach. Podział pro- 
cesorów tych firm ze względu na 
wydajność przedstawia się następu- 


>4-Uggrg" Sempron (Glawhammer) 


W nawiasie podano nazwę rdzenia CPU 


oznaczenie. W przypadku AMD są 
to oznaczenia w postaci czterocyfro- 
wej liczby (jak 2400), podające 
orientacyjną wydajność procesora 
w odniesieniu do Pentium 4. 

Intel stosował oznaczenia giga- 
hercowe odpowiadające zegarowi 


CPU, jednak ostatnio wprowadził 
inny system. Procesory Pentium 4 
w wersji dla gniazda Socket //5, 

a także nowe Celerony D (obydwa 
modele na jądrze Prescott) zyskały 
dodatkowe oznaczenie — literę wraz 
z trzycyfrową liczbą. Na przykład Ce- 


Nowe Pentium LGA © nie są 
wyposażone w nóżki znane 
z dotychczasowych procesorów 


| na rynku GPU oraz chipsety, a także ŁEB REżzze y x r) 

| doradzi, które z nich wybrać, aby ż | Segmentacja procesorów 

1. Stworzyć z naszego peceta zgrany Segment oszczędnościowy Segment popularny Segment wydajnościowy 
1 i optymalnie pracujący zestaw. Intel 

| CPU - systematyka Celeron (Northwood) Pentium 4 (Northwood) Pentium 4 (Prescott) 

| WIENE no"""sszs: se: Geleron D (Prescott) Pentium 4 (Prescott) 

| Praktycznie jedyni gracze na ZOE, AMD 

U ak R Duron (Applebred) Athlon XP (Thorton) Athlon 64 (Glawhammer) 
PP OE IE Sempron (Thoroughbred) Ablon XP (Thoroughbred) AthlonXP (Barton) 


warto przyswoić sobie ich oznacze- 
nia. Każdy współcześnie produkowa- 
ny procesor Intela czy AMD obok 
zegara taktującego ma dodatkowe 


jąco ©. 
Aby nie pogubić się w gąszczu 


najprzeróżniejszych procesorów, 





Oznaczenie i charakterystyka procesorów 





leron D 2,40 GHz to teraz Celeron 
D320. Jak widać, nowa numeracja 
odnosi się do wydajności w sposób 
dość abstrakcyjny. Dlatego dla uła- 


ce © szczegółowe informacje 





Intel o dostępnych na rynku CPU. 
Intel Celeron Willamette (0.18) 1,60GHz 400 MHz 126 KB nie Socket 4/6 : : ») 
Intel Celeron Northwood (0.13) 2,00GHz _ 400 MHz 128 KB nie __ Socket 478 (o siedzi w CPU: 
Intel Celeron Northwood (0.13) 2,20GHz 400 MHz 128 KB nie Socket 4/8 Jak widać w tabeli, podział ze 
Intel Celeron Northwood RE A dE i gs E. ła nie o yk: względu na segment (tak zwany 
Intel Celeron Northwood (0.13) ,60 GHz Z nie ocket 
Intel Celeron D320 _ Prescott (0.09) NN ONEEDESSENA | ow-end lub nigh-end) odbywa się | 
Intel Celeron D325 _ Prescott (0.09) 253GHz  533MHz _ 256KB _ nie _ Socket4ł8 "Ie Wiko ze względu na prędkość | 
Intel Celeron D330 Prescott (0.09) 266GHz  533MHz _ 256KB _ nie _ Socket478 taktowania procesora czy magistrali | 
Intel Celeron D335 Prescott (0.09) 2,00GHz 533 MHz 296 KB nie Socket 4/6 
Intel Pentium 4 Prescott (0.09) 2,40GHz " 533 MHz 1024 KB nie Socket 478 
Intel Pentium 4 Prescott (0.09) 2,00GHz 533 MHz 1024 KB nie Socket 478 
Intel Pentium 4 HT Prescott (0.09) 2,00GHz " 600 MHz 1024 KB tak Socket 4/8 
Intel Pentium 4 HT Prescott (0.09) 3,00GHz " 600 MHz 1024 KB tak Socket 4/8 
Intel Pentium 4 HT Prescott (0.09) 3,20GHz " 600 MHz 1024 KB tąk Socket 4/8 
Intel Pentium 4 D520 Prescott (0.09) 2,00GHz " 600 MHz 1024 KB tak Socket //5 
Intel Pentium 4 D530 Prescott (0.09) 3,00GHz " 600 MHz 1024 KB tak Socket 775 
Intel Pentium 4 D540 Prescott (0.09) 3,20GHz " 600 MHz 1024 KB tak Socket 775 
Intel Pentium 4 D550 Prescott (0.09) 3,40GHz " 600 MHz 1024 KB tak Socket //5 
Intel Pentium 4 D560 Prescott (0.09) 3,60GHz " 600 MHz 1024 KB tak Socket 775 
AMD 
AMD Duron 1600 Applebred (0.13) 1,60 GHz 266 MHz 64 KB nie _ SocketA = - 
AMD Duron 1800 Applebred (0.13) 1,80 GHz 266MHz 64 KB nie _ SocketA Gniazdo Socket 754 © nadaje się dla starszych 
AMD Athlon XP 2000+  T-Bred/Thorton (0.13) 1,67 GHz 266MHz _ 256 KB nie _ SocketA procesorów z rodziny AMD Athlon 64. Najnowszy 
AMD Athlon XP 2200+  T-Bred/Thorton (0.13) 1,80 GHz 266MHz _ 256 KB nie _ SocketA (PU z tej serii ma nowe gniazdo (patrz strona 18) 
AMD Athlon XP 2400+  T-Bred/Thorton (0.13) 2,00 GHz 266 MHz 296 KB nie Socket A 
ANNC r5b ee akće tość pamięc czche / 
emptiron 5 -DIe : : Z Z nie OCke tata Ka 
AMD Semptron 2300+ _ T-Bred (0.13) 15836Hz 333MHz _ 256 KB nie _ SocketA A ala ENIA 
AMD Semptron 2400+ _ T-Bred (0.13) 1667 GHz 3338MHz _ 256 KB _ nie _ SocketA | Ia | 
AMD Semptron 2500+ _ T-Bred (0.13) 1,75 GHz 333MHz _ 256 KB _ nie _ Socket A I w zależności od rodzaju urucho- 
AMD Semptron 2600+ _ T-Bred (0.13) 1,833 GHz 333 MHz 256 KB _ nie _ SocketA mionych programów, w mniej lub 
AMD Semptron 2800+ _ T-Bred (0.13) 2,00 GHz 333 MHz 256 KB nie _ Socket A bardziej znaczący sposób przyspie- 
AMD Semptron 3100+  Clawhammer (0.13) 1,80 GHz 400 MHz 256 KB nie Socket 754 Sza ich działanie. Procesory tańsze 
AMD Athlon XP 2500+ Barton (0.13) 1,633GHz _ 333 MHz 512 KB nie Socket A są wyposażone w mniejszą ilość tej 
AMD lion XP2800+ Barton (018) 2083GHz 38MHz  Sl2KB nie  Sodeta  pzmieci cow prasie lni przeka 
on rtLon (u. ; Z Z NI : r mnAA 
AMD Athlon XP 3000+ _ Barton (0.13) 2167GHz 333MHz _ 512 KB _ nie _ SocketA ea 8 RSA sny , 
AMD Athlon XP 3000+ Barton (0.13) 2,167GHz 400MHłz _ 512 KB nie _ SocketA EO GR Wh 
AMD Athlon XP 3200+ Barton (0.13) 2,20 GHz 400MHz _ 5i2 KB nie _ SocketA ma też zalmplementowaną obsługę 
AMD Athlon 64 2800+  Clawhammer (0.13) 1,80 GHz 400MHz , 512 KB nie _ Socket 754 Hyper-Threadingu (wyjątek stanowią 
AMD Athlon 64 3000+  Clawhammer (0.13) 2,00 GHz 400 MHz 512 KB nie _ Socket 754 modele na jądrze Prescott dla FSB 
AMD Athlon 64 3200+  CGlawhammer (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 512 KB nie _ Socket /54 933 MHz). Hyper-Threading (HT) 
AMD Athlon 64 3400+  Clawhammer (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 1024 KB nie Socket /54 jest to technologia wielowątkowo- 
AMD Athlon 64 3500+  Clawhammer (0.13) 2,20 GHz 400 MHz 912 KB nie Socket 939 


Żółty — 32-bitowy procesor klasy ekonomicznej, Czerwony — 32-bitowy procesor klasy wydajnościowej, Niebieski — procesor 64-bitowy, *Wartość w mikronach 


ści, która w pewnym sensie przypo- j 
mina umieszczenie dwóch proceso- | 
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«68) Gniazda procesorów 
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Socket 478 
Gniazdo przeznaczone 
dla wszystkich modeli 
procesorów Pentium 4 
(poza najnowszymi ka 
Pentium D na gnieździe Fe] ::::: 
775) oraz Celeron. A 


a płytach głównych znajdziemy wiele różnych gniazd 
procesorów. Ekspert wyjaśni, do jakich CPU pasują. 


Socket 775 

Gniazdo dla nowych 
procesorów Pentium 4, 
wykonanych w technice 
beznóżkowej (złącza 
CPU są wbudowane 

w gniazdo © ). Socket 
775 jest stosowany 
w płytach z chipsetami 
BENE 











Socket A 

Jedno z najstarszych 
gniazd na rynku, prze- 
znaczone dla rodziny — EĘ s: 
procesorów Athlon XP p zzz: 
i Duron. Spotykane na OE 
płytach z bardzo wie- 
loma rodzajami chip- 
setów dla CPU AMD. 





Socket 754 

Złącze do procesorów 
AMD Athlon 64. To 
gniazdo nie obsługuje 
pamięci dwukanałowej 
i jest przeznaczone dla 
wolniejszych proceso- 
rów 64-bitowych. 








Socket 939 

Nowe złącze dla 64- 
bitowych CPU AMD, 
z którego będą korzy- 
stać kolejne szybkie 


L modele procesora. 
4 CPU pracujące w ta- 
i kim gnieździe wspiera- 
/ ją dwukanałową pracę 
; pamięci RAM. 


rów w jednym. Dublowany jest jed- 
nak nie cały CPU, tylko jego pewne 
newralgiczne elementy. Efektem 
jest zwiększona (zazwyczaj o kilka- 
naście procent) wydajność w spe- 
cjalnie napisanych programach, 
a także w przypadku jednoczesnego 
J wykorzystywania procesora przez 
| kilka uruchomionych aplikacji. 
| Firma AMD zamiast na HT stawia 
na 64 bity. Athlon 64 to jedyny do- 
stępny obecnie procesor 64-bitowy, 
przeznaczony dla szerokiego grona 
użytkowników. Jest w pełni zgodny 
z Już istniejącymi programami 32-Di- 
towymi, a do tego znacznie szybszy 
od swojego poprzednika Athlona XP 
Pelny potencjał nowego procesora 
pozostaje jednak na razie niewyko- 
rzystany z powodu bardzo małej ilo- 
ści napisanego dla niego 64-bitowe- 
go oprogramowania. Entuzjaści no- 
woczesnych technologii muszą póki 
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co zadowolić się wersją beta 64-Di- 
towego systemu Windows XP (moż- 
na ją Ściągnąć ze strony ©), bądź 
64-bitową dystrybucją Linuksa (na 
przykład Mandrake). 

Warto też zauważyć, iż Athlon 64 
3900++ dla podstawki Socket 939 
jako pierwszy z serii zawiera wbudo- 
waną dwukanałową obsługę pamię- 
CI, Co zwiększa jego wydajność. 


Specjaliści na płycie 
Każdy chipset zajmuje się komu- 
nikacją z procesorem. Chipsety są 
więc projektowane pod konkretne 
platformy procesorowe. Oznacza to, 
że dla danego rodzaju procesora ist- 
nieje co najmniej kilka chipsetów. 
Dany chipset może współpracować 
z kilkoma rodzajami CPU, ale wy- 
łącznie z tymi, które zostały określo- 
ne w specyfikacji. Brzmi to nieco 
skomplikowanie, ale wystarczy zaj- 
rzeć do tabeli u dołu strony aby 
przekonać Się, jaka płyta będzie pa- 
sować do CPU, który chcemy kupić. 
Jak widać, dany chipset jest kom- 
patybilny z określonym rodzajem pro- 
CSOTÓW. Na przykład najnowsze ukią- 





CPU w podstawkach LGA/75 ©, nie 
możemy ich więc użyć do moderniza- 
cji starszych pecetów z procesorem 
Pentium 4. Wszystkie układy mają też 
określone przedziały obsługiwanych 
częstotliwości taktowania magistrali 
Należy zwrócić na to uwagę przy zaku- 
pie I dopasować do parametrów CPU. 
Wybierając chipset, zastanówmy 
się, czy potrzebujemy dwukanałowej 
obsługi pamięci, w którą wyposażo- 
nych jest coraz więcej chipsetów. 














ża, ł z si! i 
Chipsety chłodzone są wci adioniw pasywnymi 8 FP zestawami 


wzbogaconymi o wiatrak © 


Polega ona na dwukrotnym zwięk- 
szeniu przepustowości podsystemu 
pamięci wówczas, gdy w kompute- 
rze zainstalujemy parzystą liczbę 
modułów pamięci (moduły muszą 
być identyczne). Przektada się to na 
zwiększoną wydajność w progra- 
mach intensywnie korzystających 
Z pamięci (głównie gier). W prakty- 
ce przyrost prędkości nie będzie 
dwukrotny — należy spodziewać się 
Co najwyżej kilkunastu dodatkowych 
klatek na sekundę w ulubionej grze. 
Układy montowane na płytach 
różnią się także innymi właściwo- 
Ściami, takimi jak liczba moZli- 
wych do podłączenia napędów czy 
obsługa złącz Serial-ATA. Więk- 


szość najnowszych chipsetów ob- 
sługuje już te dyski. 


Testy Eksperta 


Samo przedstawienie chipsetów 
nie odzwierciedla w pełni różnic 
między nimi. Dlatego Ekspert prze- 
prowadził testy na 16 różnych ply- 
tach głównych i sprawdził wydaj- 
ność poszczególnych chipsetów 
w warunkach biurowych, jak 
i w grach. Sprzęt do testów udo- 
stępniła firma Komputronik 
(www.komputronik.pl). Ogólna idea 
testowania była prosta — jeden pro- 
cesor I jedna konfiguracja (pamięci, 
dysk twardy oraz karta graficzna) na 
maksymalnej możliwej liczbie róż- 
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Intel i848P Celeron, Pentium 4 Socket 478 2/0 
Intel i865PE Celeron, Pentium 4 Socket 478/775 ŚA 
Intel i865G! Celeron, Pentium 4 Socket 478/775 Ż|2 
Intel 875PE Celeron, Pentium 4 Socket 478/775 ŻJŻ 
Intel i915P Pentium 4 Socket 7/5 1/4 
Intel 19156! Pentium 4 Socket 775 1/4 
Intel i925P Pentium 4 Socket 755 1/4 
ATI Radeon 910016" Celeron, Pentium 4 Socket 478 2/0 
SIS 648FX Celeron, Pentium 4 Socket 478 2/0 
SIS 659FX Celeron, Pentium 4 Socket 478 22 
VIA KM400A Duron, Athlon XP Sempron (SocketA) Socket A 2/2 
WA KT400A Duron, Athlon XP, Sempron (SocketA) _ Socket A 2/2 
VIA KT600 Duron, Athlon XP Sempron (SocketA) Socket A Aj 
NVIDIA nForce2 IGP" Duron, Athlon XP, Sempron (SocketA) _ Socket A 2/0 
NVIDIA nForce2 Ultra 400 Duron, Athlon XP, Sempron (SocketA) _ Socket A 2/0 
WA K8T600 Athlon 64, Athlon 64 FX, Opteron Socket 754/939 2/2 
SIS 755 Athlon 64, Opteron Socket 754/939 2/2 
aforce3 150 Athlon 64, jam _ Socket 154/939 Ai 0 





400-600 MHz 266-400 (1 kanał) 
400-600 MHz 266-400 (2 kanały) 
400-600 MHz 266-400 (2 kanały) 
933-000 MHz _ 333-400 (2 kanały) 
933-000 MHz _ 333-533 (2 kanały) 
933-000 MHz _ 333-533 (2 kanały) 
933-600 MHz _ 400-533'(2 kanaly) 
400-600 MHz 266-400 (2 kanały) 
400-600 MHz 266-400 (1 kanał) 
400-600 MHz 266-400 (2 kanały) 
266-400MHz 266-400 (1 kanał) 
200-333 MHz _ 266-400 (1 kanal) 
266-400MHz 266-400 (1 kanał) 
200-400MHz 200-400 (2 kanały) 
200-400MHz 200-400 (2 kanały) 
400 MHz - 266-400 

400 MHz 266-400 

400) MHz 266-400 








1 Konfiguracjatestowa | 





_ Zestaw1 _  Zestaw2 _ _ Zestław3 _ Zestaw4 
Procesor Intel Pentium 4 HT _ Intel Pentium 4HT AMD AthlonXP AMD Athlon 64 
(Prescott) 3,2 GHz (Prescott) 3,2 GHz (Barton) 3000+  (Clawhammer) 
(Socket 775) (Socket 476) 3000+ 
Karta Asus Radeon Asus Radeon 9600 XT 126 MB (rdzeń: 500 MHz, 
graficzna X600 XT 128 MB pamięć: 600 MHz) 
(rdzeń: 500 MHz, 
pamięć: 736 MHz) 
Pamięć RAM — 2x Kingston ValueRAM KVR400X64025/256 (2 x 256 MB DDR400 CL2.5) 
Inne — Dysk twardy 80 GB Seagate Barracuda /200./ 


— Napęd optyczny Lite - ON SOHC-5323K 
— Zasilacz Chieftec HPC-360-302 (360W) 


nych chipsetów ©. Analizując wyni- 
ki, należy pamiętać o dwóch spra- 
wach. Pomimo oznaczeń procesory 
AMD i Intel (na przykład Athlon 
3000+ i Pentium 4 3,0 GHz) nie są 
bezpośrednio porównywalne. Po 
drugie, testowane płyty główne na 
chipsetach i1915G oraz I1915P Są wy- 
posażone w złącze PCI Express, były 
więc testowane z nieco wydajniejszą 
kartą graficzną Radeon X600, opartą 
na tym złączu. 

Każdy z chipsetów został przete- 
stowany pod Windows XP SP2 przy 
użyciu dwóch narzędzi. Pierwsze 
z nich to POMark 2004 w wersji 
1.2.0 — wszechstronny benchmark, 
obejmujący testy procesora, pamię- 
ci I grafiki. drug DAJĘ A 














Chipset nForce MCP-T rzepa śadó 
waną kartę dźwiękową SoundStorm. 

To jedyny układ wbudowywany w płyte, 
oferujący dźwięk wysokiej jakości 


|=" 





WA KT400A Barton 3000+ 
VA KM400A Barton 3000+ 
WA KT600 Barton 3000+ 
NVIDIA nForce 2 IGP Barton 3000+ 
NVIDIA nForce2 Ultra 400 _ Barton 3000+ 
1915P P4/3,20 ($775) 
0150 P4/3,20 ($775) 
i865PE P4/3,20 

8650 P4/3,20 

i848P P4/3,20 

Radeon 9100 IGP P4/3,20 

SIS 648FX P4/3,20 

SIS 6D5FX P4/3,20 

SIS /55 Athlon 64 3200+ 
WA K8T800 Athlon 64 3200+ 
NMDIA nForce3 150 Athlon 64 3200+ 


cy posłużyła gra Doom 3 w wersji 
sklepowej (zostało uruchomione 
timedemo demo). Wyniki testów 


znajdziemy w tabeli 6---------------; 


Jak spisują się chipsety ? 

Platformy oparte na Intelu uzy- 
skały w teście nieco lepsze wyniki. 
Jest to zasługą między innymi nie- 
co szybszego CPU oraz większej 
przepustowości szyny danych. 

Wydajną platformę dla CPU Intela 
stanowią przede wszystkim Świetne 
I915P 11915G. Po testach wydajno- 
Ści pamięci w PCMark2004 widać, 
iż Intel choć nieznacznie, to usta- 
wicznie poprawia wydajność w swo- 
ich najnowszych chipsetach. Zaraz 
za nimi plasuje się atrakcyjna ceno- 
wo seria 1865 oraz 665FX, udany 
produkt firmy SiS. 

W kwestii chipsetów dla plat- 
formy Socket A bezsprzecznie wy- 
grywają produkty NVIDII — chipse- 
ty nForce2 oraz nForce2 Ultra 
400. Natomiast dla procesorów 
AMD Athlon 64, płyt I chipsetów 
jest stosunkowo niewiele, ale 
wszystkie zasługują na nasze 
uznanie. Największą wydajność 
w grach osiąga nForceJ3-150, 

a w programach użytkowych szala 






s i = 
3951 2146 2837 
3008 2362 2812 
3630 2489 2800 
4693 4970 3037 
4890 9014 3046 
4897 4912 2784 
4897 4916 2780 
4782 3813 2789 
4628 4246 2110 
4823 rl 2/86 
4861 4511 2788 
4032 3180 2114 
4057 3182 2805 
4064 3480 3212 


przechyla się na korzyść 
VIA K6T800. 


Optymalny sprzęt 

Dobierając podzespoły 

i szukając informacji w tabe- 
lach przygotowanych przez 
Eksperta, musimy wiedzieć, 
do czego będziemy używać 
peceta. Na przykład do prac 
biurowych I internetu nie po- 
trzeba wielkich wydajności 
i mocy obliczeniowych. Wy- 
starczy niedrogi komputer, 
a więc i chipset wybierzemy, 
kierując się nie wydajnością, 
lecz wyposażeniem (na przy- 
kład wbudowaną kartą graficznaj. 
Ekspert przygotował kilka konfigura- 
cji dla użytkowników o różnych wy- 
maganiach. 

Do prac biurowych (Word, Excel, 
oglądanie fotografii z cyfrówki) 

i surfowania w sieci można bez wa- 
hania wybrać jeden z chipsetów za- 
mykających naszą listę. Jeśli skta- 
damy komputer na bazie procesora 
Intela, dobrym wyborem okaże się 
Celeron (na przykład model D320) 
w płycie opartej na SIS646FX lub 
i846P Dla sympatyków AMD opty- 
malny będzie jeden z chipsetów fir- 
my VIA. Szczególnie warto zwrócić 
uwagę na KM400A ze względu na 
wbudowaną obsługę grafiki — za- 
oszczędzimy nawet kilkaset ztotych. 
Do takiego zestawu dobrze nada się 
Duron lub jeden z niższych modeli 
Athlona XP (na przykład 2400+-) 

| 128—256 MB RAM. 

Jeżeli chcemy mieć umiarkowa- 
nie drogi, w pelni multimedialny 
komputer, wybierzmy Pentium 4 
w duecie z układami i865P lub SI- 
S6D5FX. Innym rozwiązaniem będzie 
Athlon XP na płycie z układem 
KI600. Można też zdecydować się 





3650 51,4 fps 
3620 50,9 fps 
3632 51,6 fps 
3733 53,0 fps 
3779 54,2 fps 
4987 61,9 fps 
4957 62,3 fps 
4925 59,4 fps 
4934 59,5 fps 
4733 58,1 fps 
4788 58,1 fps 
4750 57,8 fps 
4811 57,0 fps 
4144 60,0 fps 
4265 60,9 fps 
4203 61,5 fps 
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na któryś z chipsetów z wbudowaną 
zintegrowaną kartą graficzną — nFor- 
ce2 IGP (do procesorów AMD) czy 
Radeon 9100 IGR 186506 lub I1915G 
(dla procesorów Intela). le karty 


»» proces technologiczny - określa technologię wy- 
konania danego układu elektronicznego (w naszym wy- 
padku procesora). Podawany w mikronach. 


» chipset — układ lub zespół układów elektronicznych 
sterujących przepływem danych pomiędzy pamięcią, pro- 
cesorem, slotami (na przykład PCI) i portami (jak USB). 


» taktowanie magistrali — (oznaczane jako FSB) 
prędkość, z jaką procesor komunikuje się z pamięcią RAM. 


» PCI-Express — szeregowy standard szybkiego prze- 
syłu danych, mający niebawem zastąpić szyny PCI i AGP. 


nadają się do prac biurowych i oglą- 
dania filmów na monitorze. Nato- 
miast gracze powinni dokupić Śred- 
niej klasy kartę graficzną, jak Rade- 
on X/00 czy GeForce 6600. Do te- 
go minimum 256 MB RAM. 

Jeżeli jednak stawiamy na wydaj- 
ność, Ekspert poleca użytkownikom 
procesorów Intela 1915P i Pentium 
4 od 2,80 GHz w górę. Sympatycy 
AMD na pewno będą usatystakcjo- 
nowani nForce2 Ultra 400 z Athlo- 
nem 2800+ (Barton) lub szybszym. 
Rozwiązaniem będzie również 
Athlon 64 na dowolnym z dostęp- 
nych chipsetów. Do tego szybka 
karta graficzna (Radeon 9800, Ra- 
deon X800, GeForce 5900 lub 
6800) i 512-1024 MBRAM. MS 


Adresy WWW: 

© www.microsoft.com/ 
windowsxp/64bit/evaluation/ 
upgrade.mspx 


© www.benchmark.pl 
© www.intel.com 

© www.amd.com 

© www.sis.com.tw 

© www.ia.com.tw 

© www.nvidia.com 

© www.komputronik.pl 
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PORADY 


A nalogowe odtwarza- 
cze VHS, kamery 

VHS, Video8 czy Hi8 

spotkamy dziś na wyprzedażach 

| w komisach. Standardem stała się 


cyfrowa jakość obrazu DVD i kamer _/ CD-ROM 
_ MiniDV, oferujących dobre parame- 
ry za rozsądne pieniądze. DivX Pro 5 trial 
Z analogowych urządzeń audio- ffdshow 
_ wideo trzyma się jeszcze tylko Maki 
nagnetowid VHS. Stacjonarne cy- InterVideo 
WinDVD 
[owe nagrywarki, zapisujące obraz Creator 2 trial 
I dźwięk na piytach DVD albo wbu- InterVideo 
Jowanych dyskach twardych, wciąż WinDVR 3 trial 
_ kosztują w zależności od możliwo- K-Lite Codec 
_ści 1500 — 2000 złotych. To drogo, Pack freeware 
zwłaszcza jeśli potrzebujemy takie- ReJig freeware 
go urządzenia tylko po to, by reje- SubEdit-Player 
trować mecz czy ulubiony serial, IEEWarej 
Ody będziemy poza domem ERs- |. stygo 8a 
ert proponuje coś tańszego. XViD freeware 


- Ekspert pokaże, jak zmienić 

w cyfrowy magnetowid naszego 

_ peceta. Wykonując 20 porad za- 
wartych w tym artykule, uczynimy 
z komputera uniwersalne narzędzie 
rejestrujące obraz oraz dźwięk 

z różnych źródeł, edytujące filmy 

i Ragrywające je na DVD. 
Przygotowany przez nas pe- 
cet przewyższy tunkcjonalno- 
ścią magnetowidy DVD. Nie 
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będziemy ograniczać się 
do kopiowania obrazu 

I dźwięku emitowanego 
przez telewizję, kamerę 
czy odtwarzacz DVD. 

W kolejnych poradach 


lagrywarki cyfrowe pozwalają 
zapisać obraz z kamery czy tele- 
Nizji na płytach DVD, a niektóre 
akże na wbudowanym dysku 

- twardym. To samo, a nawet wię- 
e ej potrafi pecet wyposażony w 


e! tanią nagrywarkę DVD i kartę TV 


| Przegrywanie 
analogowych 
filmów z kamery > 
i VHS : 


„ kamera 
analogowa 









magnetowid 

































konwersja do MPEG-2 YE] 
authoring PFZ] | 


kamera cyfrowa 





Nagrywanie 
Przegrywanie płyty 
naszych filmów 
zapis filmu DV na dysk BYM 
edycja filmu PYZJ l ( M 
konwersja do MPEG-2 BYZJ s a 


authoring PYEJ — 
nasze nagranie DVD 


* Nie dotyczy filmów z kamery internetowej 
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konwersja obrazu a= tworzenie dźwięku 4 ug 
analogowego na cyfrowy BF2] przestrzennego k AM 
edycja filmu „SBE / 4) 





CYFROWY MAGNETOWID: ZAPIS MATERIAŁU WIDEO 


Filmy z komputera 





nauczymy się tworzyć własne rozbu- 
dowane płyty DVD z wielokanałowy- 
mi ścieżkami Dolby Digital i menu. 
Ekspert pokaże, jak edytować 
i przenieść na płyty DVD zbiory 
filmów w formatach DivX I XviD. 
Możliwości komputerowego ma- 
gnetowidu oraz operacje, które 
musimy wykonać, odczytamy ze 


Możliwości komputerowego magnetowidu Y 


Przerabianie DivX na DVD 
i plików AVI z kamer 
dołączenie napisów do fimu* FZ 
konwersja do MPEG-2 PFZ] 

edycja filmu BY] 







płyta DivX j 


amera 


internetowa 


komputer 
z nagrywarką 
DVD 





karta 
telewizyjna 


na $ 


Nagrywanie 
z telewizji 
zaprogramowanie 
nagrywania YZ] 
konwersja obrazu 
analogowego na cyfrowy BYE] 
edycja filmu 


authoring EYE] 














Ji 


Ai 


Koniec z nudą! Komputer może stać się inteligentnym centrum 
dowowej rozrywki — nagrywać i odtwarzać filmy, czy odbierać 
telewizję. Ekspert pokaże, jaką moc ma pecet-magnetowid 





Nagrywanie 
wideo 


Ekspert pokaże, jak zapisać na 
dysku twardym peceta materiał 
wideo z kamery, magnetowidu, 
telewizji oraz pliku DivX 





Z kamery cyfrowej 


p osiadacze kamer cyfrowych 
mogą użyć peceta do zapi- 
sania na DVD filmów z wakacji 
czy amatorskich produkcji. Pozwala 
to na zaawansowaną obróbkę obrazu 
(opisaną w dalszej CZĘ- AH 
ści artykułu). 

Do kopiowania fi|- 
mu z kamery cyfrowej 
do komputera wyko- 


rzystujemy złącza I kabel FireWire 
(oznaczane także jako IEEE 1394, 
iLink czy DV). Taki port znajdziemy 
we wszystkich kamerach, a często 

_ także na nowszych pły- 
tach głównych. Jeśli 

w naszym komputerze 
nie ma złącza FireWire, 

- musimy kupić 
aEBESS%em odpowiednią 

« kartę rozszerzeń 
a | wa... | Zalnstalować 

uf oz w slocie PCI. 
Cena najprostszych to około 

85 złotych. Zwróćmy uwagę, aby ku- 







Kamerę cyfrową kupimy 
w promocji nawet za 
1500 złotych. Duży wydatek, 

ale potem świetna zabawa w filmowanie 
i domową edycję! 











Pp kompute- 


tycznie bez naszej pomocy. 

pić kartę © od razu z odpowied- ' Ekspert pokaże, jak zgrać ma- 

i_nim kablem służącym do połączenia | teriat przez FireWire za pomocą 
z kamerą ©. Kabel IEEE 1394 ma programu WinDVD Creator 2. Ob- 
dwa rodzaje złącz. Większe mają sługa innych aplikacji tego typu jest 
sześć pinów (podłączamy do bardzo podobna. 





|:1. Podłączamy 
i i uruchamiamy 

i kamerę wideo. 
-* Windows sygna- 
lizuje, że wykrył 
_ nie. Uruchamia- 
my program 
WinDVD Creator. 
Przechodzimy 
do zakładki ©. 




















Karta TV 








tem rejestrowania obrazu z IVlub obrazu 
VHS (patrz niżej), zdecydujmy się _ inie straci- 
na urządzenie oferujące kodowanie my jego 
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w formacie MPEG-2 oraz wyposa- _ jakośŚCi. 
żone w dodatkowe wejścia Com- Dodatkowe | | "77 z 
posite i S-video. Dzięki zapisowi wejścia pozwolą nam wykorzystać i 
do MPEG-2 nie będziemy musieli _ kartę do przechwytywania obrazu ! 
dokonywać dodatkowych „aść38 Z magnetowidu I analogowych ka- 
konwersji na- „oo ze 838 mer wideo. 

CZŁ x W tej pora- 








dzie Ekspert wy- 


eS s j- > korzystał oprogra- 
h " dy, ki : : 
= "J mowanie WinDVR bar- 


[Record | Rozpoczynamy kopiowa- 
ra), a mniej- "A nie, klikając na ©. Koń- 
sze Cztery ror — EN czymy nagrywanie, wy- 
e piny (do ma — AE RE] bierając przycisk 1. 
» kamery). Tak zapisany filmy mo- 
W większości żemy poddać dalszemu 
| systemów sterowniki do [| Stop recording after ai montażowi programem 
FireWire zainstalują się automa- | „---------- 





Ww ybierając kompu- a. ać 
terowy tuner TV podką- _ grywanego i Pę 
em 





© Customized <[-------- JESEE 
























W polu © wybieramy miejsce na 
dysku, w którym zapiszemy film. 
Pliki w formacie DV zajmują bardzo 
dużo miejsca (1 minuta ponad to 
200 MB) — pamiętajmy o tym, wy- 
bierając lokalizację filmu. 


nym do obróbki cyfrowego wideo. 
Następnie przechodzimy na stronę 23, 
aby rozpocząć przygotowywanie 


WinDVD Greator lub in- i 
plików na płytę DVD. | 


























W iększość kamer cyfrowych 
wyposażona jest w jedno- 
kierunkowy port FireWire. Można 
kopiowania. W polach © wybiera- i przez niego wysyłać zapisany film, ale nie można używać go 

, . i do nagrywania — uniemożliwia to przenoszenie filmów na ka- 
my opcję 10%]. Zatwierdzamy i sety. Jednak takiej blokady możemy się stosunkowo łatwo 


jm m 8) 


4 DV AUDIQFVID 














zmianę i wracamy do głównego pozbyć, w sposób opisany na stronie ©. Potrzebujemy jedy- 
okna programu. 1 nie odpowiedniego kabelka, którym połączymy kamerę 
z komputerem, programu, który zdejmie blokadę czy zmieni 


3 « Przyciski £OPEDEDEJE] firmware naszej kamery. laki zestaw wraz z instrukcją obsłu- 


| | gi kosztuje od 50 do 100 złotych na www.allegro.pl lub E 
slużą do zdalnego Sterowania ka- w wielu sklepach internetowych. Pamiętajmy, że zdjęcie blo- 
merą cyfrową. Ustawiamy kasetę na kady nie jest czynnością w pełni bezpieczną. Naraża kamerę 


interesującym nas fragmencie. na uszkodzenie i powoduje utratę gwarancji. 


programowanie do kart 

| udożos wideo pozwala także na 
ra się okno konfiguracji : nagrywanie (na przykład 
programów telewizyjnych) 
zgodnie z ustalonym wcześ- 
niej harmonogramem. 


3. Przechodzimy nazakładkę 70770900 keeemnnnnca 
Record | Wybieramy opcję ©;-: 
i az listy wybieramy |PALDvD| | 





| 2. Klikamy na © 
4% W dodatkowym panelu kli- 





o 
5 
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Q 
= 
jv 
3 
= 
































44 _ Przechodzimy na zakładkę ©. 





2. [Tworzymy nowy punkt har- 


, > : ! i monogramu. Klikamy na | Create... |, W nowym oknie wpisu- 
Wybieramy miejsce zapisywania => Rn banan bo keine ira ra dk h 


plików wideo na dysku ©. Zatwier- 
dzamy zmiany. 

















rego chcemy nagrywać ©. eco ousiiy 


Duration 
H A LJ O sa 60 Minute(s] 
3. Wybieramy jakość na- |osme  . NE-———— 


= i , i grania (kliknijmy na ©--. Recording program name 
« Rozpoczynamy nagranie, kli- i | | OBsst 


kając na przycisk |$MH. Następnie 
aby zakończyć rejestrowanie obrazu |; 
z kamery czy VHS, klikamy na (ET. 


teledyski 








. . . I 
i samodzielnie ustawmy PA 














zień i godzinę nagrywania. Zatwierdzamy ustawienia. 

































producentów do kart TV. || Stogo boat 
D d tk hi © 1 I ts and Settingstwojciech Zych. wUZETAAMy DocumentstMy Videos (... << 
Odatkowy Chip ge" U | | I tawiając parametry zgrywania, wybieramy: PAL 
: 5 A » — ruchamiamy WinDVR. i Reserved for system: 572 MBytes S Ją p y g Y b wy y 5 
na karcie PixelView Media Centre 00 p tąz ci Aralsbelarrecodng 1867 NB 25 klatek/sek., MPEG-2, rozdzielczość 720x576, prób- 
i ' wallable for recording: ytes h 4 - pro 
PlayTVQ©P7000 odpowiada za sprzę- _ Wybieramy kanał ©. Ustawia- - 3 ae | 
kd s der + ka przę my poziom głośności ©. J rana om ! kowanie dźwięku 48 kHz, 16 bit, stereo i bitrate 7200 kbps. 
s s gnetowidów ana- | Osprey 210 - profesjonalna karta 
amera I magnetowi umów przecdwująa oba wide 
stary standard nia, a jakoŚćĆ 
Ą by skopiować film z kame- _ Ściem wideo. Najlepiej zrzucać obraz _ Composite. Ta przesyłanego 
ry analogowej lub magne- _ od razu do MPEG-2 (więcej informa- metoda nie za- 4. obrazu spada 
towidu VHS, P0- — zza cjiwtekście _ pewnia wyso- wraz z długością 










Karta TV). 
BEMA) : Najczę- 
mej ee |NSOCACH  Ściej spoty- 
i lub zwykłego a 5 GREKI 9R OJ  kaną metodą 
i komputerowego | „<28HE = + przesyłania 
i tunera telewizyj- (EB obrazu z ka- 
nego © z wej- mer i ma- 
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$ 
kabla. 
Lepszym standardem 

przesyłania analogowego 

i chrominancja) przesyłane są 1 _ obrazu jest system S-Video. Jego 

jednym przewodem zakończonym i podstawową cechą jest rozdzielenie 

typową wtyczką typu cinch. Kable — : sygnału wideo na dwie skladowe — 


kiej jakości obra- 
zu. Składowe obra- 
zu (luminancja 


takie są mało odporne na zakłóce- luminancję i chrominancję. Urzą- 
























PORADY 
CYFROWY MAGNETOWID: ZAPIS MATERIAŁU WIDEO 












































= Standard Composite ó niestety nie zapewnia wysokiej jakości wybieramy ten właśnie standard. aka Color | Capture 
i obrazu. Lepiej ki ha z S-video ©- Łączymy wyjście audio kamery z ej | 
|| i wejściem Line-ln karty dźwiękowej. | wawa me =— ———ll | Adresy WWW: 
I | Ekspert wykorzystał w tej części "Yra © www.borym.neostrada.pl/ 
a_ komputerowy tuner telewizyjny oraz Audi device: SBLivelwaveDevce M Dvin.htm 
i oprogramowanie VideoStudio firmy Input source: Line-In v © http://sourceforge.net/ 
Ulead dostarczone przez jej i z dźwiękiem próbkowanym z czę- o O AW 
| Pażca i http://napisy.org 
| producenta. Obsługa innych progra- _ stotliwością 48 000 Hz. 





© www.napisy.info 
dzenia łączy się specjalnym ka- | © http://sourceforge.net/ 
blem, zbudowanym z dwóch od- i 
dzielnych ekranowanych przewo- i 
dów. Kabel zakończony jest z obu 1. Podłączamy i uruchamiamy I 
stron wtyczką wyposażoną w cztery _i kamerę. Uruchamiamy VideoStu- i 
piny ©. Jeśli nasze urządzenia wy- _ dio. Przechodzimy na zakładkę i 


posażone Są w wejścia S-video, Capture, W polu © wybieramy 


mów do przechwytywania filmów 
z kamery jest bardzo podobna. 3. Wybieramy miejsce ©, w któ- projects/ ffdshow 


rym zapisany zostanie film. © www.dux.pl 
© wwwuideohelp.com 





4. Klikamy na przycisk 
LS; Ogtions | | wybieramy 
ideo and Audio Capture Property Settings... 








łączyliśmy kamerę. Wybieramy stan- 
dard PAL i wejście DE audio. 
































Otwiera się okno konfiguracji para- 


chwytującą lub metrów nagrania. Sprawdzamy, czy 








LSI £apiura Imaqe 


i w kamerze. Kopiowanie rozpoczy- 























w formacie MPEG-2 " a M 
jako PAL, 25 klatek EZ z namy, klikając na przycisk 
na sekundę, w roz- upadła 009 K—-——- --! [Capture Video]. Kończymy je 


dzielczości /20x5/6 


JivX i napisy pó wade een. 7777Na8tęEY DVD 77777 
4 zwykłe odtwarzacze DVD. Dlatego, i 
żeby cieszyć się filmami w kinie do- p roducenci opracowują nowe technologie, które mają zapewnić nam 
! p" : : ; obraz i dźwięk lepszej jakości niż na DVD — a firmom popyt na nowy 
ilmy w formacie DivX może- - mowym, możemy przekonwertować 

















ki tuner TV. Są ustawione PPOTE | óh ©, aw polu e sprawdza- i 
żę Pro WE FONA GG | my, czy wszystkie parametry opi- | ; 
"PE Z 2 = W polu © 5 m W zakładce R ustawiamy ro-  ; sane w punkcie 2 się zgadzają. !' 
sęki fokóót ustalamy format za- dzaj wejścia wideo, przez które pod- n Zatwierdzamy ewentualne zmiany i | 

pisu na [EFEJ. Film = dl | wracamy do głównego okna  :: 
GB; owtoie przeznaczony do za- Ovco Osvc programu. | | 
PT YEE pisu na DVD musi ge” | „EP || | GGGGGENOEGNNCEGGGH 1 

zostać zapisany o 7. Włączamy odtwarzanie filmu  : 





M przyciskiem HEF Stop Capture] 





, REA | Ay sprzęt. Ekspert przedstawia standardy cyfrowego obrazu i dżwięku, które 
my odtworzyć tylko na nie- pliki DivX do MPEG-2 i nagrać je na niebawem pojawią się na rynku. 


których odtwarzaczach stacjonar- . płytach DVD. Taki film odtworzymy <|HJ9= ów e Ered -zufeudEnNdh re noś lie 
(właściwości: ffdshow | i w zwykłym odtwarzaczu DVD. — optycznych opracowany między innymi przez firmy Sony 






































fdshow | ! | Konwersja plików do MPEG-2 zo- cdkoikckoitiai i Philips. Dzięki zastosowaniu niebieskiego lasera możliwe 
warte po_—— ZF osa EEEE | | | stala omówiona na stronie 23. Musi- | jest zapisanie na pojecynczym krążku BluRay do 25 GB canych. 

[Noe m [” Search ' my jednak wpierw przygotować sys- | HD DVD - ang. High Definition DVD - oparta na 
oo EE = = JL | i 1 tem naszego komputera — wyposa- niebieskim laserze Pn a gee 
IRA — REJ ESEE Wa SE | 1 żyć go w odpowiednie kodeki. Eks- Bo posia: ospaali=ac pap aRona 


padku płyty jednowarstwowej, 30 GB na płycie dwuwarstwowej i 20 GB 















































































































Font SE sa I = . p H 
- obsub pe | m a Reset | 5p A I um i| 1000 | pert proponuje instalację pakietu fid na płycie wielokrotnego zapisu. Standard został przygotowany przez firmy 
[0] Avisynth Horizontal position: 50% (center) Vertical position: 90% (bottom) I I 
D silk Z$$ŚŚŻ  ....j. || i! show. Na jego przykładzie film DivX NEC i Toshiba. Umożliwia zapis wideo z rozdzielczością do 1440x1080. 
DCT Letterbox: [4:3 ” | Alignment: [Ffdshow default -] i i 
owy [v Split long subtitle lines Line spacing: 100%  — |-— i i połączymy 7 napisami dialogowymi, " r WMVHD — ang. Windows Media High Definition 
sat zi [” "steracscopić Para 6 OO Bd I aby uzyskać film DVD z włączonymi mkakakck=z==/| Video — nowy standard zapisu wideo przygotowany 
R ri na stałe napisami. przez firmę Microsoft. Umożliwi zapis na płytach HD DVD obrazu 
| I | p 
-OEETIZTE REZ EODYE | 5] m A ASJDAKIOENIEDNZSZEJJERCSEMMIENS CEEENESICEGNEM ENONAGENE AE 
KG RNSCNSNEERIAGK AGO AKG GE 1! 
— IĘ| PGC 0([00:00:06] | Ema [a] [0 vOB-D: 1 CELL-D: 1 | 1 w Instalujemy iidshow 2 krążka | 
i EAC EEAW | lub pobieramy najnowszą wersję ze i : czy napisy są dobrze przygotowane / modyfikacje i wychodzimy z konfi- 
WE zwą ** strony ©. Napisy do filmu pobiera- ; i i pasują do filmu. guratora kodeków ffdshow. 
| AA my ze stron © lub © albo umiesz- | Konwertując teraz plik DivX do 
7 czamy je w tym samym katalogu co ! | 2. Klikamy na EEEETA. MPEG-2 (opis na stronie 23), otrzy- 
-| | Ioan >| film w formacie DivX. Sprawdzamy, : | [All Programs > | 7) ffdshow mamy film ze zintegrowanymi napi- 
OpenDisk| Add | Del | Clear | I == == : ! , 
ak „s 0] re, z | Kg Hi Configuration |, aby otworzyć sami. To prosta i szybka metoda 
OD -Mizo- ZOE FAL) 7163 s»... EM. = r i konfigurator ffdshow. Zaznaczamy produkcji DVD z polskimi napisami. 
[ Mż dam kd — = ! cam © Demux % 2-Pass Encode [4400 Total Size (MB] j I I Ś ktik| „Kl 
[20481 - Audio - AC3 ł 6ch / English asz cyfrowy magnetowid I | LUBICIE |- 
x20 - Subtitle - Polis E emux Video | Lmocs===a==s= 
anam 2 | Nssmzensw mne (UUWWudnetmiyY 
| r oma Delay | Ę roli a i wskazujemy 
Fosk: opie płyt . Możemy tego do- | » FireWire — standard złącza szeregowego, masowo 
na dysku plik 
I dwa J konać za pomocą programu i sai stosowanego w cyfrowym sprzęcie wideo. Prędkość 
I FARA DVDRip 2.0 (pełną wersję aplika- SAALE, A transmisji wynosi od 100 do 800 Mbps. 
I ||] Automalic Authotng cji wraz z instrukcją znajdziemy Resztę opcji 
| *Bulp Diecioy - - . w poprzednim numerze Eksperta) pozostawiamy » kodek — algorytm lub program odpowiadający za ko- 
[C-Vfimytdas boot [ee] : R 
| | ___ lub programu Rejig ©). Ta druga bez zmian. 7a- dowanie oraz dekodowanie plików multimedialnych, na 
i Process _| Stop | QutiFO Mode | | aplikacja potrafi skopiować nawet ie n przykład danych z płyty DVD Video. Służy do kompreso- 
I ! _ zabezpieczone krążki. wir wania plików multimedialnych. 
I woz RZ RZA | 
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PORADY B_ 
CYFROWY MAGNETOWID: KONWERSJA MPEG-2 





































Zgromadzenie na dysku materiałów _/J CD-ROM 


DVD n dSZze 0 do zapisania na płytach DVD to tylko TMPGEnc 
pierwszy krok. Teraz zaczyna się praw- 7" 

















5 , , TMPGEnc DVD 
dziwa zabawa - przygotowanie krążka Autortral | | 
0 m G I DVD według naszej koncepcji. Ekspert KWC | 
przedstawi wszystkie możliwości BeSweet z do- | 
datkami BeSplit, 
BeśŚliced i The 
kspert przedstawi teraz Zaczniemy od konwersji plików stosowane w zapisie DVD. Następnie _ riaty w całość I za pomocą programu ACŚMachine | 
metody przygotowywania — filmowych, które przygotowaliśmy zajmiemy się przygotowaniem Ścież- _ do authoringu przygotujemy menu MAŻE 
domowej płyty DVD. Do- - w poprzedniej części artykułu. Naich - ki dźwiękowej w cyfrowym, wieloka- _ zanimowanymi rozdziałami. Takie 
mowej nie znaczy jednak, że uboż- bazie przygotujemy zapewniające nałowym formacie Dolby Digital 5.1. _ bowiem możliwości oferuje nasz 
szej od krążka ze sklepu! wysokiej jakości obraz pliki MPEG-2, — Na końcu połączymy wszystkie mate- komputerowy magnetowid. 





* 
są > 
f 
|= 





" 
REMI 
rzyQ otowa n l e W arto zainstalować kodeki pozwalające odtwarzać 


i rozkodować filmy. Program IMPGEnc zawiera już 




















! Progress ! - kodeki MPEQ-I i 2. Samodzielnie musimy zadbać 
rzed spopularyzowaniem Whole: | 0% bieramy |EBR_MPEG-1 Layer Il Audio o instalację kodeków MPEQ-4/DivX (patrz strona 22). 
się nagrywarek DVD wiele : — edycją Ścieżki audio zajmiemy się 
osób zapisywało filmy w standar- w dalszej części poradnika. Klikamy 5. Możemy przekonwertować cały 





JES A rz NEJ) 










Select format 
































dzie DivX lub VCD (MPEG-1). Za Selects MPEG fie formetyoucreaj _ Na | Next> | film albo też przenieść do formatu 
cenę jakości na poziomie VHS AA | NĄ MPEG-2 tylko jego fragment. 
mogliśmy pomieścić cały film na a sdb MC —es=- | Ztej drugiej opcji korzystamy 
jednym lub dwóch krążkach CD-R. bę es ARD srowse. | na przyklad, gdy chcemy 
Jednak teraz skorzystamy z dobro- 2 RODZEDENA A umieścić na DVD kompilację 





i najlepszych fragmentów fil- 
| mów nakręconych przez nas 


dziejstwa dość tanich nagrywarek ideo source: SSR AGER 
DVD i przygotujemy dobrej jakOŚCI | śudosouce 
materiał MPEG-2. Za pomocą O óe ine: 
komputerowego magnetowidu 
zgraliśmy już materiał, teraz przy- 
gotujemy dane do wypalenia. 
Zaczynamy od przekonwertowania 
materiału wideo na format MPEG-2. 
Charakteryzuje się on wysoką jako- 
Ścią obrazu, ale także doŚć dużymi 





ideo type: Interlace 
Field order: b Bottom field first (field B) 
Aspect ratio: 1:1 (YGAJ 





NTSC (Low resolution) 
NTSC (16:3] 

|> M 

PAL (Low resolution] 
PAL [16:3] 


KRJKAJK 


kamerą lub wycinamy napisy 
> końcowe, aby zoszczędzić 
zl miejsce na krążku. 

W nowym oknie zaznaczamy 

















|MPEG-1 352x240 23,37fps Content of video: 




















dal korzystamy z poradnika Eksperta. 2." nowym oknie najpierw wy- 
Wykonamy te same czynności — 


zmienią się tylko nazwy funkcji. 


bieramy źródłowy film, który zamie- :! my na [Set start frame |. Następnie mu- 
simy wskazać ostatnią klatkę konwer- 
towanego filmu i kliknąć na 











3 





| e==—=—=m—m=mmm mmm ma ma ma a m a a 


MPEG-2. Klikamy na © i wybiera- 
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__ rozmiarami plików ©. Aby osiągnąć Konwersja na MPEG-2 ; myplikz dysku. Jako źródło dźwię- || [Setendfame] 6 Podczas wybiła 1111117 
dobry etekt, musimy poznać tajniki Poniższa instrukcja pokazuje, jak : ku wskazujemy ten sam film, klika- :! nia fragmentów filmu możemy je zo- 
konwersji. ze źródłowego pliku wideo (DivX, jąc na przycisk ©--—--—----------—---* ł baczyć w oknie podglądu ©. Klika- 
nagranie z kamery czy karty wideo) ! My na przycisk LOK. : 
3 = Jeżeli, nasz film jest nagrany I 


Jest wiele narzędzi służących do 


[Select] 








448x256 25 fps : 27065 frame [00:18:02] 
Interlace | Czyli zapis z przeplotem 
— kazda klatka filmu skanowana jest 
dwukrotnie, najpierw linie nieparzy- 
ste obrazu, następnie parzyste. /a- 
pobiega to migotaniu obrazu i po- 
zwala zachować dobrą jego jakość 
przy mniejszym rozmiarze pliku. 
Wybieramy EK) oraz 1:1 (/G£] 
(pozostawiamy stałe proporcje ob- 
cydujemy się skorzystać z innej micznych (na przykład większość razu). Klikamy na | Next | 
aplikacji do konwersji MPEG-2, na- _ DivX-ów). Jako format dźwięku wy- 





że wtedy, gdy zgraliśmy z karty TV 
materiał w postaci MPEG-2. Teraz 
zmodyfikujemy jego rozmiar lub wy- 
tniemy niektóre fragmenty. 


konwersji filmów w różnych forma- 





1. tach do MPEG-2 — często dostanie- 
1 My je za darmo, kupując kamerę DV 
| czy nagrywarkę. Ekspert proponuje 

i sięgnięcie po TMPGEnc Plus 2.5. 

! To program prosty w obsłudze, 1. Uruchamiamy program 
i Szybki, o dużych możliwościach 
i | stosunkowo tani, bo kosztujący po- mat © (w przypadku zwykłych fil- 
| niżej 150 złotych. Jeżeli jednak zde- mów) lub © dla obrazów panora- 


Narzędzia | stworzyć plik MPEG-2, na płytę 














DVD. Procedurę należy wykonać tak- | z przeplotem, wybieramy ED : 




















4 «a W trzecim oknie kreatora 


wertujemy. Zaznaczamy opcję e. Move to start frame | End frame HH... 8 Move to end frame | ka 





























-—-2 — VCD DVD DivX DV Nie używamy pozostałych funkcji, cagy || akwa Po Him FE 
Typowa rozdzielczość PAL 352x288 _ 720x076 640x480/608x256 720x576 gdyż tylko niepotrzebnie wydłużają 
Rodzaj kompresji wideo MPEG-1 _ MPEG-2 MPEG-4 DV czas konwersji . Default | ok | Cancel | 


Rodzaj kompresji audio MPI MPT, MP2, AGS, MP3, WMA, OGG, DV 
DTS, PCM AAC, AG3 
Bitrate wideo (kops) "1150 1000-9000 900-1500 25 000 





Filter setting 
Specilfies some setting such as filter for source. 








Bitrate audio (kbps) 224 192-1536 128-192 około 1500 A> Eos rangą 
Rozmiar minuty filmu  10MB/min 30-70 MB/min  4-10MB/min _ 216 MB/min Seec aa ol souice powie ło enoade You need lo seleci saladczjacasaa | setna | 
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— 


| 


PORADY | 
CYFROWY MAGNETOWID: DŹWIĘK PRZESTRZENNY/AUTHORING DVD 








Eate control mode: 
Bitrate: 


BV buffer size: 





I 
|Constant bitrate [CBR] Y +| Setting 





267 ©,  $lkbits/sec 
| ź)] KB 








6 = Wróciliśmy do poprzedniego 
okna kreatora. Klikamy na 

„ Otwiera się okno 
konfiguracji formatu MPEG. Prze- 
ideo), 











Uther setting= 

















| lalalala i—FF-F-F-FF- OOOO 











Z listy © wybieramy | 2-pas: VERIVER], 
czyli dwuprzebiegowe sprawdzanie 
pliku źródłowego. Wydłuży to czas 








nformacje umieszczone na płytach, mówiące o pojem- 
nościach 4,/ GB dla płyt jednowarstwowych i 8,5 GB 


Dane 
Film 
Dźwięk 


Menu płyty 


Dodatki 


dla dwuwarstwowych, są tylko marketingowym przekła- 
maniem producentów i wynikają z dwójkowego zapisu 
liczby bajtów — gdzie I kB to 1000 bajtów, a nie 1024. 
Przygotowując materiał na płytę, musimy mieć na uwa- 
dze rzeczywistą pojemność płyty — czyli 4,58 lub 795 GB. 


Prosta płyta DVD Zaawansowana płyta DVD 
około 4200 MB około 3900 MB 

stereo, około 160 MB _ przestrzenny DD 5.1, ok. 350 MB 
brak około 15 MB 

brak około 100 MB 











Dutput file: JC:AfilmyAdas boot.mpd| <x£" 


[ Qutput video and audio as individual elementary strearns 


trwania procesu, ale zapobiegnie 
ewentualnej utracie jakości. Klika- 
my na| OK | 














7. Wróciliśmy do głównego 

okna kreatora. Klikamy na przycisk 
Ment > 
rym, używając opcji © i ustawień 














p m m m a m m ma m ma ma ma ma mm 


JIS A ArZU NCTEJ 


Bitrate setting 


Specifies bitrate of MPEG file you create. 


Movie info: 


ideo resolution: 
Awerage video bitrate: 


Audio Bitrate: 1 384 


parametrów ©, ustawiamy końco- 
wy rozmiar filmu. Teoretycznie plik 
MPEG nie powinien mieć więcej 
niż 4 GB. Starsze programy do au- 
thoringu i programy do odtwarzania 
DVD do niedawna po prostu nie 
rozpoznawały większych plików, ale 
dziś granicę stanowi tylko pojem- 
ność płyty, która wynosi 4,38 GB 


i 7,95 GB dla dwuwarstwowych ©. 
Wybierając rozmiar pliku MPEG-2, 
musimy pamiętać o pozostawieniu 
miejsca na menu I dodatkowe 
Ścieżki audio. Tabela © pokazuje 
przybliżone rozmiary poszczegól- 
nych elementów płyty DVD. Klika- 


my na przycisk | Next > | 














8 = Otwiera się ostatnie okno 

kreatora konwersji. Wybieramy na- 
zwę końcowego pliku i miejsce na 
dysku, w którym chcemy go zapi- 


lv Start encoding immediately 


[Create another project(s] for batch encoding. 








Jleps 


zony dźwięk przestrzenny 


z | z 0 


D la miłośników filmów na 
plytach DVD równie waż- 
ny jak obraz jest dobry dźwięk. Naj- 
lepiej, żeby był to dźwięk prze- 
strzenny. Wiele osób podłącza do 





komputera lub 
telewizora ze- 
stawy wielo- 


i zakup takiego 


| sprzętu. Dlate- 
1 go już teraz 


i Niezły zestaw 
| dźwięku prze- 
| strzennego do 
I peceta to wyda- 
1 tek około 400 





i złotych, a kom- 








I plet z odtwarza- 
czem DVD do te- 
lewizora kupimy 

3 już za 1000 zło- 
tych. Na takim 
sprzęcie nasze 
filmy z dźwię- 
kiem przestrzen- 
nym zyskają no- 
wą jakość 








), 
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P 


kamy na | GE. |. Rozpoczyna się 
konwersja materiału do formatu 














w, 








AC3 5.1 to sześć niezależnych kanałów 
audio — dwa przednie ©), dwa tylne ©, 
centralny © oraz subwoofer ©, czyli 
Ścieżka dźwięków o niskiej częstotliwości 
wzbogacimy naszą płytę DVD 

w Ścieżkę z dźwiękiem przestrzen- 
nym. Ścieżka dźwiękowa półtorago- 
dzinnego filmu w standardzie Dolby 
Digital 5.1 zajmuje zazwyczaj ponad 
300 MB, więc na płycie DVD zmie- 
ści się bez problemu. 

Efekt dźwięku sześciokanatowego 
możemy uzyskać nawet w wypadku, 
gdy zgrany przez nas materiał za- 
wiera tylko dane stereo. Efekt ten 
osiągniemy poprzez interpolację, 
więc nie będzie jednak tak reali- 
styczny, jak Ścieżka od początku za- 
planowana jako 5.1. 


Estimated file size: 


720x576 25 fps / 48000 Hz Stereo / 187 min 12 sec 


f20x 5/6 *| pixel 


R 2257 | kbits/sec |  Autoseting 
I 


i 
2—136000f 2] MB 
DYD-R 4.7GB (UDF) Z Makes file size [85.63 $| % of disk capacity. 





[Auto select 


v| kbits/sec 


Expert 





OMB 500MB 1000MB 1500MB 2000MB 2500MB 3000MB 3500MB 4000MR 4500MB 
A 
< Back | Nest > I 


lv Enable this wizard at start up 


Cancel 








Linia © wyznacza maksymalną pojemność płyty DVD-R/+R 





© TMPGEnc Plus 
File Option Help 


Progress 





whole: | 


00:00:25 
05:38:17 


Elapsed time: 
Fiemaining tine: 








3 





0ż 337/280770 


00:00:13 
Shut down after finish encoding 


Source position: 











MPEG-2 ©. Proces ten może po- 
trwać nawet kilka godzin — w zależ- 





W tej części artykułu zajmiemy 
się wydobywaniem Ścieżek audio 
w formacie AC3 z filmów DivX oraz 
konwersją analogowego dźwięku 
stereo (na przykład z wideo czy 
kamery) na AC3. Należy pamiętać, 
że AC3 (nazywane często Dolby 
Digital) to cyfrowy format kompre- 
sji I zapisu dźwięku, stosowany 
głównie w filmach. Głównym atu- 
tem AC3 jest możliwość zapisywa- 
nia dźwięku wielokanałowego i wy- 
soka jakość sygnału — mimo sto- 
sowania stratnej kompresji. Do od- 
czytywania dźwięku AC3 przysto- 
Sowane Są praktycznie wszystkie 
odtwarzacze DVD, dlatego też war- 
to używać go przy produkcji płyty 
w domowym komputerowym ma- 
gnetowidzie. 

W dalszej części tekstu postugi- 
wać się będziemy dwoma pakieta- 
mi oprogramowania: 

e VirtualbubMod — narzędzie, które 
powstało na bazie mo- 


ności od konfiguracji sprzętowej 
Naszego peceta. 


tualDub. VirtualDubMod użyjemy 
do wyciągnięcia Ścieżek dźwię- 
kowych ze źródłowych plików. 

© BeSweet wraz z dodatkami Be- 
Split, BeSliced i The AC3Ma- 
chine — rozbudowany, wielo- 
funkcyjny pakiet służący do kon- 
wersji dźwięku między formata- 
mi, naprawy uszkodzonych pli- 
ków i zmian ich parametrów. 


Import dźwięku 
Rozpoczynamy od wycięcia 
Ścieżki dźwiękowej z posiadanego 

materiału filmowego. 


1. na początku sprawdzamy, w ja- 
kim formacie jest zapisany dźwięk 
w pliku filmowym. Uruchamiamy 
program VirtualDubMod. Wczytuje- 
my do niego plik filmowy (doku- 
ment przed konwersją do MPEG-2). 
Klikamy na File | 
Wybieramy |5treams | | 

















Cpen video File. . | 








stream list | 

















wideo zawiera Ścieżkę w formacie 
AC3. Zapisujemy ją na dysku 





dyfikacji przygotowa- ! 


nych do programu Vir- L ©2 


Source : Input AVI file 
Desc. : AY| audio stream 1 [tag Ox2000, ATSC/4-52 (Dolby AC3]] 
Length : 00:44:29.896 











w osobnym pliku. Dodamy ją do pły- 
ty podczas authoringu. Klikamy na 
„ Operacja potrwa kilka minut. 








Liernuix 








oraz dwukanałowe pliki AC3 2.0 do 
sześciokanałowego AC3 5.1. 





1 Source : Input ŻY! file 
Desc. : AV| audio stream 1 [tag Ox0055, MPEG-1 Layer 3 (MP3]] 
Length : 01:14:44,937 





© 





! Jeśli jednak w nowym oknie po- 


dźwięk w postaci zwykłego stereo. 

Taką Ścieżkę musimy później deko- 
dować do AC3. Żeby zapisać Ścież- 
kę na dysku, wybieramy | D'emux |, 


e" 
. U 
[J LJ 
z 
| ul 


dy tworzymy jedną ścieżkę 
dźwiękową z dwóch lub więcej 
plików (na przykład dwupłytowego 
DivX-a), musimy sprawdzić, czy 
w pliku nie powstały błędy. Użyjmy 
do tego programu BeSliced, opisane- 
go w dalszej części poradnika. 














5. Wybierzmy standard zapisu 

całego filmu. Format zapisu Spraw- 
dzamy, wybierając | File 
„ Otwiera się nowe 
okno. Widzimy informację o liczbie 























|. File Information 





nam się przy konwersji do AC3 5.1. 


Konwersja stereo 
do Dolby Digital 5.] 


Ekspert pokaże, jak przekonwer- 
tować zwykłe pliki stereo typu WAV 


AVI Information 


Video stream 
Frame size, fps (us per frame] 
Length: 
FourCC code: 


Decompressor: 

Number of key frames: 
Min/avg/max;total key frame size: 
Min/avg/max/total delta frame size: 
Data rate: 













I 

I 

I 

I 

I 

I 
448x256, 25.000 fps (40000 js) l 
112123 frames (1:14:45.16) i 
FourCC : [XvID] i 

XviD MPEG-4 codec I 

XviD MPEG-4 Codec i 

I 

1232/10714/30407 (10548K] I 
I 

I 

i 

I 


77/4200/36744 (455818K]) 
852 kbps [0.56% overhead] 


1. Uruchamiamy pro- 
gram The AC3Machine. 
Program ten musi znaj- 
dować się w tym samym katalogu 
co inne elementy pakietu BeSweet. 
Wskazujemy plik źródłowy (w for- 
macie WAV lub AC3 2.0), klikając 









inna Input (AC3] [CNfilmyAdas boot.wav | 
in=LHS Qutput (AC3] 











Overall Output Configuatrion 
Iv Channels Mode 


Iv Dynamic Compression 





| | 
W. Auto Find Maximum Gain 

















2. Jeżeli nasz plik ma częstotli- 
wość próbkowania tylko 44100 Hz. 
Moażemy to łatwo sprawdzić. 

W tym celu wczytujemy plik do 
programu GSpot (musimy go po- 
brać ze strony ©). Jeżeli w oknie 
GSpot widoczna jest informacja ©, 


pozostawiamy ustawienia bez 
zmian. 


---IBY Bitrate 





pom=umm m mmm mma 


3. Zaznaczamy pole © i usta- 
wiamy wartość bitrate między 384 





AC3 Encoding options 











44 „ Klikamy na [EMEMEMESE 
Rozpoczyna się konwersja do AC3. 
Proces konwersji potrwa kilka, do 
kilkunastu minut. 


Naprawa plików AC3 


W trakcie konwersji dźwięku AC3 
może dojść do drobnych uszkodzeń 
zapisywanych plików. Błędy wykryje 
dopiero program do authoringu 
(podczas dodawania Ścieżki dźwię- 
kowej do kompilacji płyty). Uszko- 
dzony plik naprawiamy, używając 
programu BeSliced (jest to nakładka 
graficzna do aplikacji BeSplit). Oba 
programy muszą znajdować się w 
jednym katalogu. 


BeSlic...X) 


1. Uruchamiamy 
BeSliced. Na ekranie 





Audio 





Stream (* Codec 


Przeciągamy 
na nią myszą uszkodzo- 





Name PCM Audio 


U] 


1008 


Stał PCM: No Codec Required 


ny plik ze Ścieżką 
dźwiękową AC3. 














Bitrate || 411 kb/s (705/ch, stereo] 








Fs44100 Hz 





























p 0 przygotowaniu wyjścio- 
wych materiałów potrzeb- 
nych do stworzenia płyty DVD przy- 
stępujemy do łączenia ich w całość 
oraz przygotowania menu — czyli do 
authoringu. Użyjemy do tego pro- 
gramu TMPGEnc DVD Autor. Jest to 
prosta w obsłudze, ale mająca duże 
możliwości aplikacja, w pełnej wer- 
sji kosztująca 250 złotych. Warto za- 
znaczyć, że ceny niektórych profe- 
sjonalnych produktów tego typu do- 
chodzą nawet do 20 000 złotych. 


1. Uruchamiamy aplikację 

TMPGEnc DVD Author. Rozpoczy- 
namy od stworzenia nowego pro- 
jektu. Klikamy na ©. 





Ż . Okno [source setup EPA] stuży 
do dodawania źródłowych plików, 


















przeznaczonych do umieszczenia 
na płycie. W lewej części okna 


pom mmm mm mamma ma 


na naszej płycie umieszczamy tyl- 
ko jeden film (nawet taki, który 
składamy z kilku czy kilkunastu 
części — plików filmowych), wy- 
starczy nam jedna Ścieżka. Jednak 
gdy produkujemy płytę składającą 
się z kilku filmów lub dodajemy 
materiaty dodatkowe, wtedy używa- 
my kilku ścieżek. Ścieżki stanowią 
nadrzędną strukturę płyty I dla nich 
możemy przygotować dodatkowe 
menu — takie jak w komercyjnej, 
ttoczonej płycie DVD. Dla każdego 
































ACZ - inaczej Dolby Digital, system 
dźwięku przestrzennego opracowany JF |SJE=== 
przez firmę Dolby Laboratories, na- DIGITA 
stępca Dolby Pro Logic. Ponieważ sygnał przetwarzany jest 
w formie cyfrowej (a nie w analogowej), straty jakości są mi- 
nimalne (dźwięk mimo kompresji może przewyższać jakość 
CD). Co więcej, kanały tylne przenoszą dźwięk stereo w peł- 
nym zakresie częstotliwości (a nie tylko częstotliwości śred- 
nie), co wzmaga realizm. Dolby Digital oferuje także dodat- 
kowy kanał częstotliwości niskich (subwoofer). 


DJ [>oar] 


= |: 


L 














Dolby Pro Logic — analogowy 
system dźwięku przestrzennego. Za- 
stąpił standard Dolby Surround. Y- SURROUND 
maga pięciu głośników — dwóch ste- 
reo (lewego i prawego), głośnika kanału centralnego, dwóch 
głośników z tyłu. Dodatkowym głośnikiem w stosunku do 
rozwiązania Dolby Surround jest kanał centralny, którego 
głównym zadaniem jest odtwarzanie mowy (dźwięk dociera 
do widza bezpośrednio z ekranu). Taki właśnie głośnik 
umieszczony jest w sali kinowej za ekranem, a w domu pod 
lub na telewizorze. Tylne głośniki przeznaczone są do efek- 
tów specjalnych i nie dają wysokiej jakości dźwięku — przeno- 
szą sygnał mono i jedynie środkowe częstotliwości. 
DIGITAL 














DTS - cyfrowy system dźwięku 
przestrzennego o podobnych właści- 
wościach jak Dolby Digital opracowa- 
ny przez firmę Digital Theater Sys- SURROUND 
tems. DTS jest dla Dolby Digital technologią konkurencyjną. 
Obydwa systemy używają kompresji dźwięku, ale DTS kom- 
presuje dżwięk w mniejszym stopniu. 

















2. Zapisuje- 

my poprawiony , 
dokument.Goto- __ Próbkowanie 1 godzina 

we pliki dźwię- audio dźwięku AG3 5.1 
kowe AC3 będą 384 kbps 159 MB 

nam potrzebne 448 kbps 185 MB 


w dalszej pro- 
dukcji płyty. Podczas authoringu za- 
stąpimy nimi Ścieżki audio, które 

powstały podczas konwersji plików 
wideo do formatu MPEG-2. 





Di sżp | Source setup Eda m) Create menu EX | mj  Qutput 


3 | 








zl 





There is no clip. 























Track ft] : Untitled tracki 
= 
tych fi | 8 Settings Delete 
mów R EEE 





tworzymy jedną Ścieżkę. Dzięki te- 
mu po włożeniu płyty do odtwarza- 
cza widz zobaczy menu z możliwo- 
ścią wyboru filmu. Dopiero po za- 
twierdzeniu jednego z nich pojawi 
się kolejne menu z rozdziałami 
wybranego filmu. Klikamy na przy- 
cisk e i dodajemy plik filmowy. 


3. Wybieramy plik z dysku. 
Następnie otwiera się okno 


ETETN. W zakładce 


Llip information | znajdują się infor- 

















Project Menu 


Create new project 


macje o wybranym pliku 
| oraz podgląd pierwszej 
klatki. Dodajemy przygo- 








o 


Open existing project file 





| towaną przez nas ścież- 








kę AC3, klikając na 













Krzysztof Sobera 
Główny specjalista ds. authoringu DVD 
w firmie lakt 


Amatorski authoring mocno różni się od tego, 
co robi się w wyspecjalizowanych studiach. 
Domowe przygotowywanie płyt DVD oparte jest 
na formacie DV czy nawet VHS, dźwięku stereo 
i koderach programowych. To tanie rozwiązanie, 
choć niestety amatorskie programy cechuje duża 
automatyzacja i ograniczenia. lm więcej bowiem 
parametrów możemy samodzielnie ustalić, tym 
lepszy efekt końcowy jesteśmy w stanie osiągnąć. 
Dla porównania, w profesjonalnym authoringu, 
używa się magnetowidów cyfrowych Tascam, ko- 
derów DD i DTS, cyfrowych taśm BetaCam i DA 
88. Jednak także tutaj, podobnie jak w authorin- 
gu amatorskim, efekt końcowy zależy w dużej 
mierze od jakości materiału źródłowego. 
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PORADY 
CYFROWY MAGNETOWID: AUTHORING DvD 


wtarzając procedurę, możemy do- 
dać do Ścieżki kolejne filmy, które 
zostaną połączone w całość. 


4. Przechodzimy na zakładkę 

. Zgromadzone na 
niej opcje służą do podziału filmu 
na sceny (zostaną one wyszczegól- 
nione w menu płyty). Według Eks- 
perta lepiej zdecydować Się na po- 
dział automatyczny I dokonać ręcz- 
nej korekty. Klikamy prawym klawi- 
szem myszy na okno © i wybiera- 











Chapter cut edit 














Add chapters in specified interwals | 











Etart 1 * kowrce urtup [108 + | Creaże mati E, | sk  Dutnut „JI Optiam „7 
=—— Eritplay poli 
NIĄ Fei z zammówe | __Dmiymmiwiw | [yaris -| 
Fa | m 
*.l zwój LF) 
*.| Sełecd chacje M3 R -—- | 
ża] Baeci chacie 4 Untitled tracki 
Chapter*1 Chaptore2 Chaptorż3 















Clip information 


Chapter cut edit | 














ideo settings 
Video input file name: 


ideo input format: 


Audio settings 


Clip name: 


EE 


Ę, listy e możemy 
wybrać jeden z goto- 





|das boot.mpg 





|C:Xfilmytdas boot.mpg 


MPEG-1, 352x240 29,97 fps (4:3) NTSC, 1150 kbps 


wych schematów 
graficznych menu 

i szybko skończyć 
authoring. Ekspert za- 
leca jednak staranne 
przygotowanie inter- 
fejsu. W tym celu kli- 





Audio input file name: 








Audio input format: 


Audio input type: 





Fie-encoding settings: 


C:Nfilmytdas boot.ac3 <<[-------------------—-- 


Dolby Digital (AC-3], 48000 Hz 6ch, 384 kbps 


[ Re-encode the audio using the output format of the track. 


kamy na przycisk 


Edit menu there |, 


Otwiera się okno, 






































IM 
OUT 
LEM 


00:00-00:00 
03:.15:40:15 
03:13:40:15 


287047/299515 
03:11:21:22 


I: San nsert chanter. 


Ek JI u au a m 


ra | [METN:Z. 





sl O211 a2l 








— 
i + 


w którym wybieramy 








5. Otwiera się okno podziału au- 
tomatycznego. Do wyboru mamy 
dodawanie losowych klatek z okre- 
śloną częstotliwością © lub podział 
filmu na wybraną liczbę równych 
części. Skorzystajmy z tej drugiej 
opcji. Na przykład, gdy planujemy 
czterostronicowe menu, na każdej ze 





© Add chapter at specified timecode 








( Automatically insert chapters with the selected interval. 


Insert: 


stron umiesz- 
czonych zosta- 
nie sześć klatek 
z filmu — potrze- 
bujemy 24 roz- 
działy. Wybiera- 


ga mm MM MAM MM MM MM KA MA HE NA ME NA NA KA M NE NA A NA NN NA NA A A A A A 


my © i wpisuje- 


my, na ile rów- 
a £| chapters AE: 
mW nych części ma 











Na m A A A EA A A R A RA A A A A 


zostać podzielony film ©. Wracamy 
do głównego okna aplikacji. 


6. Przechodzimy do zakładki 
Create menu _/f2]|. Służy Ona do 
przygotowania menu płyty. W lewej 
części okna znajduje się obecna 
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i ułożenie ©. Poszczególne elemen- 
ty rozmieszczamy następnie za po- 


mocą myszy. 


7. Zapisujemy menu I wracamy 
do głównego okna programu. Kli- 
kamy na 
Otwiera się okno ustawień menu. 
Konfigurujemy w nim ogólne zasa- 
dy działania menu — animacje, 
strukturę oraz zachowanie płyty po 
włożeniu do odtwarzacza DVD. 
Przechodzimy na zakładkę 
Jeśli na płycie umieszczamy tylko 
jeden film I jedną Ścieżkę, potrzeb- 
ne nam będzie tylko menu obsłu- 











Display menu zettingś |, 











General | 














huptor 4 Chupter ż5 Chupter Ż6 


8 a Mż. na zakładkę 


l gliori MENU. 














znaczamy też e. Dzięki temu za- 
miast zdjęć identyfikujących roz- 


z o. aj]: cf: 


wią się fragmenty filmu. W polu 
wpisuje- 
my w sekundach, jak długie mają 
to być fragmenty. Wracamy do 
głównego okna programu. 











Lenght af the motion rneru: 





9 « Przystępujemy do korekty za- 
wartości menu. Klikamy w widoczne 
w menu klatki 
filmu. Otwiera 
się okno pod- 
glądu. Posługu- 
jąc Się suwa- 
kiem © oraz 


wybieramy 
klatki, które 
mają pojawić 


Text settings 


przyciskami ©---; 


BY Use motion menu. 


ikając dwukrotnie na poszcze- 

gólne elementy menu, otwiera- 
my okna dodatkowych parametrów, 
takich jak rozmiar, kolor i styl czcio- 
nek (w wypadku napisów). Możemy 
też zmieniać elementy graficzne, 
przyciski, tło, na inne pliki. 





Motion menu settings. 


Check the parts you want displayed as animation in the menu. 
If no parts are checked the motion menu will be cancelled. 





| Additional pictures for background etc. 














i wyznaczamy katalog, do 
którego będą kopiowane pliki. Kli- 
kamy na przycisk 
Teraz musimy być cierpliwi. Kre- 
ator może pracować nawet kilka 

godzin. Wszystko zależy od roz- 

miarów filmu I szybkości kompu- 
tera. Na koniec materiał na płytę 
jest gotowy. WZ 


Uutpuł settings. 


| Browse 





Begin output | 














lv Create DYD folder 


A 

















e li M | OO:05:05:06 
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/Arial Black 
DAS BOOT 


-| [o 











się na stronach menu. Pamiętamy, 
że włączyliśmy animację — odtwa- 
rzana będzie więc nie tylko wybra- 
Na klatka, ale także następnych 
kilka sekund filmu. 


| [0 „ Korygujemy napisy na stro- 
nach menu, klikając w nie dwukrot- 
nie. W dodatkowym oknie © wpi- 
sujemy ich treść, zmieniamy 
czcionki, rozmiar oraz kolor. Na ko- 
niec przechodzimy na zakładkę 














11. ostatnim etapem authorin- 
gu jest konwersja przygotowanego 
materiału do formatu rozpoznawa- 
nego przez odtwarzacze DVD. 
Przystępujemy do generowania 





gujące Here you check which menu items you want to include in your DYD. pl | ków wyj = 

: Only the checked menues will be included in the DYD. PE 
rozdzia- Ściowych. 
7 (Automatic settings 7 
y. d- (Only Main menu. azaczaliniy 
ZNaCza- r=rn= 3-6 Only Track menu. opcję ©- RooEGE 
my G--- (- Malin menu and Track menu. kli | kamy na 











sk odEsóCi OG olkie wa ic c= JOE 





» authoring — przygotowywa- 
nie odpowiedniej struktury da- 
nych, zgodnej z przyjętymi nor- 
mami w zakresie zawartości płyt 
DVD. Podstawowym zadaniem 
authoringu jest stworzenie płyty 
DVD zawierającej strumienie wi- 
deo, audio, napisy oraz menu. 


» MPEQ-2 - standard kompre- 
sji obrazów wideo oraz dżwięku po- 
zwalający zapisać do 60 klatek fil- 
mu z rozdzielczością 720 na 480 
w każdej sekundzie filmu oraz 
dźwięk z jakością CD. 


Adresy WWW: 
© www.headbands.com/gspot 


© wwwuideohelp.com 
© www.cdrinfo.pl 

© www.divx.pl 

© www.cdfreaks.com 
© http://napisy.info 








PORADY 


CYFROWY MAGNETOWID: ZAPISYWANIE I ODTWARZANIE PŁYT 








Ś. 





Wypalamy i oglądamy 


Materiał na płytę DVD jest już gotowy. Pozostało 
jeszcze go wypalić i już możemy oglądać film. Ekspert 
pokaże też, jak wyświetlić obraz z komputera na tele- 
wizorze i słuchać dźwięku przestrzennego 


Nagrywanie DVD Z PC na TV 
Zapiszemy materiał przygotowa- Oglądanie filmów DVD na tele- 
ny na płytę DVD na krążku. Naj- wizorze jest przyjemniejsze niż 


pierw wybieramy rodzaj krążka. Ply-  wpatrywanie się w niewielki ekran 
ty DL o pojemności ponad 8 giga- " monitora. Gdy nie dysponujemy 
bajtów są ciągle drogą ciekawostką stacjonarnym odtwarzaczem, może 
(koszt ponad 40 złotych za sztukę), _ zastąpić go nasz pecet — pod wa- 
Przy wyborze między DVD-R oraz '/_ runkiem, że jest wyposażony w kar- 
DVD+R (obydwa formaty mieszczą 


tę graficzną z wyjściem wideo ©. 
po 4,38 GB) decydująca jest cena Ekspert pokaże, jak skonfigurować 
oraz zgodność standardu z naszym 


karty ATi oraz NVIDIA, aby popraw- 
odtwarzaczem. Statystycznie lepiej 


nie współpracowały z telewizorem. 
przy współpracy ze stacjonarnymi Łączymy kartę graficzną kompu- 
odtwarzaczami wypada standard tera i telewizor kablem ze ziączami 
DVD+R. Warto jednak zajrzeć na S-video lub Composite. 
stronę © i sprawdzić, czy ta reguła UT PT 
ma zastosowanie w przypadku na- 3 
szego odtwarzacza. 









——-—_ a_a 


l Uruchamiamy Nero. Wybiera- 




















| klikamy na | New |. 


2. W prawej 
części okna ©----; TES, 


odszukujemy na 





| Wpisujemy tytuł naszego filmu 


Zazwyczaj na kartach graficznych stoso-__! 
wane są wyjścia TV © łączące w sobie 
funkcje S-video i Composite. Podłączamy 
do nich specjalny kabel (przejściówkę) 

z dwoma końcówkami i dopiero do nich 


















































dysku katalog | przewód prowadzący do odbiornika TV 
z plikami, które | DVD-ROM (ISO) Klikamy prawym przyciskiem 
wygenerowaliśmy. : myszy na pulpit, wybieramy 
W lewym panelu | >) właściwości |. Przechodzimy do za- 
otwieramy folder : woc„ || kładki | klikamy na 
WIDEG_T5|[D. | ZAAWANŻOWANIE | 
Do niego kopiuje- : 
my wszystkie przy-| Karty NVIDIA 

i 1. Klikamy na zakładkę 











nnn aa £4 GeForce4 Ti 4200 || przycisk 
3. Klikamy na ikonę |s= |. Otwie- 
ra się okno nagrywania kompilacji. 
Przechodzimy do zakładki |Bum | 
Ustalamy prędkość nagrywania. Ra- 
czej nie wybieramy najwyższej 























hiview |, Wybieramy ustawienie ©. 








2. Przechodzimy na zakładkę 
wideo pełnoskranowe , Z menu 




















I rządzenie pełnoskranowe | wybiera- 

szybkości zapisu, gdyż film może  : my [Ekran pomacniczy|. Zatwierdzamy 

być potem niepoprawnie odtwarza- | zmiany. Na ekranie odbiornika TV 

ny. Klikamy na przycisk |Bum|. Roz- 1 widzimy pelnoekranowe wideo, a na 
j 





























poczyna się nagrywanie. pececie wciąż możemy pracować. 





File Edit View Recorder Extras Database Window 


Jm * BER 








DYDYideo1_ DYD File Browser x 

NOWY_FILM Name 3  fsktop 

Q AUDIO T5 „ skiydkij --„ (| video ts.bup 6144 BUPFile 

GULEAE y łzy * I 1 | [Eljvideo_ts.ifo 6144 IFOFile || 

> a (3) i 1|B]vts_o1_o.bup 32768 BUP File || 

re © das 4 ! I | jvts_o1_o.ifo 32768 IFOFile || 

2 audo ts 4 I | Bzyts_01_1.vob 107373...  Plikvob II 

GQ SE 4| fzyts_01_2.vob 576 499... Plik vob |/ 








p EE A A A A A A A A AA A A M 


Karty ATi [04 ze 


| 1. Przechodzi- 
i my do zakładki 
I Ekrany |, Kl|- 














kamy na przycisk 
rv . Przechodzi- 
my do zakładki |Format|. Wybieramy 
i format [PAL -D|. Wracamy do po- 

| przedniego okna. Klikamy na przy- 
i CIsk ©, aby uaktywnić wyjście TV. 
2. Przechodzimy do zakładki 
Nakładka |. Klikamy na przycisk 
Upeje trybu klonowania... |, Wybieramy 
opcje (+ Tryb teatralny 



















































































|| widen pełroskranowe |, 








Ekrarw | | klikamy na © oraz ©---- 
Zatwierdzamy zmiany. Na ekranie te- 
lewizora oglądamy pelnoekranowe 
wideo, a ekran monitora możemy 
wykorzystać do czegoś innego. 











Podłączanie dźwięku 


Komputerowe zestawy wielogłoś- 
nikowe © są dość tanie i wiele I 
osób decyduje się na 
ich zakup. Jeżeli pod- 
łączyliśmy telewizor do 
komputera, możemy 
wykorzy- , 
stać też | 
kolumny, ń 
aby oto- Bac 
czyć się 
dźwiękiem przestrzennym. h 
Wystarczy ustawić je w sposób 




















oraz niektórych kartach muzycz- 
nych znajdziemy cyfrowe gniazda — 


da optyczne łączymy spe 








kablami oplycz- PE 
nymi (świattowo- | 4/7 
dami). Są one 
dość drogie 

i muszą spełniać 















wyśrubowane pa- 
rametry. Gniazda koaksjalne wymu- 
szają korzystanie z drogich kabli 
współosiowych, wyposażonych 

w odpowiednie wtyczki. 





1024x768 1024x768 
85 Hz PAL -D 











Zdalne sterowanie 
' komputerem / 


i Nasz komputerowy ma- 


| gnetowid już nagrywa i od- Z, 


' twarza, przydałoby się jeSz- | 
cze zdalne sterowanie. Dzięki / 
temu, nie ruszając się z fotela, 
będziemy mogli włączyć pauzę 
czy przeskoczyć do następnej 
sceny. W tym celu możemy 
kupić specjalny zestaw sterują- 
cy pecetem składający się z pl- 
lota oraz portu podczerwieni © 

Takie urządzenie kosztuje 

około 150 złotych. 

FB Jeżeli już 

mamy port IR 

(na przykład 

—— 0d karty TV) 

podłączony do 

peceta i pilo- 

__ ta, możemy 

= "użyć darmo- 





iP gó = i 
"Prz (B 





a _ wego programu Girder do 





ł 
Tryby rYiew E--32—Klon 


Ż„. sterowania odtwarzaniem. 


Para wyświetlarka= p AH (| Monitor analogowy + Telewizor v Artykuł Z Eksperta 4/ 2003 











opisujący tę aplikację znaj- 
dziemy w pliku PDF na 








pokazany na stronie 24 i podłą- 
czyć do karty dźwiękowej. 
Podłączenie polega na przyłą- 
czeniu głośników bezpośrednio 
do karty. Wystarczy, że karta ma ; 









——=-<ZSSAAE 
epa | 
cz uk po. 
Pr 10E 


ni SHE - 8 
p 






































—/ (D-ROM 
Nero 
trial 
Booktype 
freeware 
DVD Bitsetter 
freeware 
Catalys 
sterowniki ATI 
ForceWare 
sterowniki 
NVIDIA 
Grider i pakiet 
wtyczek 
do programu 
freeware 
Artykuł w pliku © 
PDF opisujący 
instalację 
i użycie 
programu 
Girder 








odpowiednią liczbę wyjść analo- 
gowych (trzy gniazda mini-jack) 
Inna metoda jest stosowana 

w droższych urządzeniach. W za- 
awansowanych komputerowych ze- 
stawach dźwięku przestrzennego 


Adres WWW: 
© www.videohelp.com/ 
dvdplayers 
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©) 


© > | 
_/ CD-ROM zas zakończyć podjęte 
Pliki projektu w Ekspercie 5/2004 pra- 


ce nad projektem wirtu- 

alnego samochodu. W tej części 
kursu 3ds max zajmiemy się dokoń- 
czeniem auta. Oczywiście i tym ra- 
zem warto ulepszyć projekt na włas- 
ną rękę — Ekspert oraz firma HP 
przygotowały dla ambitnych adep- 
tów grafiki 5D konkurs z atrakcyjny- 
mi nagrodami (patrz na stronie 29). 

W 3ds max mamy już gotową 
Scenę zawierającą wykonaną w po- 


Na wszelki wypadek Ekspert 
przygotował też gotowy plik 
(E|<amochod.max |, Dopracowywanie 
projektu będzie przebiegać w kilku 
etapach. Zaczniemy od wymodelo- 
wania szyb w samochodzie, a skoń- 
czymy, gdy będą już zamocowane 
koła I lampy oraz dobrany lakier. 











Szyba przednia 


Zgodnie z założeniem, które zro- 
biliśmy na wstępie projektowania, 
wymodelujemy niemal cały samo- 
chód na podstawie jednego obiektu 
typu editable poly. Odstępstwem 
od tej reguły będą koła (zamontuje- 
my je na końcu). Przy tworzeniu 
szyb wykorzystane zostaną narzędzia 
przedstawione dokładnie w poprzed- 
niej części poradnika. 


Wyselekcjonujemy naszą karo- 
serię. Przechodzimy do panelu Mo- 
dify |44.. Włączamy tryb edycji kra- 
wędzi, klikając na Edge ||. Zazna- 
czamy górną krawędź maski ©. 






































Przechodzimy do 
widoku [F--] naszej 
sceny. Następnie, 

_ zwciśniętym klawi- 

i szem (Eh), przesuwa- 
! my wyselekcjonowane 
i krawędzie w górę. 

! Czynność powtarzamy 
i do momentu, aż uży- 

i skamy liczbę segmen- 





liczbie poligonów 

w ramie bocznej okna 
— w przypadku nasze- 
go projektu będzie ich 
pięć. 
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Normalność jest nudna. 
Zróbmy własny, 
oryginalny model 
samochodu, o jakim 
nie śniło się nawet 
projektantom Ferrari 


Stylizacja 
Z grow 


Włączamy tryb widoku [--H]. z" 
Wciskamy przyciskMi/Max 1 4 
Toggle Ex/, rozciągając tym sa- 
mym widok na cały obszar 
roboczy aplikacji. Przechodzimy 
do trybu edycji wierzchołków, wy- 
bierając przycisk Vertex |-.- 


s 


FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 









































+. 





Przesuwamy wierzchołki, aby były 








f L 
=. WA E 
wierzchołków obiektów. Pozostając 
w trybie edycji wierzchołków, prze- 
„i chodzimy do widoku [==] wciska- 
my Min/Max Toggle [E:]. Zazna- 




















Przechodzimy do trybu edycji 
krawędzi, klikając na Edge |<*|. Za- 
znaczamy krawędzie pokazane przez 


rolecie Editverticez | klikamy na | Eksperta ©. W celu wymodelowa- 















































Target 'waeld |. Najezdzamy kursorem 
na zaznaczony wierzchołek, wciska- 





my lewy przycisk myszy i przesu- | jemy funkcję Chamfer (frezowa- | 
nie). Opcja ta pozwala na utworze- 











wierzchołka ©. Ponownie wciska- nie przesuniętej kopii krawędzi. 
my lewy przycisk myszy. Zespawa- _ Przesunięcie odbywa się wzdłuż 


Wciskamy ponownie przycisk liśmy dwa sąsiednie wierzchołki. powierzchni, na której położone są 




















włączamy tryb widoku naszej wszystkich pozostałych wierzchol- 
sceny I przesuwamy górne wierz- 
chołki nowo utworzonych seg- 
mentów, aby współgrały z linią 


























Min/Max Toggle |E;4|. Następnie _ Powtarzamy tę czynność dla kopiowane krawędzie. | 


Kolejnym krokiem jest połą- 
czenie utworzonych wielokątów 
z resztą karoserii. Wykorzystamy 
funkcję Target Weld, siużącą do 
łączenia (spawania) krawędzi lub 





























6. Wpneu GG GE] 















































I przejść do trybu edycji wierzchot- 
! Modify [42|roz- | Fee | see || ków. Za pomocą funkcji 

i > Insert Vertex | weld |= ć ; 

1. Wijamy roletę Euude D) Tagetwsd |  LTzget Weld | lączymy wierzcholki 

1 [Editventcesj Kl | chamie ml Comecjnj| zewnętrzne ©. Wewnętrzny wierz- 
. kamy na O —— 1 Chołek przesuwamy, aby wyrów- 

„. Otwiera się okno Reda = |! nać powierzchnie powstałych wie- 
| "i loboków. 


A 


Chamtfer Edqes| 











8. Czynności opisane w punk- 
cie 7 wykonujemy dla górnego 
trójkątnego wieloboku, aby otrzy- 
edycji krawędzi. Zaznaczamy 
wszystkie nowo utworzone krawę- 
idzie | wewnętrzne ©. W wido- 
_"| naszej sceny przesu- 
wamy je wzdłuż osi Y. Prze- 
sunięcie powinno być nie- 
ielkie, gdyż w samochodzie 























masasaaszsznzi 









































by powstały trójkątne poligony ©. 
Musimy je zlikwidować, ponieważ 
na wygładzonej powierzchni two- 
rzą ostre wystające zakończenia. 
Klikamy na Vertex |-. |, aby 














SE będzie ono imitowało wglę- 
|. „i bienie okna ©-------------—-- 
W pole | Chamier Amount: | wpisujemy | | OR RAE AGR OGJEE DRA 
wielkość przesunięcia 0.5. Klika- !: 9. Aby pogłębić efekt osadze- 
my na | GK |. W scenie pojawił się i | nia, zastosujemy ponownie funkcję 
kolejny rząd krawędzi ©-----------* : Chamfer. Wciskamy przycisk [ET] 


























znajdujący się obok 































































ykorzystując funkcję Weld do zabudowy otworów 
w obiektach modelowanych, pamiętajmy, że za- 
równo element łączący, jak i łączony muszą zawierać 
identyczną liczbę wierzchołków lub krawędzi. 
W modelowaniu wielokątami powinniśmy starać się uni- 











modelowania wielobokami opiera się bowiem na równo- 
wadze sił przyciągania poszczególnych wierzchołków przez 
wierzchołki sąsiednie. W trójbocznych elementach siatki 
wierzchołki mogą być przyciągane silniej, tworząc ostro 
zakończone wypukłości. Staje się to szczególnie widoczne 
po zastosowaniu modyfikatorów wygładzania takich po- 
wierzchni jak MeshSmooth. 

















wyżej przez Eksperta. Dlatego pro- 
--. eS przedstawiony zostanie w skró- 
i towej formie. 


1. Selekcjonujemy samochód. 








Charter |. 

W pole Chamier Arnount: wpisujemy 
wartość | 1 || klikamy na | Ok. |. 

adźlAl BB T| 
1 O z Mo- Pare PM 
żemy prze-  ||modfels >] 
konać się, QB Meshómoch rf 
jak wygląda || * wyg 
wymodelo- owa" 
wane okno, || 7 
wykonując z 





rendering okna 


chodzimy do okna widoku perspek- 


tywicznego I wc 
Quick Render 


lokątów. 


iskamy 
o>|. Uzyskujemy 





klikamy na napis ©, wracając tym 
samym do trybu modelowania wie- 


Szyba boczna 


Wykonanie szyby bocznej jest 
powieleniem techniki opisanej po- 


W tym celu klikamy prawym przy- 
ciskiem myszy na siatkę auta. 


















Wirtualny tuning 


Dla wszystkich uczestników naszego kursu modelowania 3D przygotowaliśmy ciekawy konkurs. 
To druga i zarazem ostatnia odsłona. Wyniki ogłosimy w numerze 2/2005. 


Sponsorem nagród jest firma Cz 





ekspert 


Zasady konkursu: 


© korzystając z programu 3ds max, należy dokonać 
tuningu trójwymiarowego modelu samochodu 

© do wyboru są dwa modele, które znajdują się na 
krążku Eksperta 

e jedna osoba może przysłać tylko jedną pracę 
zawierającą wybrany model 

© tworząc swoje prace, trzeba pamiętać, że nie można 
wykorzystywać w nich elementów chronionych 
prawem autorskim 

© poza tym, jedynym ograniczeniem jest wyobraźnia 
i pomysłowość uczestnika konkursu 

© prace należy wysłać drogą elektroniczną na adres 
redakcja(Dks-ekspert.pl, nadając wiadomości temat 
AUTO 3D 

© na prace czekamy do 31 grudnia 2004 roku 

e szczegółowy regulamin jest dostępny na stronie 
internetowej www.ks-ekspert.pl 
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PORADY 


PROJEKTOWANIE SAMOCHODU W 5D5S MAX, CZ. 2 


Z menu kontekstowego wybieramy 
Hicie Unselected| Ukryjemy w ten 

sposób wszystkie obiekty w scenie 
poza modelowanym samochodem. 














Ż.W naszym projekcie musimy 
połączyć dziewięć wierzchołków 
Przechodzimy do trybu edycji kra- 
wędzi i zaznaczamy krawędzie ©- 
Przechodzimy do widoku [5]. 
Trzymając wciśnięty (SH, dwa razy 
przesuwamy w górę (wzdłuż osi Y) 
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zaznaczone krawędzie. Dzięki temu 
uzyskaliśmy dziewięć wierzchoł- 

ków ©, które będziemy mogli po- 
łączyć z częścią dachową samo- 

chodu. Najpierw jednak musimy je 
odpowiednio rozmieścić, aby two- 
rzyły boczną szybę samochodu 
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3.2 pomocą funkcji Target 
Weld tączymy wszystkie krawę- 
dziowe wierzchołki okna 
bocznego. 


4. Włączamy tryb edycji krawędzi. 
Zaznaczamy krawędzie, które uksztal- 
tują boczną szybę ©. Wybieramy 

przycisk [ET] obok funkcji | Ehamfer | 
W oknie ustalamy 


wielkość przesunięcia na |3,2 || 


























= jA Likwidujemy trójkątne wielo- 
boki w narożnikach otworu okienne- 





























2. Wciskamy ikonę [E1] obok 
funkcji | Ehamfer |, Teraz w oknie 


ustalamy wartość 


przesunięcia na 0.5, Klikamy na |0K.| 









































3 « Przechodzimy do trybu edycji 
wierzchołków I w sposób opisany 
w punkcie 6 na stronie 29 likwidu- 
jemy trójkątny wielobok w narożni- 
ku ©. Przechodzimy do trybu edy- 
cji krawędzi I zaznaczamy wewnętrz- 
ne krawędzie tylnego okna 








E- 7. 54. Pool 3 
(R Skan ożaaaać dad: AAAA 4 KAKA 











go i wyrównujemy powierzchnie 
przyległych wieloboków, na przy- 
kład przerabiając © na postać 
Zaznaczamy wszystkie nowo po- 
wstałe krawędzie wewnętrzne 

|| naszej sceny prze- 





i w widoku [277] 
suwamy je wzdłuż osi X w prawo, 
aby osiągnąć etekt 


6 « Postępując w sposób opisany 
w punkcie 4, wyświetlamy okno 
[MELNEME"=H]. Ustalamy wielkość 


przesunięcia na [5,65 | | klikamy na 























Ok. |. Możemy ponownie spraw- 
dzić, jak wygląda nasz model, ren- 
derując widok |os==3 








Szyba tylna 

Modelowanie szyby tylnej nie jest 
skomplikowane, gdyż tyt samochodu 
zbudowaliśmy w poprzedniej części 
kursu. Teraz tylko go zmodytikujemy. 


1.w panelu Modify |<] na role- 
cie klikamy na [Eut Wy- 
konujemy cięcie wieloboków w tyl- 
nej części auta ©. Przechodzimy do 
trybu edycji krawędzi i zaznaczamy 
nowo utworzone krawędzie 




















LEK 
IemE 


W widoku 
przesuwamy je 
odrobinę w dół 
wzdłuż osi Y 

| na zaznaczo- 
nych krawę- 
dziach © sto- 
sujemy jesz- 
cze funkcję 
Chamfer — 
ustalając war- 
tość przesu- 
nięcia na |0,1. 























4. Zakończyliśmy pracę nad 
oknami samochodu. Warto przeko- 
nać się, w jakim stanie jest projekt, 
wykonując rendering widoku per- 
spektywicznego 


Materiał szyb auta 


Ważną cechą modelowania edi- 
table poly jest pelna edytowalność 
elementów struktury obiektu. Nie 
jesteśmy ograniczeni do zmiany 
formy, transformacji czy manipula- 
cji. Możliwe jest również nakładanie 
materiału, nawet na pojedyncze 
wielokąty. Stanowi to znaczące udo- 
godnienie w pracy z rozbudowanym 
obiektem. Cechę tę wykorzystamy 
w naszym projekcie. Zaczniemy od 
przygotowania materiału szyb. 


1. w naszych działaniach posłu- 
żymy się materiałem typu raytra- 
ce, który dobrze sprawdza się 


w przypadku powierzchni szklanych 
lub metalicznych. Z górnego paska 
narzędziowego wybieramy Mate- 
rial Editor ($3|. Uzyskamy w ten 
sposób dostęp do okna ©. Klikamy 
na wolny slot 














2 = Wciskamy przycisk 

Standard , (twiera Się OKNO 
(EERHE uET I ZA]. Wybie- 
ramy w nim S$ Favtrace || klikamy 
Na | DE. |. 


















































pm” zhogdke Diatec Podawowaew e j 
fm =] [We T z%ded 
r Face Map T Faceled 














3. Okno edytora materiałów wy- 
gląda teraz tak e. Na rolecie 
Faytrace Basie Parameters| klikamy na 
pole ©. Otwarte zostaje okno 
[EIMESESH. W pola kolorów skła- 
dowych palety RaB © wpisujemy 
odpowiednio wartości: | 130, [150] | 
175 |. Klikamy na przycisk | Close |, 
Ustaliliśmy parametry koloru mate- 
riału w obszarze oświetlonym sceny 
(kolor Diffuse). 













































































4.W kolejnym kroku na rolecie 
Fiaytrace Basic Parameterz, W polu 


Specular Highlight) modyfikujemy 





























Specular Level! 1]100 


I 
a: I 
ustawienia pa- i 
I Glossiness:! [o i! 








rametrów ©---: 
wpisując wartości 
podane przez Eks- 
perta. Parametr 
okre- 














sSpecular Level: 











śla poziom intensywności odbicia 
Światła, a wielkość po- 
wierzchniowych rozbłysków. Przy- 








GloszinĘżz: 








gotowaliśmy materlai na szybę ©--: 


jednak nie zamykamy | JESZCZE okna 
ISKRY EJ. 





Nakładanie materiału 
na okna samochodu 
Materiał możemy przypisać do 
określonych elementów struktury 
obiektu. Nałożymy go na te frag- 
menty wymodelowanej siatki, które 
mają imitować szyby. Proces za- 
czniemy od tylnego okna samocho- 
du, ale kolejność nie ma znaczenia. 


« Upewniamy się, czy 
projektowany samochód jest wy- 
selekcjonowanym obiektem na- 
szej sceny. Potem w panelu Mo- 
dify [4£| wciskamy przycisk 
Polygon (El, aby przejść do try- 
bu edycji wieloboków obiektu. 














4. « Z górnego paska narzędzio- 
wego wybieramy ikonę Select |. 
Trzymając wciśnięty klawisz 
zaznaczamy drobne wielokąty oka- 
lające > okienny ©, a następ- 

















SNTATNENENNEEH. Klikamy na 


zmodyfikowany uprzednio slot ©;----* 


a potem na przycisk Assign Ma- 
terial to Selection |żz. W ten 
sposób przypisaliśmy utworzony 
materiał do wyselekcjonowanego 
obszaru. 








dZlA/©|© T| 
[Pare | PH 
|Modiier List hó | 


Fr EJ MeshSmooth 





[2 Ej Symmetry 


Mirror 














« W sposób opisany w punk- : 
tach 1-3 przypisujemy utworzony : 
materiał pozostałym oknom sa- | 
mochodu. | 


« Wychodzimy z trybu edycji 
wielokątów I i klikamy w oknie mody- 


ring widoku perspektywicznego. aby 
przekonać się, czy osiągnęliśmy za- 


Tworzenie nadkoli 
W poprzedniej części artykułu 
stworzyliśmy miejsce na koła Sa- 














mochodu, jednak NE je zabu- 
dować. H 
R 
i. le- M . kę [ HI 
raz prze- ;|i o * rajli 
chodzi- |H44 '. pz || 
mydo Nena HH 





trybu edycji krawędzi. Zaznaczamy 
krawędzie otworu przedniej części 
SamMoCNOJU Gęsia 


4. „ Przechodzimy do widoku [7] 
Wciskamy I przytrzymujemy (7 

i przesuwamy zaznaczone krawę- 
dzie trzy- | 
krotnie 
wzdłuż 
OSI Y ©--, 
Procedu- | 
rę po- 
wtarza- 





















my dla krawędzi otworu w tylnej 
części samochodu 6--------------* 


Lampy tylne 

Jak już się przekonaliśmy na 
przykładzie szyb, przypisywanie ma- 
teriałów jest bardzo proste. 
Powracamy do procesu modelowa- 


dowalający efekt ©------------------ 





nia. Naszym celem jest teraz wymo- 
delowanie tylnych (a potem przed- 
nich) Światet auta. Przy okazji po- 
znamy kolejne narzędzia modelowa- 
nia wielobokami. 


«= Włączamy tryb edycji wielobo- 
ków, klikając w panelu Modify 44. 




















na |EI|. Przechodzimy do okna wido- 
ku perspektywicznego I zaznaczamy 
tylne wieloboki Gas] 
* i ca Insert Vertex 
pass „Extrude [| Outline Gi 
| || Beri || inst 
nada W celu | Rebriangulate Flip | 
wymodelowa- ; | kioeFomEdse | 
i | Extrude Along Spline o 
Nia tylnych I Edit Triangulation | 
I 














świateł samo- 
chodu zastosujemy dwie funkcje: 
Inset i Extrude. Pierwsza z nich 
polega na zmniejszaniu zaznaczo- 
nych wieloboków z jednoczesnym 
ich przemieszczeniem. Ponadto mo- 
dyfikowane wieloboki otaczane są 
nowymi. W panelu Modify A] 





Inset Amount 


nowe okno. W pole . 
wpisujemy ©. Ustalili- 








J2y wa: 





śmy wielkość przemieszczenia wie- 
loboków. Klikamy na | GE. |. 














-9 „ Zaznaczone wieloboki uległy 
zmniejszeniu I zostały otoczone 


mniejszymi. Ż rolety Edit Polygone 





wania wyselekcjonowanych wielo- 
boków. Otwiera się okno Ę Zazna- 












Z Height: 
AT i z) 





go X] 
Extrusion - 
© Group 
Local Normal 
© By s) 





odbyło się wzdłuż prostej prosto- 
padlej zaznaczonego obszaru. 


wartość przesunięcia, aby obiekt 
został przemieszczony do wnętrza 
auta. Klikamy na | Gk. |. Efekt zmian 
wygląda tak ©. 




















rzyliśmy 

osadzony 
tylny re- 
flektor 
samo- 












Reflektory 

Aby wymodelować reflektory, mu- 
simy dokonać przeróbek modelu. Bę- 
dą one polegały na przemieszczaniu 
I usuwaniu krawędzi. 


« Przechodzimy do trybu edycji 
krawędzi. Zaznaczamy je w sposób 
pokazany przez Eksperta ©- 


Z « W panelu 
Modify 4£|z rolety 
_Edit Polygons | Wy- 
bieramy przycisk | 
„ Usunęli-| 








FEMOYE 














na powierzchni sa- 
mochodu tworzyły wieloboki o ma- 
tych powierzchniach (w porównaniu 
z otaczającymi). W procesie mode- 
lowania mogło to powodować po- 
wstawanie nierówności na masce 
wygładzonego samochodu. 


2. Niestety, samo zlikwidowanie 
krawędzi nie rozwiązuje jeszcze 
problemu. Klikamy na Vertex |-. |. 
Zlikwidowane krawędzie pozostawi- 
ly po sobie niepołączone wierz- 
chotki ©. Zaznaczamy je, a następ- | 
nie w panelu Modify |4£| w rolecie | 

Edit Polsgons | klikamy na |Fiemoe | I 
Usunęliśmy w ten sposób zbędne 
wierzchołki. 




















„ Przechodzimy do trybu edycji 
as Zaznaczamy Ski ©----. 
a następnie w widoku [EF] przesu- | 
wamy ją zer) 
wzdłuż osi Y 
do góry ©---; 
Zaznaczamy 
sąsiednią 
krawędź ©--; 
I podobnie 
jak uprzed- 
nią przesu- |! IM 
wamy ją | H 
wzdłuż osi 
w górę. 
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PORADY 
PROJEKTOWANIE SAMOCHODU W 5D5S MAX, CZ. 2 














5. Przechodzimy do trybu edycji — lecie Shader Basic Parameters Zą7na- 
_„Wielokątów i zaznaczamy te, które | czamy[% wiej i [m 25idzd| Mate- 
będą imitowały reflektor ©. Wpa- _ riał przyja! formę kraty ©. + | 
nelu Modify (4X, narolecie | | 

Edit Poygons | klikamy na Inset [m 7 4. Przypisujemy „AMRA! | te 
Uzyskaliśmy dostęp do okna - | 
KEZRZZLJ. Teraz w pole 

Ineet Amaunt| wpisujemy |1. Klikamy 
na OE |, 


w tworzeniu zarysu maski I pokrywy 
bagażnika z tyłu. Dysponując zdo- 
bytą już wiedzą, na pewno uda nam 
się tego dokonać. 























AK" 


























nowy materiał wyse- Nakładanie materiałów 


lekcjonowanym wie- 4. Przechodzimy do trybu edycji | Do tej pory nałożyliśmy materiał 
wierzchołków, wciskając i tylko na szyby. Teraz stworzymy po- 









































Vertex |-- |. Przesuwamy krycie karoserii. Na tym etapie pra- 
wierzchołki, aby pokryły się cy, stworzymy materiały dla wymo- 
Z zarysem drzwi ©------------: delowanych elementów samochodu. 

Rozpoczynamy od Światła tylne- 
5 = W aktywnym trybie edy- go. Naturalnie pokryjemy go czer- 
cji krawędzi zaznaczamy no- wonym materiałem imitującym 


6. Na rolecie [EG Polygons | kl- 
kamy teraz na |Extrude |M. W ten 
sposób otworzyliśmy 
| okno EERTEEREFATEFJ 





















































- Extrusion Type Extrusion Height: i 
© Bloup 5 — 3] Zaznaczamy opcję ©---; wo utworzone przez nas kra- klosz lampy. 
|| coeem A I wpisujemy w pole e :  lobokom, wciskając przycisk As- : 


1. Większość działań związanych 
Z nakładaniem materiału będzie się 
odbywać w oknie 0 nazwie 





























sign Material to Selection £al | 
Wykonajmy kolejny rendering I 


7. Wykonujemy ponowny rende- _ obiektu ©. Jak widać materiały 





















































































































































































































































































































ring widoku perspektywicznego, w 3ds max 6 nie pełnią jedynie ( | srigż [SEKE do którego uzy- 
aby przekonać się, jak wygląda wy- funkcji tekstury. Możemy dzięki nim OJ WREEEE maeznóć skujemy dostęp, klikając na [82]. 
modelowany reflektor przedni ©. uzyskiwać efekty zmiany formy wędzie ©. Klikamy na przycisk [Z] — Wybieramy w nim wolny slot. Roz- 
ER ENEGE obiektu. obok funkcji |Chamfer | W oknie poczynamy 
Atrapa chłodnicy , ustalamy wartość __ od przygoto- E Anbient [| z 
Charakterystycznym elementem Drzwi samochodu przesunięcia na [a,1|, Klikamy na wania tylnych | Zgos mae z 
przedniej części samochodu jest Proces modelowania drzwi przycisk | OK. |, Świateł auta. 
atrapa chłodnicy — czyli wlot powie- _ oprzemy na funkcjach Cut, Cham- | PEKAO OC 
trza do silnika. Ekspert przedstawi fer i Extrude — podobnie jak to 6. Przechodzimy do trybu edycji : 2. Wrolecie ElinnBasicFarameter: 
sposób tworzenia tego typu elemen- _ robiliśmy ze Światłami auta. wierzchołków I za pomocą funkcji | klikamy na ©. 
tu za pomocą zmiany właściwości Target weld | ||kwidujemy narożne 0777 
materiału. W ten sposób poznamy 1. Pierwszym krokiem, który mu- _ trójkątne wieloboki, tak jak to robili- 3. Uzyskaliśmy dostęp do okna 
nowy trik przydatny w 3ds max. simy wykonać, jest uwidocznienie __ Śmy wcześniej w wypadku szyb je W pola © Wpisu- 
wszystkich obiektów. W obrębie I śwlatet. jemy z GF 
1. Przechodzimy do trybu edycji obszaru roboczego aplikacji wci- wartości  Fęcz z |-2 
krawędzi. W panelu Modify skamy prawy przycisk myszy 7. Przechodzimy do trybu edycji — RGB, F 
rozwijamy roletę | Edit Geametry i z menu wybieramy polecenie wieloboków, klikając na Polygon tWOTZĄCE ate m | |: 
i klikamy na | Eut |. Wykonujemy Unkide Al || WW obszarze sceny poja-  |El|. Zaznaczamy te wieloboki, które czerwony 
cięcie wieloboków, zgodnie ze wiły się obiekty Box z rysunkami kolor tyl- 
schematem ©. AES samochodu o nej lampy ©. 
= Klikamy na 
2. Przechodzimy Close |, 
do trybu edycji wie- 
loboków, wciskając : 44. Musi- 
Polygon (El. Za- my przypisać 
znaczamy wielobo- stworzony 
KI, tworzące chiod- materiał do 
W oknie zazna- tylnego 
czamy opcję [*_ Local Normal światła. Prze- 
i bieramy Extude |]. a wielkość przesunięcia ustalamy chodzimy do trybu edycji wielobo- 
w oknie 2. Przechodzimy do trybu edy- : na|-1. Klikamy na | GK | Wychodzi- ków, wciskając ET. Zaznaczamy 
cji krawędzi, klikając na 7]. Za- ! myz trybu edycji wieloboków. Mo-  wieloboki tworzące Światło tylne ©--: 
em 6 Grup,  znaczamy krawędź ©, a następnie _ żemy wykonać kolejny rendering W oknie wciska- 
:awielkość przesu- _ z rolety | EditEdqes | wybieramy widoku perspektywicznego ©------; my przycisk Assign Material to 























Selection |śs|. Materiał został przy- 
pisany, o czym przekonujemy Się, 
wykonując wstępny rendering ©: 


nięcia © ustalamy". Fiemave | Usunęliśmy zbędną kra- _ Stworzyliśmy drzwi, operując jedy- 
na |-5.0. Klikamy na : wędź samochodu I tym samym nie elementami struktury obiektu. 
OK | przygotowaliśmy pole do tworze- _ Technikę tę możemy wykorzystać 


nia drzwi auta. 






































wi Godać 


3.2 górnego paska narzędzio- 

wego wybieramy ikonę Material 3.7 rolety | Edit Geometry | wybie- 
Editor |53. W oknie edytora mate- : ramy | ut |i wykonujemy cięcie 
riałów klikamy na wolny slot. W ro- A A schematu ę. 
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Światło z przodu 

Reflektor wykonamy z materiału, 
który będzie wyglądał, jak gdyby 
emitował zółte Światło. 


Rozpoczynamy pokrywanie 
materiatem przednich Światet. 
W oknie [EKZZ wybie- 
ramy kolejny wolny slot I wykonu- 
jemy punkt 2 poprzedniej Części 


gp=mmmzą 

















poradnika. W oknie [E7EMESEGCE 
wpisujemy © i klikamy na 

















Ponieważ reilektor jest 
o wiele bardziej potyskliwy, nada- 
my materiałowi właściwość Świe- 
cenia (self illumination). Zazna- 
czamy opcję ©, a potem klikamy 
na ©. I 


I | Self-llumination 





nie widzimy okno 
Parametry |Fied:, 
lamy na ©. M na 





















































Utworzony materiał 
wygląda, jakby był 
źródłem Światła ©----- 











Prze- 
chodzimy 
w tryb edycji 
wieloboków 
I zaznaczamy 
te, które two- 
rzą Śwlatio 





co 

= 

= Qa 
a 

= 
Nmmm 





SZARA, 
T"- 





Specular Highlight 


Specular Color FEI 


Specular Levef [100 =Ą _ 
a> [IO_JE 5) 


Ń lua] 
pz 
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Solten 











'._. BEER 


nio 100]| |1Q 


Nasz slot wygląda na- 
stępująco ©---------- 
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Wystarczy teraz materiał przy- 
pisać pozostałym wielobokom na- 
szego modelu. Jednak selekcjono- 
wanie ich byłoby bardzo żmudnym 
zajęciem. Ekspert pokaże, jak bar- 


























dzo szybko EE Properties 
przypisać Ma- SetD:] 3 
terlał WSZyst- | selectb [12 
kim wielobo- 

kom naraz. (v_ Clear Selection 
Przechodzimy do trybu edycji wie- 
lokątów. W panelu Modify || roz- 
wijamy roletę |Palygon Properties), Kl|- 











kamy na ©. Rozwija się lista, z któ- 
rej wybieramy |Ma Name - [1 ]| 














Automatycznie zostały zazna- 
czone wszystkie wieloboki, którym 
do tej pory nie został przypisany 


ŚCIWOŚĆ ODEracji | na wielobokach — 
przypisywanie materiałów automa- 
tycznie je klasyfikuje. 














przednie ©-----------* 
Przypisujemy 
utworzony 
materiał, wci- 
skając przy- 
cisk Assign 
Material to 
Selection 
so]. Oto efekt naszej pracy ©. 




















Lakierowanie karoserii 
Do polakierowania została jeszcze 





karoseria. gn] 
a Diffuse: [ <£---1. 
Wyb i era- Specular: EEEM]| 











my kolejny wolny slot. W sposób 
opisany w części dotyczącej mate- 
riału szyb zmieniamy typ materiału 





dobieramy — Gia 
auta ©. Klikamy na |Claże | 


























W polu |Specular Highlight 
w pola wartości 


wpisujemy odpowied- 














specular Level: 








| | Gloszineśs: 











Przypisujemy utworzony materiat, 
wciskając przycisk Assign Mate- 




















„rial to Selection 32. Efekt robi 
wrażenie ©. x 
Montaż kół 


Kół samocho- 
du nie będziemy 
modelowali. Wy- 
korzystamy model 
stworzony przez 
Eksperta, © który 
znajdziemy w pliku [Ek | 
Zaimportujemy model kota io na- 


szej sceny, gdzie go powielimy. 


























| <= potwierdzamy, wciskając 


"=== 6 |Jse the Scene Tracks? 











W panelu Modify 44 
modyfikatorów klikamy na 
ĘPETMeshamacih|. Następnie 
z menu |Fiej wyble-  peerrg 
ramy polecenie History: |L:43dsmą 
Otwiera SIĘ | sugaw [52 
































Merge...| 












kolo 
K©|samochod1 
[©|samochod13 
K©|samochod14 
K©|samochod15 


» 


Otwieramy ka- 
talog zawierający 














—_ |. mm ma ma za za zasj 

















plik [Efkob.nsx | 

Zaznaczamy plik ©-: 

| klikamy na [kolo] —xK---- 
Litwórz |, 

















znaczamy w nim obiekt ©. Wybór 
OK | 




















This file contains global tracks for the Fiaytrace 
Engine. Objects being merged have raytraced 
materials applied to them, while the current scene 
already contains global tracks. Do you want ta: 


( Ulse the Merged Tracks? 




















my opcję © i klikamy n na | Ok. |. Do 
sceny zostaje dołączone koło Sa- 
mochodu ©. 





Importowany obiekt automa- 
tycznie staje się wyselekcjonowa- 

























* je umiejętności, wykonując pokry- 








"gl Trudneterminy | 


»» raytrace — rodzaj materiału stosowany w 3ds max. 
Pozwala uzyskać efekty odbicia światła. 


» RGB - przestrzeń kolorów składająca się z trzech 
składowych kolorów: czerwonego (Red), zielonego (Green) 
oraz niebieskiego (Blue). Te trzy kolory łączone w różnych 
proporcjach mogą dać w wyniku dowolną barwę widzial- 
nego spektrum. Przestrzeń RGB jest najpopularniejszą 

i najbardziej wszechstronną przestrzenią, wykorzystywaną 
w większości urządzeń multimedialnych, na ekranach tele- 
wizorów, monitorów, w skanerach czy aparatach cyfro- 
wych. 


















































nym fragmentem 
sceny ©. Powiela- 
my go, przesuwając 
z jednocześnie 
wciśniętym klawi- 
szem (FR), aby 
osiągnąć eiekt ©---: 


www.suurland.com 
www.onnovanbram.com 
www.max.5d.pl 
www._dkingdom.org 


SREROZZORORZSEECCZZ==S=N=| 


Tworzymy następnie kopie 
tak, aby osadzić koła we wszystkich 
otworach. Auto jest już gotowe. 
Możemy je wyrenderować 6------------; 

Na tym kończymy działania 
związane z modelowaniem samo- 
chodu. Pozyskane informacje po- 
zwolą Czytelnikom samodzielnie 
dopracować otrzymany model. Bra- 
kuje mu jeszcze pewnych szczegó- 
łów — spróbujmy przećwiczyć swo- 


wę wlewu paliwa czy wycieraczki. 
No i oczywiście warto wziąć udział 
w konkursie, modyfikując przygo- 
towany przez nas samochód lub 
model zamieszczony przez Eksper- 
ta na płycie. MD 











r 
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_* 


prowadzając doda- 

tek SP2, Microsoft 

postawił na bez- 
pieczeństwo. Listę najważniejszych 
zmian znajdziemy w ramce Co 
potrafi SP2 na stronie 36. Zastana- 
wiająca jest jednak wielkość SP2 — 
pakiet ma aż 2066 megabajtów. 
Oznacza to, że duża część orygina|- 
nego Windows XP jest podmienia- 
na, rozbudowywana albo poprawia- 
na. Nie należy więc wstrzymywać 
się z instalacją tego pakietu — a jeśli 
Mamy stałe połączenie z internetem, 
to Windows XP I tak będzie próbo- 
wał zainstalować SP2 w tle lub wy- 
świetlał odpowiednie monity. 

Wszelkie aktualizacje związane 

Z poprawą bezpieczeństwa systemu 
Są niewątpliwie potrzebne. Jedno- 
cześnie jednak mogą być uciążli- 
we. Wiele funkcji, do których przez 
lata przyzwyczaiły nas kolejne wer- 
sje systemów Windows, po instala- 
cji SP2 działa inaczej. Szczególnie 
widoczne jest to podczas korzysta- 
nia z internetu. Przeglądanie stron 
WWW wymaga dodatkowego klika- 
nia, a typowe pobieranie plików 
urosto do rangi dużego zagrożenia 
dla systemu. W efekcie musimy 
wykonywać dodatkowe operacje, Co 


2. 
AICWEEGIE 


- | ) ) Zyd | i 


xpAntiSpy 3.92 
freeware 
Ad-Aware 

SE 1.05 
freeware 

DivX 5.2.1 
freeware 

Dr. DivX 1.0.6 
trial 15 dni 


Service Pack 2 dla Windows XP dociera 

NICEA ECA) | [44-YATPAG A CYC A 

| [a£4 LU EJIKU"CAWIZEEANELY 
awiających bezpieczeństwo. Sprawia także sporo 

! btów. Z pomocą Eksperta poradzimy sobie z nimi 











2! wydałuce okterka zablokowane. Abvy pomóc w zapowniena. bezpiaczeństwa, program irtermet Feplorre zablokowi że rmą zwwetość z tej wtryry. 


W $tep1 Click e narasta 


W Step 2 Click on "Install Actlvek Control...” 





Final Step 


Do you want to mstali this software? 


"| Name: down 
Publizher 


what's thę nisko 


NW Step 3 Click on the "Install" button 


Jednak skoro limit połączeń spowolniłby rozsyła- W nowym oknie klikamy 























prędzej czy póź- nie się wirusa z zaintekowanych na Tak, akcepuję to.| Następnie 
niej Service Pack 2 — komputerów. Limit połączeń t3] 
znajdzie się Limitowanie liczby połączeń W ETEG TN: 
w naszym pece- powoduje także problemy. Po zaln- Ne =i0 aso roma ij 
Formation Bor Hol cie, dowiedzmy stalowaniu SP2 osoby korzystające ;--3b- Poaw | «o zł połączeń 
się, jak sprawić, z sieci P2P stwierdzają, że progra- ' 
3] aby wprowadzane my typu e-Mule czy Kazaa nie | RaZ m RM 
przez niego mo- działają poprawnie, gdyż potrzebu- : — 
dyfikacje syste- ją więcej połączeń TCP/IP niż prze- | z listy wybieramy maksymalną licz- 


Komam=R==i== oai aa mi 


* | Mare options ireżsl Dont Instal 





mu były dla nas 
jak najmniej 


widuje nowy limit w Windows. 
Możemy jednak zmienić to usta- 





W Th type of Fle can harm your computer. Oniy nstali software from pubishers 
! 

you ruzt. t Ló ; , 
(After doing steps 1-3 ) „ABK 














wienie I odblokować 


uciążliwe. 








Po zainstalowaniu 
SP2 na niektórych 
stronach WWW 
wyświetla się 
animowany kurs 
obsługi paska 
informacji. 
Dowiadujemy się 
z niego, jak 


nie danych. 


Active X © 


wydłuża czas potrzebny na pobra- 


Po zainstalowaniu SP2 to użyt- 
kownik decyduje, co się instaluje 
w systemie, jakie strony WWW zo- 
staną otworzone, jakie informacje 
wyświetlone w e-mailu. Prawdopo- 
zainstalować formanty JODnie wielu użytkowników powy- 
łącza kolejne elementy mające 
chronić system. I to tylko z tej pro- 
stej przyczyny, że są niewygodne. 


Zablokowane p2p 


Jednym z ważnych no- 
wych zabezpieczeń w Win- 
dows XP SP2 jest limit 
liczby jednoczesnych połą- 
czeń TCP/IP które może 
nawiązać system. Po- 
wszechnie uważa Się, że 
gdyby takie ograniczenie 
zostało wprowadzone 





[:] Podgląd zdarzeń 
Plik Akcja widok Pomoc 


GA wcześniej, ro- 
- baki interneto- 


p2p. Potrzebny będzie do tego pro- 





Spyware psuje SP2 
Microsoft ujawnił, że jeśli Win- 
dows XP zainfekowany jest różnego 
rodzaju programami szpiegującymi, 
to może się zdarzyć, że Service Pack 2 
nie będzie w stanie pomyślnie zakoń- 
czyć instalacji. Zdarza się także, że 
po instalacji SP2 i restarcie nie bę- 
dziemy mogli uruchomić Windows. 
Ekspert zaleca przed instalacją 


SP2 przeskanowanie systemu za po- 


mocą programu antyspyware, 
na przykład Ad-Aware SE albo Spy- 
Bot. Dla pewności wykonajmy dwa 


a eg [2] Z $ 


m Podgląd zdarzeń (lokalnie) 


we, jak Sasser 


gram xp-AntiSpy, który znajdziemy 


skanowania, przy czym drugi raz 














kaz” sem mi” Temu [że law Jazzy mia | CZY NetSky, na krążku Eksperta. skanujemy po restarcie komputera 

Lea ma R. | nie byłyby bez aktywnego połączenia z siecią 
|P informacje ZIBA0 EA CCEIBE MOBI. MME | Biż „| wstanie roz- Uruchamiamy xp-AntiSpy. lokalną I internetem. Więcej infor- 
| REERESZCHOTOSSO EOS |  przestrzenić W jego oknie klikamy macji na temat usuwania progra- 











mów spyware możemy znaleźć 
w Ekspercie 5/2004 na stronie 52. 


Wystąpienie zdarzenia numer 4226 © oznacza, że protokół TCP/IP osiągnął maksymalną SIĘ Na takwiel-  na|Spcie specjalne, ą polem 
liczbę połączeń. Blokuje to działanie programów p2p ką skalę gdyż _ nalLimit połączeń... | 
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I nicjatywa grupy osób, która za pomocą coraz bardziej popularnej sieci 
p2p BitTorrent chciała rozprowadzać Service Pack 2, spotkała się z ostrą 
reakcją Microsoftu. Pod adresem © dostępny był specjalny plik, umożli- 


wiający pobranie SP2 za pomocą dowolnego klienta Bit Torrenta. Microsoft, 
powołując się na amerykańską ustawę DMCA (ang. Digital Millennium Co- 
pyright Act — ustawę o prawach autorskich do plików w internecie) wysto- 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
i sował żądanie zamknięcia serwisu. 
i usunęli z niej możliwość pobrania Service Packa 2. 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
[| 
I 
I 
I 
|| 
[| 







ć WOTICECEUEB TT PALETTA Te: 


Q—-Q MAC 















action, check out pźpconqress.orq. 





Plik Edycja widok Ulubione Narzędzia 


SORRY. NO MORE DOWNLOADS HERE... 

Microsoft sent DMCA takedown notices to our two webhosts, one of which was 
just linking to a torrent file on another server. VWWeve stood up to these kinds of 
legal threats before (see the Grey Tuesday protests), but we decided notto 
bother this time, because we started this site primarily as a demonstration 
and to that end it's already been a huge success. SP2torrent.com showed 
how filesharing technlogy gives people without budgets or huge servers the 
power to solve problems themselves, without waiting for the government or 
some corporation to do it for them. For another demonstration that's still in 


download it from Microsoft's inscrutable webpage: 


e iindows xP Service Pack 2 


Strona działa nadal, jednak autorzy 


Pack 2 - Microsoft Internet Explorer 


Pomoc 


, Wyszukaj =_7 Ulubione zd 8 


(Sh 36 blocked 


Ifyou need Windows XP SP2, you can 


fon Microsoft's server 








Messenger 
— reaktywacja 


Nawet jeśli wytłączyliśmy uciązli- 


wy Windows Messenger ©, to 
' po zainstalowaniu SP2 ZNOWU Z0- 
| baczymy denerwującą ikonę w za- 





sobniku systemowym. 
Przygotujmy się więc 
na ponowne usuwanie 
tego programu. Ekspert przypomni, 
jak go wyłączyć. 

Niektóre funkcje Messengera są 
wykorzystywane przez Outlook 
Express. Wyłączenie Messengera 
może skutkować długim czasem 
uruchamiania Outlooka. Jeśli zaob- 
serwujemy taki objaw w naszym 
komputerze, cofnijmy wykonanie 
poniższej wskazówki, w punkcie 3 
wybierając opcję |*y'aczone|, 














1. Klikamy na EZEEFFAA, a po- 


tem na |-—/_ Uruchom..|, Wpisuje- 














Ugólne Czytanie Potwierdzenia 
Podpisy Pisownia Zabezpieczenia 


Ochrona przed wirusami 


zawierać wirusy 
Pobieranie obrazów 





amm mmm m M M A A A I A A A A A A A A A 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
pz wybierz strelę zabezpieczeń, która ma być używana przez program Internet Explorer: | 
©) Strefa internetowa (mniejsze bezpieczeństwo, lecz większa funkcjonalność] ! 

© Strefa witryn z ograniczeniami (większe bezpieczeństwo] I 
Ostrzegaj mnie, kiedy inne aplikacje próbują wysłać pocztę w moim imieniu i 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


[_] Nie zezwalaj na zapisywanie lub otwieranie załączników, które mogą potencjalnie 











my |Stwórz: | gpedit.msc| | klika- 
my na przycisk [| Gk |. 





2 a W nowym oknie rozwijamy 
kolejne gałęzie EB> i odszukuje- 
my pozycję IE$>. W prawej czę- 
ści okna widoczne są opcje doty- 
czące uruchamiania programu 
Windows Messenger. 


3. Klikamy 


Sh 


Wysyłanie Redagowanie 


na E). 
W nowym 
oknie wybiera- 


Połączenie Konserwacja 





klikamy na 








ZASŁOŻU| 


















KWZĘTOZAMY, 






Plik Akcja Widok Pomoc 
E E4 


= Zasady Komputer lokalny 





ZESEEAPONEENDENEZZYZCEREONTE PORTOWE PYTA A aiz zjawi -inie przecho- RZA 





Ustawienie 








Det Fobtr] Szytika Ma: Falal Kararaki 
Temat; Fee More wunerabśtigy zurtacę in SPÓ Vai rięanej kezhanaj deze 


Niektóre qbrazy zostay zabłołcwwane, aby ZOpOŁ PY zejęnkył kowe zew 


[r] Szulik says Red Hat w 
In a Facę tą Face intervigw wi 
denieg ut Fęd Hats aim ie tr 
Play videń 


e] Havigating the manag 
Tha która Gróufs Dawid Willie 
the right hosting-rervices mod 


[r] Services will replace 
Halsgy lintr, CEGQ gl Grand gą 
sfrwięiś, afherińg customers | 
ealutióne. Play widaa 


e] From e-mail to 'meta- 
ĆNET Editorzat-Large Esthar D) 





inte a braader sat af tools tha 


Urafika w e-mailach 





Kiedy otrzymamy e-mail zawie- : 
rający obrazki, które nie są wkle- i 
jone do przesyłki, ale są pobiera- : 
ne z internetu przy odczytywaniu i 
wiadomości, Outlook Express blo- : 
kuje ich pobieranie i wyświetlanie. : 
W efekcie widzimy jedynie miej- i 
sce przeznaczone na pobierane I 

grafiki. Po zain- | 

stalowaniu do-  ! 

datku Service | 

Pack 2 funkcja ta : 

jest domyślnie  : 

włączona. | 

Niestety, I 

Outlook nie za- | 

pamiętuje na- ! 

szej zgody | 

na wyświetla- i 

nie obrazów. i 

Wefekcie i 

każdorazowe : 

otworzenie wiadomości z grafiką | 

w postaci linków powoduje, że I 

musimy klikać na przycisk zezwo- : 

lenia ©. Microsoft nie przewidział — 
także możliwości tworzenia listy 

zaufanych adre- 


od adresem http://msdn.microsoft.com/security/productinfo/XPSP2/ 
, default.aspx Microsoft udostępnił specjalny kurs dla programistów, aby 
doczna. Możemy tworzone przez nich aplikacje były kompatybilne z Windows XP SP2. Kurs 
jedynie całkowicie _ dostępny jest już od kilku miesięcy, a mimo to wiele popularnych programów 
wyłączyć bloko- ma problemy z działaniem po zainstalowaniu SP2. Według słów lony'ego 
Goodhew, Product Manager in the Developer Division at Microsoft, progra- 
my te nie są dostatecznie bezpieczne i kwestia rozwiązania tego problemu 
leży po stronie twórców aplikacji. 


rych grafika była- 
by zawsze wi- 


wanie obrazków. 
Ekspert pokaże, 
jak to zrobić. 











Nazwa Wersja _ Typ procesora 

AOL Toolbar 82 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 
BitDefender 12 64-bitowy (NX) 

BootSkin wszystkie __ 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Gommand Antivirus 4,9 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Encyclopedia Britannica | 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 
2000 Deluxe 

Freedom Force | 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Live Motion | 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 
MapSend DirectRoute 1.0 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
MPEGcraft DVD wszystkie __ 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
NBA LIVE 2000 | 32-bitowy I 64-bitowy (NX 
NOD32 for Microsoft 6.09 64-bitowy (NX) 

Windows 

Norman Personal Firewall _ 1.4 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Norton AntiVirus 2003 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 


Norton SystemWorks 2003-2003  64-bitowy (NX) 
- GoBack Personal Edition 

Norton SystemWorks 20042004 _ 64-bitowy (NX) 
- GoBack32 


OmniPage Pro II 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Outpost Firewall 2.| 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 
PaperPort Deluxe 8 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Pinnacle Studio 9 64-bitowy (NX) 

Rational ClearCase 2003 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Semagic 1.3.9.6 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Style XP a 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Virtual PO 2004 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 
Window-Eyes 4,2 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Profesiona! 

WinRoute Pro 4,25 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 
WordPerfect Office I 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 
Yahoo Instant Messenger 6 32-bitowy I 64-bitowy (NX) 
ZoneAlarm 9.0.090 32-bitowy i 64-bitowy (NX) 


Obecnie intensywnie widać prace programistów — każdego 
dnia pojawiają się nowe wersje aplikacji, przygotowane tak, 
aby działały bez problemów w Windows XP SP2Z. Jeśli więc 
jakiś program sprawia kłopoty, upewnijmy się, czy na inter- 
netowej stronie producenta nie pojawiła się aktualizacja. 





1 Otwieramy ae ga hd [Go] MSDN Homme > Security Developer Center > Product Information > Windows XP SP2 
okno ustawień Security Developer Center 

OBACANZUNIGE > Windows XP Service Pack PaGo-Obtióńs 
programu Outlook 3 sem >. 2- Security Information EX Print this page 

riting Secure Code > AK 
Express. Następ- Wie ć for Developers DA.E cjlikispaca 
== > With Windows XP i 7 Add to Favorites 
Service Pack 2 


Products % Technologies 


dzimy na za- 





- m Konfiguracja komputera 
+ (_] Ustawienia oprogramowania 
+ [|] Ustawienia systemu Windows 
0] Szablony administracyjne 
ED _] Składniki systemu windows 
G Harmonogram zadań 
JJ Windows Messenger 
2] Zarządzanie prawami dostęp 






Z Nie zezwalaj na uruchamianie programu Windows Messenger 
Ed Na początku nie uruchamiaj automatycznie programu Windows Me. 


Z Opcji ©. Kli- 





for Windows 


kamy na and Dice 


RUSIEC Microsoft* Security Developer Center 
Helping developers to create secure software 








(SP2), Microsoft is 
introducing a set of 
security technologies 


Other Resources 
Windows XP Service 





that will help | Pack 2 Support 
improve Windows Center 
XP-based computers' ability to withstand Microsoft TechNet 
malicious attacks from viruses and worms. Windows xP SP2 
These technologies includ e 
ese technologies in e: : . 
BESMOZAME Microsoft Security 
£ nome Faqe 
Network protection Home Page 
: Microsoft Windows 
Mernory protection Home Paqe 


Improved email security 





Safer browsing 











<astosuj || ną 














] 


Microsoft dokładał starań, aby programiści dopasowali swoje aplikacje do SP2. 
Niestety, wiele programów i tak nie działa 
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PORADY 
SERVICE PACK 2 DLA WINDOWS XP 

















wania irytujących okienek pop-up 
z reklamami. Nie zawsze jednak ich 


=| Zarządzanie 


Windows Internet Explorer _ Outlook Express dodatkami md IE | blokowanie jest pożądane. Na przy- 
— | | | | Po zainstalowaniu Service Packa 2 _ kład niektóre serwisy z plikami 
Bezpieczeństwo © Nowa wersja Lapory systemu Windows | © Blokowanie | e Poprawiona ochrona Internet Explorer wzbogaca się otwierają link do pobrania danych 
© zaporę systemu Windows można skonfigurować wyskakujących okien prywatności naszego hińkęj dzaniadódzikami dodatk aloowióć 
do współpracy z różnymi programami © Ilonitorowanie adresu e-mail A A dE SA a AB A k k ANIE > AS a> 
© Zapora kontroluje włączanie i wyłączanie peceta, pobierania plików | plug-inami. Dzięki temu możemy — się, jak w IE zarządzać pop-upami. 
co zapewnia ochronę przez cały czas mieć większą kontrolę nad tym, co 
© Poprawione działanie aktualizacji automatycznych IE otwiera. Przydaje się to Szcze- 1. Jeśli blokujemy pop-upy, 
Funkcjonalność _ © Nowa wersja programu DirectX 9 © Dodany pasek © Poprawione zarządzanie gólnie wtedy, gdy któryś z dodat- a jedynie niektórym witrynom 
_ aplikacji © prowadzono Windows Media Player 9 informacji o stronie załącznikami ków powoduje problemy lub zawie- _ chcemy zezwalać na otwieranie 
© Wprowadzono Centrum zabezpieczeń © zarządzanie dodatkami sza przeglądarkę. nowych okien, ustawiamy to, klika- 





Technologie © Poprawiona obsługa łączności bezprzewodowej 
e Obsługa urządzeń Bluetooth 











jąc na Narzędzia ©| na ©---, 


1 5 Aby otworzyć okno zarządzania W2>LBlokowanie wyskakujących okienek 






































dodatkami W E, klikamy Ustawienia blokowania wyskakujących okienek, .. 
Na Marzędzia, q potem 
Mysza zdechła na Earządzajdodatkami.]| 2.W nowym oknie wpisujemy 








adres strony, z której pop-upy będą 
2. Klikamy na wybra- _ wyświetlane e. Następnie klikamy 
ny element, na przykład na przycisk | Dodaj 
na [E3. Następnie wy- Adres witryny sieci web, która ma być dozwolona: 
bieramy opcję 3 Bb stronamojegobanku.pl 
lub <-]. W wypadku nie- 
których dodatków możliwe 3. Aby usunąć adres WWW z li- 
jest także wykonanie aktu- _ sty zezwoleń na wyskakujące okien- 
alizacji poprzez kliknięcie ka, klikamy na jego wpis ©, a po- 


Przykra wiadomość dla właści- 
cieli myszy firmy A4Tech podłą- 
czanych do peceta za pomocą 
złącza USB. Na niektórych kom- 
puterach te urządzenia powodują 
problemy w fazie startu systemu 
operacyjnego, co kończy się 
zawieszeniem Windows przed 
ukończeniem uruchamiania. 
















































































































































Na szczęście obędzie się na i tem na. Usuń 
bez konieczności kupowa- ——— 
, ć | ę ; ; i | Dozwolone witryny sieci web: 
» b. nia nowego gryzonia. rzędzia, które Microsoft przygotował 3 . Wyłączenie dodatku 8ehkompue Rwa a 
Problem rozwiązuje pod- _ pod kątem dużych sieci firmowych, El spowoduje, że animacje Flash wód 
łączenie myszy do zią- które nie mogą sobie pozwolić nie będą odtwarzane. W takim wy- 
cza PS/2. Odpowiednia _ na przestoje spowodowane awarią padku w dolnej części okna IE po- 44 „ Dla komfortu przeglądania 
rzejściówka © zazwy- systemu po instalacji SP2. Na jawi się stosowny komunikat ©. WWW dobrze jest także wyłączyć 
czaj znajduje się stronie EB> znajdziemy program E F dźwięk powiadamiający o zabloko- 
w komplecie. BlockXPSP2, który umożliwia cza- 0 UG RA waniu pop-upów. W tym celu usu- 
, AD s Ta strona sieci web chce użyć dodatku, , si sotec: 
| Następnie, po po- sowe zablokowanie instalacji SP2 który jest wyłączony lub pochodziod _ | „_Wamy zaznaczenie z opcji © ikli- 
Ł. myślnym uruchomie- __ za pośrednictwem mechanizmu RB MOG  ouaaooaó| | kamy na przycisk leż E 
niu Windows, należy Windows Update. Drugi, o nazwie | g——— WERNERA" | | pca wii daw 
zaktualizować sterowniki UnBlockXPSP2, znajdziemy : EPE! kompa swap UU117177 
: . : *.ks-ekspert.pl 
myszy. Ich nowe wersje _ pod adresem [£3>, zdejmuje blo- _ i | i 
A4Tech udostępnił kadę wprowadzoną przez program Blokowanie okienek | 
p: : AE 1 | Powiadomienia i poziom filtrowania 
ld SWOJEJ stronie WWW. BlockXPSPZ. pop up o, LIE] Odtwórz dźwięk po zablokowaniu wyskakującego okienka 
z TO, na GO długo czekali użytkow- [*] Pokaż pasek informacji po zablokowaniu wyskakującego o 
Można , 1. Aby zablokować instalowanie nicy Internet Explorera, wreszcie jest CEDRYNEDA zai 
' 5 5 Beg Ko redni: DIOKU| WIĘKSZOŚĆ WYSKaKUJjących oKiene 
powstrzymać SP2 SP2 przez Windows Update, uru- i działa. Mowa o możliwości bloko- 
Jeśli bolmy się, że instalacja chamiamy program BlockXPSP2 
SP2 może spowodować problemy, klikamy na TĘ | Restartujemy £ Dodatki są programami zwiększającymi możliwości przeglądarki sieci Web. Niektóre dodałki mogą . 
: , ; m kolidować z działaniem przeglądarki. Możesz wyłączyć, włączyć lub zaktualizować dodatki. wyłączenie 
które unieruchomią nasz komputer, pecet. dodatku może uniemożliwić działanie niektórym stronom sieci web. 
możemy wstrzymać automatyczne Pokaż: Dodałki obecnie załadowane w przeglądarce Internet Explorer hd 
instalowanie tego zestawu popra- 2 z Gdy będziemy już gotowi TRE EE STEPIE rę 4 
wek. Pomogą nam w tym dwa na- na zainstalowanie poprawek, uru- _ Włączone 
chamiamy program UnBlockXPSP2. %) AcrolEHprobj Class Adobe Systems, Incorpor... Włączone Obiekt Pomocnik prz...  AcrolEHel... 
=-4 | W | e g 0 okni e klikamy na przy ci sk CN kos blocker (Nie zweryfikowany) Safe... ŚP kaski SDHelper dll 
" h nu TEŻ restartuiem Windows. '%] Google Toolbar Helper (Nie zweryfikowany) Goog... Włączone Obiekt Pomocnik prz...  googleto... 
4. A B artłomiej Danek y *%) steganos Internet Ano... włączone Pasek narzędzi sia7iep.dll 
pi Rzecznik prasowy Mier osoft 5p: Zz O.O. %] sun Java Console (Nie zweryfikowany) Java... Włączone Rozszerzenie przegl... npipil42_... 
: M Uwaga! Według najnowszych INn- %] shockwave Flash Object _ Macromedia, Inc. włączone  Formant ActiveX Flash.ocx 
formacji blokada instalacji SP2 ma Wyłączone 
Wprowadzenie Service Packa 2 ma związek z za- | | | => sez 
grożeniami dotyczącymi bezpieczeństwa syste- działać do połowy kwietnia 2005 | (| windows Messenger Wyłącz... _ Rozszerzenie przegl... = 
mów operacyjnych oraz użytkowników kompute- roku. Po tym terminie SP2 zostanie =" oz 
rów i internetu. SP2 jest uzupełnieniem systemu automatyczni ę zainstal owany zą po- 5 > na powyższej liście, aby wykonać następujące A ; 
i jego wprowadzenie nie ma związku z premierą  _ Średnictwem mechanizmu Aktuali- a A Kasa — zac 
Aż La sad dA LIC zacji Automatycznych i Windows a czę Włącz Ayalon. ORTaca GE] ic 6 
dwa lata. Zainteresowanie SP2 stale wzrasta, SaAAKUORUKOWANAGREK © O wvłacafij]  Godztek. 
tym bardziej że już wiadomo, że jest to przydat- Update. 
ny i skuteczny dodatek. Trudno określić, kiedy — - <o2AŁĆŚCZ I = = - 
wszyscy użytkownicy będą mieli SP2, ale kilkaset |=, http: Femme microsoft comidownioadz( details aspxtFamilyID=G7 1 esbdć-cód/-4402-a5a9-d5z2ascdzź5O00Edisplaylang=En 
tysięcy osób pobrało plik z internetu. Rozsyłamy 
i załączamy do prasy również dużo płyt. P>. http: Fiwwwy, microsoft. comidownioads(details, aspz?FamilyID=bz300c7b-F3d7-48d6-bBóc-1256c0321 727ćdisplaylang=en 
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©2004 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzeżone. 





Czy czujesz się bezpiecznie? 


Symantec zna się na ochronie. 


= Rao _5 NORTON ANTIVIRUS 2005 zabezpieczy Twoje biuro przed wirusami i robakami 


Program Norton AntiVirus 2005 to czołowe rozwiązanie zapewniające ochronę przed złośliwymi kodami. 
Wirusy I robaki mogą się szybko rozprzestrzeniać w wiadomościach poczty elektronicznej 


| i współużytkowanych dokumentach, powodując przestoje w pracy i stwarzając zagrozenie utraty 
cennych danych biznesowych. 
Zapewnij swojej firmie nieprzerwane działanie, korzystając z wielokrotnie nagradzanego programu 
Norton AntiVirus. 
o” 
2 Polecamy również inne rozwiązania firmy Symantec do zabezpieczenia małych i Średnich 
* | przedsiębiorstw, dostępne w pakietach dla 5, 10 I 25 użytkowników. 
4 4: FIBA 4 4; Fi A y, * 
= 25 25. 25 
= z gymariet [iq - Symantec ań I gymaniec Gr 
intiVi |. Client Security | AntiVirus 
: MAL 
* Sugerowana cena detaliczna netto Gio 7 e *iea/ p 


Lista naszych Autoryzowanych Partnerów na stronie www.symantec.pl 





3 symantec. 





























PORADY 


» ActiveX - ang. Active Exchange — aktywna wymiana. 
Opracowana przez Microsoft technologia pisania progra- 
mów przeznaczona głównie do tworzenia interaktywnej 
zawartości stron WWW. 





» Bluetooth - standard bezprzewodowego łączenia 
urządzeń przenośnych, takich jak komórki, palmtopy i lap- 
topy na niewielkie odległości (zwykle zasięg ograniczony 
jest do 10 lub 100 metrów). 


» DEP - ang. Data Execution Prevention — zapobiega- 

nie wykonywaniu danych. Nowa funkcja w SP2, która za- 
trzymuje uruchamianie programów, zawierających poten- 
cjalnie szkodliwy kod, mogący uszkodzić Windows lub za- 
wierać wirusa. 


» przepełnienie bufora — błąd występujący przy 
szybkim, nadmiarowym zapisie danych do pamięci, 

w efekcie czego nadpisane zostają sąsiadujące komórki; 
mechanizm ten wykorzystują często wirusy i robaki inter- 
netowe. 


»» Spyware — oprogramowanie, które umożliwia pobie- 
ranie informacji o osobie lub organizacji bez wiedzy użyt- 
kownika. W internecie spyware najczęściej przyjmuje po- 
stać programu przesłanego na dysk twardy danej osoby. 


» TCP/IP - ang. Iransmission Control Protocol/lnter- 
net Protocol — protokół sterowania transmisją w sieci in- 

„ ternet. TCP/IP to zbiór wielu protokołów, które umożliwia- 
__ ją nam wysyłanie/odbieranie poczty elektronicznej, ściąga- 
nie plików, przeglądanie stron WWW i tak dalej. 


SERVICE PACK 2 DLA WINDOWS XP 





 Zmoldcjclel- rzed wirusami _ 
p p | 


System Windows nie znalazł oprogramowania antywirusowego na tym kornpukerze, 
Oprogramowanie antywirusowe pomaga chronić komputer przed wirusarni i innyrni 
zagrożeniami bezpieczeństwa, Kliknij przycisk zalecenia, aby uzyskać sugerowane akcje do 
Jak oprogramowanie antywirusowe pomaqa chronić mój komputer? 





wykonania. 


Uwaga: system Windows nie wykrywa wszystkich programów antywirusowych, 








sh. 
sh. 


e MIE ZNALEZIONO 








się, jak wyłączyć te denerwujące po- 


wiadomienia. 





1. Otwieramy 
Centrum zabez- 
pieczeń. W tym 
celu w Panelu ste- 
rowania klikamy 


v 


Centrum (u 











2 a W polu informującym, że nie 
znaleziono programu antywiruso- 


Od tej chwili nie będą wyświetlane 
alarmy o braku oprogramowania 
do zwalczania wirusów. 










Jak oprogramowanie antywirusowe 
pomaqa chronić mój kornputer? 


Uwaga: system Windows nie będzie monitorował stanu teqo 
oprogramowania antywirusowego i nie wyśle alertów, jeśli 
oprogramowanie będzie wyłączone lub nieaktualne, BSORIA SEZ 

















G NIEMONITOROWANE  ż4 



















5 « W razie potrzeby możemy 
wyłączyć całkowicie blokowanie 
pop-up, na przykład wówczas, gdy 
korzystamy z programu, który blo- 
kuje okienka wyskakujące i jego 
działanie spełnia nasze oczekiwa- 
nia. W tym celu w oknie przeglą- 





Marzędzia 








darki klikamy na 
na 
i na 


„a potem 
Blokowanie wyskakujących okienek. 




















wyłącz blokowanie wyskakujących okienek | 











Niekończące się alarmy 


Mimo prawidłowo zainstalowane- 
go oprogramowania antywirusowego 
zdarza się, że Centrum zabezpieczeń 
z SP2 nie wykrywa antywirusa. Skut- 
kiem tego wyświetlają się 

alarmy 

o braku 

programu 
antywiruso- 
wego © lub 
też o nieak- 
tualnej bazie 
sygnatur. 
Dowiedzmy 


alecenia, .. 


DEP w aplikacjach 


DEP — ang. Data Execution Pre- 
vention — zapobieganie 
wykonywaniu danych. 
Jest to funkcja, która 
ma zatrzymać wykony- 
wanie potencjalnie 
szkodliwego kodu mo- 


ten program. 


Nazwa: 


Zapobieganie wykonywaniu danych - Microsoft Windows 


Błędny DivX 

Część osób, które korzystają z ko- 
deków DivX 5.2 i programu Dr. DivX 
1.0.5, mogą zaobserwować problem 
z korzystaniem z prawego przycisku 
myszy. Kliknięcie nim na pulpit mo- 
że powodować restart komputera lub 
wystąpienie osławionego Błękitnego 
Ekranu, oznaczającego zawieszenie 
się systemu operacyjnego. 


EJ 





Aby pomóc w ochronie tego komputera, system Windows zamknął 


DYDFab Lite Application 


Wydawca: Fengtao Software 








gącego prowadzić 
do przepełnienia bufora. lechnikę tę 
wykorzystywały robaki internetowe, 
takie jak na przykład Blaster. 

Jednak niektóre programy zawie- 
rają kod, który potencjalnie może 
być kodem wirusa lub konia trojań- 
skiego. Wówczas DEP uniemożliwia 


Abyśmy mogli korzystać z takie- 
go programu, musi- 
my go zaktualizować 
(o ile producent 
udostępnił nową 
wersję wolną od kon- 
tliktu z DEP). Alterna- 
tywnym wyjściem 
jest dodanie progra- 


7 


Dgólne 


Administrator. 


Wydajność 


Nazwa komputera 


NTPNENNENNNNNNNNNNNNNNNNNE || 


Przywracanie systemu 


Aby móc przeprowadzić większość tych zmian, musisz zalogować się jako 


Efekty wizualne, planowanie użycia procesora, wykorzystanie pamięci i 
pamięć wirtualna 
r 


Jeśli znaleźliśmy się w tej grupie, 
to wystarczy zainstalować najnowsze 
wersje zarówno kodeka DivX, jak 





i programu Dr. DivX. 


| divx.com 











Programy znajdziemy 
na stronie ©. Producenci bardzo 
szybko zareagowali na problem i kil- 
ka dni po jego wykryciu dostępna 


już była aktualizacja ©. RK 


Właściwości systemu 





Aktualizacje automatyczne Zdalny 
Sprzęt |....£ GRE | 





mu do listy aplikacji, które nie są i 
sprawdzane przez funkcję DER Do-: 
wiedzmy się, jak to zrobić. I 





Efekty wizualne 





4 


systernu Windows 


włącz Funkcję DEF dla wszystkich programów i usług oprócz 


tych wybranych poniżej: 


DYDFab Lite Application 





ZAAMWANSOWANIE 
zapobieganie wykonywaniu danych <f----== 


zapobieganie wykorywaniu danych (DEF, Data 
Execution Prevention ułatwia ochronę przed 
szkodami powodowanymi przez wirusy oraz inrrymni 
zagrożeniami bezpieczeństwa, Jak to działa? 


©) włącz funkcję DEP tylko dla istotnych programów i usług 


chodzimy 


2. Wno- i 
wym oknie : 








7 Komputer może być zagrożony 


Oprogramowanie antywirusowe może być niezainstalowane 


kliknij ten dymek, aby naprawić ten problern, 





LESEZ 








Usuń 


Procesor komputera nie obsługuje Funkcji DEP dla sprzętu, 
Jednak system Windows może użyć oprogramowania DEP, aby 
pomóc w ochronie przed niektórymi typami ataków, 


Korzystając 
Z okna Eksplo- 
ratora Win- 
dows, wybiera- 
my plik pro- 
gramu, który 
chcemy do- 
i dać. Klikamy 


| 


nie restartujemy 
komputer. 





zh 





na zakładkę ©--- 
i klikamy na ©---- 





KILIELEWA 





DivX© 5.2.1 Decoder Filter 
A DARC Production. 


Copyright (c] 2001-2004 DivśNetworks, Inc. 
All rights reserved, 


"DivX" is a trademark of DivXNetworks, Inc. 
Patent pending. 


Visit the Divżś community at 


www.diyx. com 





aK--—! 








Aby uniknąć problemów z Service 
Packiem 2, należy zaktualizować kodek 
DivX do wersji 5.2.1 


Adresy WWW: 

© www.xp.net.pl 

© www.microsoft.com/ 
poland/windowsxp/sp2/ 


default.mspx 

© http://bink.nu 

© www.winsupersite.com/ 
faq/xpsp2.asp 

© www.updatexp.com 

© www.osnews.com 





ełną wersję Service Packa 2 możemy pobrać ze strony 
firmy Microsoft, korzystając z poniższego adresu e 


s 








| http: Hem, microsoft commidownioadzi details aspztdisplaylang=plEF arnilyT=049TC9DBEE-ZEGE-4F30-G245-TE3GGD32CDEGA 














Najlepsza symulacja skoków narciarskich 


PEŁNA WERSJA GRY PO POLSKU TYLKO >> | 90 
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iele osób przesiada 
się z Kazaa na inne 
programy p2p. 
Dzieje się tak między innymi 
dlatego, że organizacje antypirackie, 
jak RIAA czy MPAA, wypowiedziały 
wojnę użytkownikom najsławniej- 
szego z klientów p2p. Jednak nie 
ylko groźby zniechęcają użytkowni- 
ków do Kazaa. Inne programy, choć 
bardziej skomplikowane w obsłudze, 
ferują większą skuteczność wyszu- 
iwania plików, ciekawsze zbiory da- 
nych I wiele interesujących funkcji. 
lajpopularniejsze aplikacje są do- 
_ siępne w wielu wersjach (tak zwa- 
_ nych modach) dla różnych odbior- 
ów. Powstają specjalne strony dla 
Mule czy Bitlorrent, zawierające 
linki do dobrych plików (patrz Eks- 
pert 4/2004). 

_ Według badań firmy CacheLogic, 
największy udział w światowym p2p 
ma obecnie BitTorrent (patrz wykresy 
u dołu strony). W Polsce najpopu- 
 larniejszymi programami do bezpo- 
Średniej wymiany plików są: eDon- 
key2000/eMule, Bitlorrent i Direct- 
Connect. le sieci najlepiej nadają 
się do ściągania filmów, całych al- 
umów piosenek czy programów. 
azaa pozostaje natomiast najlep- 
zym p2p, gdy szukamy pojedyn- 
zych plików MP$S. Więcej informa- 
_Cjio sieciach p2p w ramce ©. 
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FOT.: PHOTOZONE/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


PORADY 
WYBÓR I UŻYTKOWANIE NOWEJ SIECI P2P 


| to kusi, i to 








i. 





Waza ; 


=—i | 
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p 
H _/CD-ROM 
Active DC+ + 
freeware 
DC+ + v.0.401 
freeware 
DC+ + 
spolszczenie 
v.0.401 
freeware 
eMule v.0.44 
freeware 
GoSupernova 
1.110 
freeware 
TorrentSpy 
0.2.4.26 
freeware 
VideoLAN 
Glient 0.7.2 
freeware 
tnij.exe 
freeware 
Azureus 2.1.0.4 
freeware 
BitTornado 0.3.7 
freeware 
eDonkey2000 
v1.0 
freeware 
Pawcio 5.05 
freeware 
Shareaza 2.0 
freeware 


Masz zamiar zmienić sieć p2p? Czeka cię wiele problemów 
i niespodzianek. Ekspert pokaże, jak sobie z nimi dać radę 










BitTorrent 
FastTrack (Kazaa) 
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Udział Kazaa w globalnym p2p systematycznie maleje 
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W Europie dominuje eDonkey/eMule, którego powoli doga- 
nia BitTorrent. Dlatego najlepiej korzystać z tych sieci 







Porady do programów p2p 


A orzystanie z programu Di- 
rectConnect czy eMule 
Sprawia dotychczasowym użytkow- 
nikom Kazaa trudności. Nie wystar- 
czy zainstalować klienta tych sieci. 
Należy jeszcze zadbać o prawidło- 
we skonfigurowanie programu i po- 
znać zasady użytkowania aplikacji. 
Podstawowe informacje o instalacji 
i uruchomieniu nowych p2p znaj- 
dziemy w Komputer ŚWIECIE 
18/2004 oraz FAQ przygotowanych 


przez użytkowników poszczegó|- 
nych sieci (patrz ramka Warto zaj- 
rzeć). Jednak podczas codziennego 
korzystania z sieci p2p pojawiają 
się nowe problemy i pytania. Eks- 
pert odsłoni tajniki pźp I pokaże 
sposoby na zwiększenie szybkości 
ściągania I skuteczności wyszuki- 
wania plików. 

Porady zostały podzielone na 
dwie części. W pierwszej Ekspert 
przedstawi informacje przydatne 


wszystkim użytkownikom p2p — 
dotyczące mierzenia przepustowo- 
ści łącza, sprawdzania wykorzysty- 
wanych portów czy przekierowywa- 
nia danych. Dalej znajdziemy wska- 
zówki do poszczególnych progra- 
mów p2p. 

Użytkownicy Neostrady powinni 
też koniecznie zapoznać się z pora- 
dami na stronach 62—63, aby 
usprawnić swoje łącze ADSL za po- 
mocą programu cFosSpeed. 


Sieć p2p Kazaa eDonkey2000/eMule — BitTorrent Direct6onnect 
Polska wersja nie tak tak nie 

system promocji użytkowników tak tak nie nie 

Architektura sieci [ozproszona z wieloma serwerami [ozproszona z centralnym serwerem 
Zalecane min. łącze DL/UL [kbit/s] 126/64 912/126 912/126 912/126 

Liczba modów mala duża średnia mala 

Komplikacja obstugi mala duża średnia mala 

Skuteczność wyszukiwania: małe pliki __ duża średnia mala duża 

Skuteczność wyszukiwania: duże pliki duża duża duża średnia 

Polecany klient Kazaa Sivka Azureus DC+ + 


*Występują nieoficjalne wersje po polsku A 
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Wszystkie p2p 


Test szybkości łącza 





(dowload), 
ale także 


pasmo wy- 
syłania da- 


nych od 


użytkownika | 
(upload). Sprawdźmy ten parametr : 
— należy podać go przy konfiguracji : 
prawie każdego klienta p2p. Dane te: 
' są potrzebne choćby do określenia ! 


koc—=o====o=-moooo nooo "Oooo ooRS aS 


1. Wpisujemy w przeglądarce ad- 
res ©. Klikamy na 


a efektywność Ściągania da-! 
nych nie wpływa tylko mak- 
symalny transfer do nas 


2. Po chwili oczekiwania widzi- 
| my okno z informacją o rzeczywi- 
1 _stych parametrach naszego łącza — 











ł 
Cbnnection 








ściągania danych będziemy mogli a I 
jeszcze zajrzeć na strony WWW. | 








start 








| 68 General Icapachies Limits 
4 Display IDownload Download limit 57 kB/s 
|--Z 64 kB/s , 
| 6 Pio Upload I [zlUploadimt _  12kB/s 
(GD Server .-2 16) kB I 3 
| ©I Directories i A 
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w kilobitach na sekundę. Pamiętaj- 
my, że w programach zazwyczaj 

i ustawia się parametry w kB/s, więc 
| otrzymaną wartoŚć będziemy mu- 

: sieli podzielić przez osiem. 





ugh 
bearable 
ok 

ok 

ok 

ok 

ok 
broadband 





Your Result vs Common benchmarks 


128 


384 512 


<33.6k modem download speed 


śtypical 56k modem download speed 


kd 


Ki 


«150k Video Stream 


(1mbit barrier not shown) 
(2mbit barrier not shown) 
(3mbit barrier not shown) 
(5mbit barrier not shown) 


ER =Your data speed 


«Fastest multiplayer games 
*132k 'near CD quality' MP3 


<300k video Stream 


640 


«half megabit 


4583 down =A[------- 


= estimated TCP overhead popup more info 











Wszystkie p2p 


Test portów 





c 


zęsto po zainstalowaniu : 
klienta p2p okazuje się, 
że nie możemy się połączyć 

z slecią p2p, wyszukiwanie 
przynosi słabe efekty lub szyb- 
kość pobierania jest bardzo 
mata. Przyczyną tego może 
być fakt, że porty wykorzysty- 
wane przez nasz program p2p 


są zablokowane. 


Ekspert pokaże, jak Sprawdzić, 
czy mamy zablokowane porty, oraz 
doradzi, jak rozwiązać problem. 


Program p2p 


eDonkey2000 


BitTorrent 


DC+ + 


DirectConnect Neomodus 


Soul$eek 





(© TCP Scan 
©. UDP Scan 


well Kno 


Range of Ports: 


[ Ignore Pingability 





[ Be Verbose 


Target Host: 


wn Ports 


Port List: 4662,4672] śl 


-—- Scan Type -- 


-- Ports to scan -—- 


po [roza 


-- Scan Options -—- 


[” Guess Remote OS Info 








Domyślnie użytkowane porty 


4662 (TOP), 4672 (UDP) 
4662 (TOP) , 3155 (UDP) 
6881-6689 (TOP) 

411, 412 (TOP i UDP) 
porty zmienne TOP i UDP 


1. Otwieramy 
stronę ©. Na ekra- 
nie widzimy panel 
mechanizmu słu- 
żącego do Spraw- 
dzania portów. 
Zapoznajmy się 
sprawdzić, z jakich 
portów domyślnie 
korzysta nasz pro- 
gram p2p. Wybie- 


a m m m a A A A A A A A z A A a a a a na a a an z aan aa 


W pole <H wpisujemy numer por- 
tu, z którego korzysta nasz program 
p2p, i klikamy na 
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porty zmienne TOP 2234 (poniżej wersji 1.02) 








Wszystkie p2p 


Przekierowanie w Windows XP 


C zęsto zdarza się, że małe sie- 
ci lokalne wykorzystują jako 
ruter komputer z systemem Win- 
dows XP (usługa ICS). Jednak sys- 
temowy firewall (włącza się automa- 
tycznie razem z ICS) utrudnia korzy- 
stanie z p2p. Ekspert pokaże, jak 

w takiej sytuacji przekierować porty. 


1. w panelu sterowania klikamy 
na | €-Fałączenia sieciowe | Prawym 
przyciskiem myszy klikamy na iko- 
nę naszego połączenia z internetem 
I wybieramy 

















właściwości | 











2. Przechodzimy do zakładki 
Zaawansowane || klikamy na 
Ustawienia... „a następnie na 











Wszystkie p2p 


Przekierowanie na ruterze 


a ruterach innych firm poszczególne opcje mogą 
mieć różne nazwy, ale przekierowanie portów prze- 
biega według tych samych zasad. 


sprzętowym 


iększość dostępnych 
dziś na rynku ruterów 





w 


możemy konfigurować z poziomu 
przeglądarki WWW. Ekspert pokaże, 
jak przekierować porty na lokalne IR 
na przykładzie rutera firmy D-Link. 


1. Logujemy się do rutera jako 
administrator. Wpisujemy w naszej 
przeglądarce internetowej adres IP 


2. Jeżeli w kolumnie statusu zo- 
baczymy |filtered ||UD| closed | 
oznacza to, że dany port jest zablo- 
kowany lub zamknięty. Natomiast 
opened | oznacza, że port jest 
otwarty. Jeżeli porty niezbędne do 
działania p2p są zamknięte, należy 
je odblokować. 

W przypadku firewalla programo- 
wego w naszym pececie po prostu 
zmieniamy jego ustawienia, umożli- 
wiając korzystanie odpowiednim 
aplikacjom z konkretnych portów. 
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orty mogą być również zabloko- 

wane, gdy nasz komputer łączy 
się z internetem przez ruter i ma lo- 
kalny adres IP. Niezbędne jest wtedy 
przekierowanie portów na nasze IP. 
Jeśli mamy dostęp do rutera, może- 
my sami przekierować porty. Ekspert 
pokazał, jak to zrobić w dwóch, 
wskazówkach na tej stronie. O tym, 
jak przekierować porty na linukso- 
wym ruterze Fresco, przeczytamy 
w Ekspercie 1/2003. 
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_Diodaj... | 








Opis usługi: 
Przekierowanie TCP 4662 na 132.168.1.44 





wpisujemy 
nazwę usłu- 
gi, na przy- 


i wskazujemy 
! adres IP na- 


Ustawienia usługi 





Nazwa lub adres IP (np. 132.168.0.12] komputera 
obsługującego tę usługę w sieci: 


192,168.1.44 —=[- 


Numer portu zewnętrznego dla tej usługi: 
4662 
Numer portu wewnętrznego dla tej usługi: 
4664 











©1TCP (OUDP 





! szego kom- 


le © wpisujemy numer portu, 

z którego korzysta klient p2p I który 
trzeba przekierować, a następnie 
przypisujemy go dla lokalnego pe- 
ceta <A. Klikamy 
zmiany zostały zastosowane. 


rutera (na przykład 


i wciskamy (E”*Q. Po chwili zoba- 
czymy okno logowania. W pole ©--------: 


wpisujemy login 
administratora, 

a poniżej hasło do 
rutera ©. 


2. Po zalogo- 
waniu w naszej przeglądarce widzi- 
my okno z konfiguracji rutera. Aby 
skonfigurować przekierowanie por- 
tów, klikamy na ©, a następnie na 


3 «= Wpisujemy numer portu © 
który będzie widoczny na kompute- 
rze podłączonym do internetu. 

W pole <l wpisujemy ten sam 
port komputera z sieci lokalnej. 
Wybieramy protokół i w pole 43 
wpisujemy adres IP komputera, na 
który przekierowujemy port .Powin- — — 
niśmy tez jakoś opisać nasze prze- 


wprowadzone parametry są prawi- 


dłowe, klikamy na 








OE. 








, aby 











e] 192.168.0,1) 














I 
I 
Site: 18216801 | 
Realm DI-524 i 
User Name admin =<X----* 
3 Password KZ 
[Save this password in your password list 

















GQ. 








| Control 


 Z==—— 
Firewall 


———— 
DMZ 





I 
I 
I 
I 
I Performance 
I 
I 
I 
I 











4. Zapisu- 
jemy zmiany 
ustawienia ru- 
tera. Aktualiz0- 
wanie ustawień 
może zająć 





Name 


Private IP 


Protocol Type 


Private Port 


Public Port 






© Enabled © Disabled 


przekierowanie TCP dla eMule 


192.168.0.12 | 4) 
TCP >| 

4662 <H 

4662 








chwilę. 





PORADY 
WYBÓR I UŻYTKOWANIE NOWEJ SIECI P2P 


















































i 2>onkey2000 BitTorrent 
nam możliwości zdobywania pli- 

Lowl D i HighlD ów ywa kowo, Sprawdzanie dostępności 

W artoŚć D 4 © jest przy- e wystąpić z prośbą do admini- źródeł alsen 5 (salka mój 
dzielana przez serwer stratora o przyznanie nam ze- ESEE A >. 

użytkownikom eMule/eDonkey po wnętrznego adresu IP Przeważ- C zasami DO | ryshows TKE 
nawiązaniu połączenia. Zależy ona nie wiąże się to z dodatkową [OZpoczęCiu |kruz lae aana ect za= ARTE E 
od tego, czy port używany do komu- opłatą ściągania pliłu  |GZEEN R Eowza: |asli | s] 
nikacji nie jest zablokowany. Użyt- e jeżeli mamy dostęp do kompu- - wBitlorrent nie AA St EMZSIMCA I ie | i | = | 
kownicy sieci lokalnych otrzymują tera lub rutera zarządzającego obserwujemy żad- 
standardowo LowiD (niskie ID) ©-----; łączem, możemy sami przekie- nego postępu w pobieraniu. Zazwy- zapisaliśmy plik „torrent Klikamy na 
i nie mogą się pomiędzy sobą tą- rować porty (patrz strona 41); czaj jest to Spowodowane tym, że nikt nim prawym przyciskiem myszy 
czyć. Wysokie ID (HighlD) gwaran- : © poprosić o przekierowanie na w tej chwili nie udostępnia pliku ani i wybieramy polecenie 
tuje bezproblemową komunikację ruterze naszego dostawcy usług _ jego fragmentów. Dlatego przed roz- Open with Torrentspy |, Otwiera Się 
ze wszystkimi użytkownikami. LowiD internetowych, portów używa- poczęciem Ściągania warto spraw- nowe okno. Wartość w polu ©------; 
nie oznacza niższych transterów, ale nych przez nasz program p2p. dzić, jaki jest status torrenta. Użyjemy oznacza liczbę peers, wartość 


ogranicza liczbę źródeł, z których Niestety, administratorzy rzadko _ dotego programu TorrentSpy. w polu © — liczbę seeds. 


możemy ściągać — co zmniejsza i przystają na taką prośbę. 





g TorrentSpy: D:Documents and SettingsMaha... E) a t3 


1. Aplikacja TorrentSpy nie General Files Data Create System Log About 

















I 
I) 
I 
I 
I 
) 
I 
1 | 
i I 
La 
EL 
| 
Li 

I 
i : | 1 | ol "R tok | 
FH chinese edonkey server ... 61.152.99.115 : 4242 www.edonk, .. 361 10K 100K 623K Normal 0 Na wymaga instalacji a najlepiej Name: Fiozmomy w toku | I 
FE Debilin.neu 81,169.187,20 ; 4661 Testserver ... 1422 520 100K 148K Normal 0 No i i , k Tracker: http://inferno.demonoid. com:6666/announce [4 BL 
1 DonkeyServer Nol 62.241.53.2 : 4242 Hier gibts *... 80 _ 195K 200K 22.62M Normal 0 No jest Ją skopiować do folderu, auc Fi 4 TotalBytes 101 662754 i I 
[7 DonkeyServer No3 62.241.53.4 : 4242 Hier gibts ”... 130 B6K 200K 9.32M High 0 No ; ssj as R PORA F 
I Fa nankai Ca my MaA £% A1 ED 1E | 47417 Uimu mikka * 1107 EW EM £ ŻEM  Niaemnl AN Ma ne W którym przechowujemy pliki SHA Hash: bf6e330721cf8151317185187910e0f530079d83 i - 
| < > ż I 

ą I 
4 , torrent Uruchamiamy pro- Comment: Fiozmowy w toku, created by SWA I I 
1| (DL seryerinfo Lo ; Created By: Creation Date: 2004-08-22 22:31:06 L l 
|| GB servernio| E] Loo Lie gram. Klikamy na zakładkę ©-, | "© = EL i! 
2004-08-31 22:15:57: Connecting to DonkeyServer Nol (62.241.53.2:4242)... I I y arów I 
2004-08-31 22:15:57: Connected to DonkeyServer Noi (62.241.53.2:4242), sending login request! W polu e wpisujemy ścieżkę i I I 
2004-08-31 22:16:13: Warning DonkeyServer Nol (62.241.53.2:4242) - You have a lowid. Please neview your network config andfor your settings. || noone znnnnn= I Complete: U | : 
2004-08-31 22:16:15: Connection established o an: DonkeyServer Nol i I R Update | | I 
2004-08-31 22:16:15: New dlientid © J658643) I dostępu do fiaSZEGO klienta I | Incompiete: k APP riki ! 
| RDRZZZZZ EEEE WK a s BitTorrent. Klikamy na ©, ii OOOOORORORORERE 





s 
g TorrentSpy: D: Documents. id SettingsiMaha... £) E t3 





aby dodać do menu kontek- 
stowego polecenie pozwala- i 


General Files Data Create System Log About 


eMule/eDonkey 2000 


Jodgląd ściąganych filmów 


Launcher; D:AProgram Files;BitT ormadosbtdownioadgui.exe [...] 


I 
| 
| jące sprawdzać dostępność A 

1 pliku. Zamykamy okno pro- 

| gramu TorrentS py. [] Automagicaly check for program updates Check Now 


AButomatically check downloaders on .torrent load 





4 darza się, że Ściągany przez = 
aS film okazuje się czymś W: skonfigurować eMule tak, 2 m Teraz możemy SpraW- (1 Fiemove "Open with TorrentSpy" context menu option for .torrent files 








całkowicie innym, niż się spodzie- aby najpierw cage! pierwszą dzić dostępność źródeł. Make Torrent5$py the default application for .torrent files (IE integration) 
waliśmy. Dlatego warto wcześniej część filmu. W oknie PTEEIENCEE ETENCES Otwieramy folder, W którym = Add the "Torrent with TorrentSpy” context menu options 
s e zaznaczamy pole BD». Następnieklk 100000 1 
| Sprawdzić, co Ściągamy. kamy na | OK. | 














AAMAUZYJ, BitTorrent 


g W z "= (musimy ją osobno zainstalować). W szukiwarka programu (robimy to każdego dnia, 
Connect yo Transfers sach Shared Files _ Messages IRC Klikamy la o. gdy wyszukujemy NOWE dokumenty). 
ZE ANIE WSEW PA mo > 3 p ń Wciskamy klawisz [F71 [F7), Zaznaczamy 
File Name Size Completed Progress 2 m Teraz wybieramy odbicia p l OW interesujące NdS zasoby 4 które 
PNTEENERCCENEZENEA program, w którym eMule będzie chcemy zaktualizować. Klikamy na 
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hn=| 
[-5 
w 
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eżeli opcja | FrE*ićw | jest nieak- 
tywna dla jakiegoś filmu, musi- 


46 Proxy I.C.H active 


| BD Server 








my na |Feiiknii torrent| Natomiast aby 


programu GoSupernova, korzystają- i 
zapisać torrent i i automatycznie roz- 







Z. __uruchamiał podgląd filmu. Klikamy W Kazaa wpi- [Urucham|. Po zakończeniu 
i | 1. Aby sprawdzić plik, musimy | na©,a potem ©. Wybieramy loka- sywaliśmy aktualizacji restartujemy program. 
i i mieć ściągniętą pierwszą część  :: lizację, gdzie zainstalowaliśmy nazwę poszukiwanego 
| dokumentu. Zerkamy na pasek i | VideoLAN. Klikamy na | Ok. |. pliku I otrzymywali- ża Wyszukiwanie torrentów jest 
i postępu © — czarny kolor symboli- : Śmy wyniki wyszuki- proste. W oknie GoSupernova wy- 
1 zuje część pliku zapisaną jużna  : 3. Podglądamy ściągany plik. wania. BitTorrent działa na odmien- __ bieramy rodzaj plików ©. Wpisuje- 
|__ dysku. Jeżeli początkowy fragment | Klikamy na nim prawym przyciskiem nej zasadzie niż sieć FastTrack, | my frazę, którą ma zawierać szukany 
filmu jest w pececie ©, otworzymy | : myszy i wybieramy | Preview | z której korzysta Kazaa. Zazwyczaj | dokument © i klikamy na ©----------, 
j go za pomocą aplikacji VideoLAN  : | W oknie odtwarzacza powinniśmy znajdujemy torrenty do plikówna || i 
| EEE FA] | zobaczyć początek naszego filmu. stronach WWW. Dostępne sąteż | 3. Po zakończeniu wyszukiwania i 
OE aa RRS = mody Bitlorrent z wyszukiwarkami | klikamy prawym przyciskiem myszy i 
 Dispay Obetoy OFiik © Nobody :(9: dokumentów. Bardziej uniwersalnym |; na nazwę wybranego pliku ©-------; | 
ŚŚ Corneciion iriekgóni Canon Hania rozwiązaniem jest jednak stosowanie : 


Chcąc zapisać plik na dysku, klika- 





SS Directories swagpigi download in paused mode my go sami wczytać do programu GEJO Z bazy danych Na stronie ©. 
= Flex [<] Add new shared files with auto priority VideoLAN. Klikamy prawym przy- począć pobieranie, wybieramy 
„EBI Notiications <w dawek = ciskiem myszy na nazwę filmu 1. Uruchamiamy GoSupernova. (Eci'gnij A otwórz torrent 
[Bl Statsic: RAB LE w oknie eMule i wybieramy Zmieniamy iezyk TS z 
GB IRC [4] Try to transfer full chunks to all uploads show Filę Details, ., "W zakładce y JĘZY na Bik ły Roba oŃwk 

















Try to download first and last chunks first 
[| watch clipboard for eD2K file links 


[]Start next paused file when a file completes 


| Security 

| LE Scheduler 

| Q Web Interface 

| A> Extended Settings 











File: |nforrnatior | widzimy lokalizację polski, klikając na 
i nazwę pliku z rozszerzeniem .part, na Sptions | | Language ALL I 
Video player przykład ||--002.part | Odnajdujemy i [Palski| Następnie mek <K""—* | 


D:AProgram FilesxYideoLANNYLC'vlc.exe Browse... se ten plik W folderze eMule | otwieramy wykonujemy aktuali- 
([empty=default) go w programie VideoLAN. zację bazy danych FUTURAMA 18-08 3000 


FUTURAMA 15-06 












































Create backup to preview 
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Futurama - 102 - The Series Has Landed 











DirectConnect+ + 

















































Błąd ostatnich sektorów pliku  . © 
File Type 3 
q p [2] The Pass z 108 3 7 Aby , 
— F-"WEZNGL mos g smar problem się 
> ląd ostatnich sektorów pliku IŻ. Un- |SS" asm. 4 nie powtarzał, 
Ś OAI s | | m ; ownload whole director H | 
to jeden ć AREA Spoty D uże pliki, takie jak obrazy płyt | chamiamy Ehosoia i Ez | whole pie to... » | ustawiamy 
kanych problemów nękających użyt- czy filmy, skracamy prawie oje- _ ! PrOgram Z]sospl.exe View as text parametr roll- 
kowników DC-++ +. Występuje, gdy den megabajt (wartości WM  DO++. A Get File list J back. Pod- 
zniknie źródło, z którego ściągaliśmy  wbajtach, więc w pole wpisu- — ! Jeżeli źródło, z którego pobierali- czas Ściągania, po kazdych Ściągnię- 
plik — a gdy udostępniany dokument Jemy wartosc zmniejszoną | i śmy plik, jest dostępne, program tych 1024 bajtach, program DC-+ + 
e NOWE: d o 10485/6). Jeżeli zmiana nie daje | DC NatAAfOTGO na ! bedzi dat d , 
znów się pojawi, nie możemy do- R EN ESEJ , DC powinien dokończyć pobieranie ędzie sprawdzał, czy dane nie za- 
kończyć ściągania pliku. Na skutek i pliku. wierają błędu. Aby wprowadzić 














błędu ostatnia część pliku jest lokalizację uszkodzonego pliku. Jeśli źródło z jakiegoś powodu zmiany, klikamy na ikonę | £r/ i wy- 
uszkodzona. Aby naprawić plik, na- __W polu e widzimy aktualny rozmiar  inie jest dostępne, musimy poszu- — bieramy |Advanced. W pole © wpisu- ; 
leży wykasować jego ostatni frag- _ : pliku. W pole e wpisujemy (w baj- i kać alternatywnego w wyszukiwa- jemy 1024 i klikamy na 0K., Musi- 
ment. Ekspert pokaże też, jak zapo- 


biec występowaniu błędu. 


























tach) zmniejszony o 300 — 400 kB, 1 Ce. Plik musi mieć identyczny roz- _" my zrestartować program, aby zmia- 
nowy rozmiar pliku. Klikamy na ED» | : miar jak ten, którego ściąganie zo- / ny zostały zastosowane. 


























pliku, która jest uszkodzona. Dzięki myszy © | z menu wy- 
bieramy Eownioad Eo... 
Oraz | Browse... |, VVska- 
zujemy na niedociąg- 


nięty plik i klikamy na 


= FR [] Auto-away on minimize (and back on restore] 
User Commands Automatically follow redirects 

Clear search box after each search 
[7] Open the public hubs window at startup 
[] Open the download queue window at startup 
[|] Open the favorite hubs window at startup 
["] Open the finished downloads window at startup 
Automatically search for alternative download locations 








1 | na| zakończ | i stało przerwane. Kiedy 
Ad twin Many ra jegonazwe || 2% 
HF tnij.exe | (DC++ + musi być zamk- i kamy na jego nazwę Dowioa Rollback 1024 a wfite buffer size 54 
' . r "m z sę l I . . Grin 
nięty). Odetniemy końcową część SRDA i i prawym przyciskiem ażęca Cent version [0.401 Max tab rows [1 
----32 Wskaż plk paazokiyy » Logs and sound 








tej operacji klient będzie mógł do-  : | 
kończyć pobieranie pliku, zaczyna- | ———— 


Nazwa pliku: 

















Wielkosc pliku: | 


(108640256 —<af---- 


jąc od miejsca, w którym plik obcię- 
liśmy. Klikamy na © i wybieramy 




































































ię) Po przycięciu Zapisz | 
= Nazwa pliku: 
Z anel powoduje problemy oe Dac CONNEKIAE 
am BA, [2 iii p | Ą t t " D 
z sieci DC++, neilgaie zmienić Zone- U 0 m a Yczn a rh m [i n d 
Alarm na inny firewall. ED _ ZE 
G tatus Active w DC+ + mają _ mieniu aplikacji 
BitTorrent użytkownicy, którzy używają __ wskazujemy plik sieci DC++ podłączamy się 
K ik bł d Ą zewnętrznego IP lub przekierowania | GoeFluePLus.exe| ©--, do specjalnych serwerów 
0 m U n l aty ę OW portów. Active pozwala nam łączyć | klikamy na [Dtwórz| |  (hubów). Warto zajrzeć na stronę ©, 
się ze wszystkimi użytkownikami Informacja ta jest | ABREU 
R ! i NOTECI. R xa iż ! „1. i dowiedzieć się, jakie warunki mu- 
F kspert wyjaśni, co oznaczają kich klientów sieci. Pojawiają się sieci DirectConnect. Chcąc mieć zapisywana w pliku | io Fo ómiEce 
najczęściej spotykane komu- _ przeważnie podczas próby Ściąga- _ status Active w DU+ +, musimy <dcip.ini| Program 1. 
nikaty błędów, które widzimy nia i związane są głównie z dostęp- _ wpisać swój adres IP ©. Jeżeliko- _ pobiera nasz aktualny adres IP ze 
w oknach klientów Bitlorrent ©. nością trackerów I osób udostęp- strony ©, wpisuje go do 


GożsczccdcCZGSc "WoGRiGRaGSGS= AGI Connection Settings (see the readme / newbie help if unsure] 


Błędy te są uniwersalne dla wszyst-  niających dany plik. 

















3% Active IP 83.31.170.51 Port [empty=random] pi pliku =|DCPlusPlus.xml ! 
O Passive | a potem uruchamia klien- 

z Z : ta DG+ +. 

rzystamy z Neostrady, adres IP przy- 

dzielany jest losowo I zmienia się co 2. Wystarczy teraz dwukrotnie 


jakiś czas. Sprawdzanie i wpisywa- kliknąć na | Active DC++.exe |, aby 


«© Błędy sieci BitTorrent | rironegoadesu jest ejsy- | uuchonić DC: + zpisarym 
| tuacji co najmniej denerwujące. w pole © naszym aktualnym adre- 


















File Edit Torrent view Help 
RH WOW WGWMÓo) > Scrape 












Select folder with DCP] > 


Name Status Last Error 


MCETENIKBKONEMA CNK ZZ 










ELIESTCYWNAB Problem connecting to tracker - <urlopen error [/, 'getaddrinfo failed | 











Szukaj w: | (O DC++ 











c-FileLists 
incoming 
CLogs 








Kod błędu Opis problemu Ekspert pokaże, jak tego uniknąć. sem IP Pamiętajmy, że aby adres IP | tarta 
Problem connecting to track- Problem z połączeniem z trackerem. Brak połączenia z interne- 1 | był aktualizowany, w ustawieniach 
er (7, getaddrinfo failed) tem. Musimy sprawdzić, czy działa nasze połączenie interneto- « Wiączamy program Active programu DC+ + musimy mieć 

we (na przykład czy otwierają się strony WWW). DC+ +. Przy pierwszym urucho- zaznaczony status © 


Problem connecting to track- Problem z połączeniem z trackerem. Upłynął czas oczekiwania. 
er - <urlopen error (10060, Musimy to przeczekać, ponieważ tracker jest niedostępny. Bl Trudneterminy inf/ 
operation timed out) > Program będzie wznawiać połączenie, dopóki połączenie nie 

zostanie ustanowione. »» peers — w BitTorrent osoby, które aktualnie ściągają Adresy WWW: 
ERROR: rejected by tracker. Tracker odrzuca nasze połączenie, nie przyjmuje używanego ten sam plik co my i udostępniają tylko jego fragment. © http://nyc.speakeasy.net 


Glient version is banned. przez nas programu. Może to być spowodowane tym, że tracker © www.whatsdown.netnmap.html 


Check with the tracker admi- współpracuje tylko z wersjami programu nowszymi niż wersja, » port - 16-bitowa liczba stosowana przez programy łączą- © www.suprnova.org 


ce się z siecią. Korzystanie z portów pozwala określić, z którą 


nistrator. której używamy. Musimy wtedy zainstalować nowszą wersję. ł mae a Q www.hubdc.org 
Jeśli to nie pomaga, powinniśmy spróbować innego moda. RZN REDY RAWA SALON © http://whatismyip.com 
10 Error: [Errno 28] No space Brak wolnego miejsca na dysku. Program próbuje zapisać »» przekierowanie — ustalenie stałego transferu danych na © www.searchengines.pl 
left on device na dysku zbyt duży pik. Maksymalny rozmiar piku w systemie jednym z portów, między ruterem a komputerem w LAN-ie. FAQ do programów p2p 
FATS2 wynosi 4 GB. Aby zapisać taki plik, należy zmienić system »» seeds — zselsy wułaeieanielene celu dll © www.directconnect.kom.pl 
plików na NTFS. © http://acn.waw.pl/lucek/slsk_faq 
Error connecting to peers __ Błąd pojawia się, gdy program nie może połączyć się z użyt- »» tracker - rodzaj serwera, dzięki któremu wszyscy © www.osiol.com 
kownikami, którzy udostępniają dany plik. ściągający dany plik mogą ze sobą nawiązywać połączenia. © http://forumtdt.homelinux.com 
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PORADY 
KOLOROWANIE I PRZYWRACANIE BARW FOTOGRAFIOM 










































at później fotografla dala nam moż- 


T 
| 
| 


] 
[ali udzie zawsze dążyli do . Ę 
utrwalenia samych sie- (D-ROM 
| bie oraz ważnych wyda- Przykładowe 
rzeń. Uwieczniali je za pomocą sztu- OWe d rw zdjęcia 
_ki malarskiej lub rzeźbiarskiej. Wiele 
a 


m. 


liwość wierniejszego i łatwiejszego 

odwzorowania rzeczywistości. Na 

początku jedynie kształtów (fotogra- 

a czarno-biała), dopiero po jakimś 

Czasie również kolorów. 

Obrazy uwiecznione na emulsji 

jtograficznej nie są jednak zbyt 

Iwałe. Wraz z upływem czasu zmie- 

lają się ich barwy — szczególnie 

gdy byty przygotowane na pamięt- e 
nych kliszach z lat siedemdziesią- 
ch i osiemdziesiątych dwudzieste- 
0 wieku — takich jak ORWO. 

Nie martwmy się jednak, że na- 
że Cenne zdjęcia są czarno-białe 
Ib straciły pierwotne kolory. Ze- 
skanujmy je do komputera. Eks- 
pert pokaże, jak za pomocą pro- 
gramu graficznego Photoshop 
przywrócić naturalne kolory na- 
szym zdjęciom oraz pokolorować 
te, którym barw brakuje. Potem 


wystarczy jedynie wydrukować lub Raz na jakiś czas trzeba pokolorować swój świat na nowo. 


oddać do fotolabu poprawione fo- : 3 , 
grafe, aby móc cieszyć się nimi  EKSPert pokaże, jak za pomocą Photoshopa nadać starym 


| Nowo. zdjęciom nowy blask 


EJ 






R Ż 

































































= a m tym jednak, gdyż dzięki kilku drob- _ jest w trybie RGB. Wtym celuwy- - nego, zielonego i niebieskiego). 

| E 0 rawi d n l e nym zabiegom w Photoshopie po- _ bieramy z menu | Image, | Mode Rozpoczynamy korekcję kolorów, 

al D nownie ujrzymy kolory sprzed lat. i sprawdzamy, czy opcja RGB Color czyli usuwanie przebarwień ze zdję- 
U m KI jest zaznaczona (* ES55 Calor |). cia. W tym celu z menu | Image 
' rze h cd rwi 0 n e LE Otwieramy zeskanowaną wcześ- _ Jeżeli nie — zaznaczamy ją. Wtym wybieramy |Adjustmente| j | Levels.. | 
. J niej fotografię w programie Photo- trybie obrazek składa się z trzech Na ekranie pojawia się okno 


shop. Upewniamy się, że zdjęcie kanałów kolorystycznych (czerwo- __ [EHH] Za pomocą zgromadzo- 


HH 
„al Oto ra fi | Nasza fotografia ma dziwny czerwonawy odcień i wyblakłe kolory ©. To typowe dla zdjęć wywołanych na materiałach złej 
A jakości. Ekspert przywróci fotografii naturalne barwy ©. Z poradnika dowiemy się, jak dokonać tego w Photoshopie 
3 
Ee W ielu z nas ma w swoim 
albumie zdjęcia sprzed 


dwudziestu, trzydziestu lat. Niestety, 
barwy, które pozostały w naszej pa- 
mięci, na odbitkach uległy drastycz- 
nym zmianom (z ramki © dowiemy 
) się, dlaczego kolory na zdjęciach 








się zmieniają). Nie przejmujmy się 





Skąd te przebarwienia 


latach siedemdziesiątych i osiemdziesiątych ubieg- 
łego wieku na naszym rynku królowały materiały 
fotograficzne niezbyt dobrej jakości. Pigmenty występują- 
ce w emulsji fotograficznej były nietrwałe i pod wpływem 
czynników zewnętrznych ulegały dość szybkiemu utlenia- 
niu. Najważniejszym jednak czynnikiem mającym wpływ 
na odbarwienie emulsji jest promieniowanie UV, występu- 
jące w świetle dziennym lub sztucznym. 

Trwałość odbitek zależy więc nie tylko od rodzaju mate- 
riałów fotograficznych i sposobu ich obróbki, ale również 
od warunków przechowywania. Zdjęcia, które wstawimy 
za szklaną szybkę powleczoną filtrem UV, dłużej będą nas 
cieszyć naturalnymi kolorami niż te, do których ma bezpo- 
średni dostęp światło, kurz oraz powietrze. 
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LJ u 
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przez nas zmian i będziemy mogli optymalnie dobierać 


ustawienia narzędzi Photoshopa. 








SRA: Levels: [O [ „00 a 55 


i 








L___] 


Cancel rx 
Load... | 


__Swe.. | 
Auto _ | 


__Options... | 


2 


p a z A A RE A A a my 


m mm mm mam mam mam mm mam ma aÓ 








nych w nim opcji © skorygujemy półcienie. 


barwy na zdjęciu. 


2. Korekcję przeprowadzamy dla 











wybieramy po kolei CZErWONY Red, 
zielony [Green | oraz niebieski | Elue 
Przy każdym z kanałów widoczny 

jest histogram © — wykres pokazu- 





























szczególnych poziomach intensyw- 

















Levels 


musimy po- 


dobne opera- 


cje wykonać 
na pozosta- 


tych kanałach 
— zielonym 


i niebieskim. 
Jeżeli po 
ustawieniu 


cieni | Świateł 


nadal 
widzimy nie- 
prawidłowo- 


ŚCI w kolorze, 


delikatnie 
przesuwamy 
szary trójkąt 


* €Jl odpo- 


wladający za 





AK; 

4 M 

LJ u 
J 

— 


kspert przypomina, że może- 
my zmieniać nasycenie tylko 
niektórych fragmentów popra- p 
wianych przez nas fotografii. Wy- ką kizBŻi 1 . ; J 
wam zasię agi  0000000900000080--7W 7" aa wk 0% wawa (I 
starczy je zaznaczyć ©, 2 potem | KELTR"- ; 
wykonać procedurę opisaną 


w punkcie 4. 











i przyciemnić fotografię, przesu- | 
wamy wskaźnik w prawo. 
3. Kolory fotografii uległy znacz |! |. 
nej poprawie ©. Zdarza się jednak, 


Saturation Loo) Load | 
$ Lightness p _Sae.. | a 


[ Colorize 


15*/45 754105 [7 Preview 


że przebarwienie nie jest rozłożone 
równomiernie. Brzeg zdjęcia może 
być bardziej pozółkty. Musimy za- 
znaczyć ten obszar i usunąć niepo- 
żądane odcienie. Aby włączyć na- 
rzędzie do selekcjonowania, klikamy 



































na ikonę || znajdującą się 
w palecie narzędziowej po 
lewej stronie okna progra- 
mu. Irzymając wciśnięty le- 
wy przycisk myszy, zazna- 

















[---=====oo=oo=oo= SA 


efekt jeszcze nas nie zadowala 
możemy wybrać konkretny kolor 


nie. W przypadku przykładowej fo- 
tografii jest to niebieski | Elues 


Hue/Saturation x 


Z przebarwieniem ©. Można 
jeszcze zmiękczyć krawędź 
zaznaczenia, aby nie odcina- 

















ET 












































CO Oznacza, że w najciemniejszych 


i w ła się na rysunku. Z punktu | | 
ności koloru. Trójkąty pod wykre- | A mozna 6 na stronie 46 dowiemy i; : 
sem GEE A «a = (I OM ZA _ Gancel | | cję, jak tego dokonać. ł | 
strefę cieni, biały <£B — strefę — * ś p m U | 
świateł, szary <EH — tony pośred- —=e. || ©. Z menu [mage) wy- || 
nie. Na przedstawionym przykła- s bieramy |śdjustments i | 
dzie przy kanale | Red) widzimy pu- Z aiz p | |Huersaturation..| Pojawia | i 
stą przestrzeń w strefie cieni ©-———-* |. F Prewew | SIĘ OKNO, w którym wybiera- ji i 


punktach fotografii zagościła brzydka 4. Pozostając w oknie [E 


czerwień ©. wybieramy ogólny kanał RGB ©-- 








3 z Aby naprawić nadmierne za- nie jest rozłożony na całej szeroko- 
czerwienienie fotografii, przeciąga- ŚCI, Oznacza to, że zdjęcie jest nie- 
my czarny trójkąt <G w prawo by _ doświetlone lub prześwietlone. Na- 


Tutaj również widoczny jest 
histogram pokazujący, czy 


zdjęcie zawiera wystarczają- 


cą liczbę szczegółów w ob- 
szarach zacienionych (po 
lewej stronie histogramu), 
półcieniach (na środku) 


I obszarach Światła (DO pra- 


wej stronie). Jeżeli wykres 


znalazł się na początku wykresu ©.  prawiamy to, przesuwając czarny 


| Gdyby biały trójkąt © nie dotykał I biały trójkąt do początku I końca 
— tak jak w punkcie 3. 


! prawego końca wykresu, należy go 
j dosunąć. Pozbyliśmy się nadmiaru 





wykresu 
Nasze przykładowe zdjęcie ma 
i czerwieni, ale to nie wszystko. Żeby | jednak poprawny histogram ©-; 
i kolorystyka zdjęcia była prawidłowa, i W tym przypadku wystarczy za 
pomocą Środkowego 


I 
RTW | ||| xl 
I 
Channel: [Red >] [6 ] 
[ 
Input Levels: EE [100 [255 I Cancel | 
I 
I Load... | 
I Save... | 
! Auto | 
Options... | 
Qutput Levels: [O 255 
muz >:Z,>, „ „I 
|. pzĄ [w Preview 








kontrast ogólny. Po- 
przez przesuwanie 
trójkąta w lewo 
zmniejszamy kontrast 
I rozjaśniamy zdjęcie. * 
Natomiast chcąc 
zwiększyć kontrast 











my kolor przebarwienia ©. 
W przypadku naszego zdjęcia jest to 
barwa żółta (Yellows), która zupełnie 

















na przycisk © | wybieramy Yellows | 
Usuwamy przebarwienie przez 
zmniejszenie do minimum nasyce- , 
nia (Saturation) koloru żółtego EB». 
Klikamy na |Sk.. Likwidujemy zazna- 
czenie, wybierając menu | select 
i polecenie | Deselect | 





















































7. Możemy udoskonalić kolory 


all Ponownie otwieramy okno 
„ Wybieramy ©: 
Balm wszystkie kolory na 
zdjęciu, przesuwając suwak nasy- 
cenia (Saturation) w prawo, do 

















zm Oraz magenta |vlagenta: | Można 
Charnelf RGB) -| ; Jo RZ RE zz 


1 również ożywić roślinność w tle ©---: 
(mutLevels: | ___[ioo__[ess zwiększając nasycenie barwy żółtej 


do wartoŚci |+17 |. 














8 « Kolory poprawionej fotografii 
(możemy ją zobaczyć w prawym 
dolnym rogu strony 44) na nowo 
cleszą Oczy, ożywiając nasze Od- 











ległe wspomnienia. BE» 
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_ Kolorowanie czarno-białej fotografii 
k 3 Ekspert radi 


C zęsto podczas używania 
pędzla okazuje się, że na 


chwilę musimy zmniejszyć lub 
zwiększyć rozmiar narzędzia. 








rzeglądanie starych albu- 
mów rodzinnych to miły po- 4 


u ALEJA EET 


1 | Feather... Ustawiamy wartość pro- 
mienia wtapiania (w zależności od 
tego, jak bardzo chcemy rozmyć ko- 





wrót do przeszłości. Pożółkie karty 
pelne są starych czarno-białych fo- 
tografii, na których widzimy postacie 









election 
dałby on w kolorze? Przekonajmy Gi: | miaru z listy zajmuje czas i prze- 








szkadza w pracy. Photoshop uła- 
twia nam jednak pracę, oferując 
skróty klawiaturowe. Rozmiar 
pędzla szybko zmienimy, nacis- 
kając klawisze E'+| (najbliższy 
mniejszy pędzel) i |-4 (najbliższy 
większy pędzel). 


się i pokolorujmy zdjęcia w Photo- 
shopie. 

Wybieramy narzędzie do kolo- 
rowania. NajwłaŚciwszy jest pędzel 
z miękką końcówką. Klikamy na 2 
na palecie narzędziowej. Rozmiar 
i twardość pędzla regulujemy 


w górnym pasku: Brest: |saa [7]. W 


Otwieramy zeskanowaną foto- 








so Tool |+*., które wybieramy z pa- 
lety narzędziowej po lewej stronie 
okna programu. Zaznaczanie rozpo- 
czynamy poprzez kliknięcie lewym 











= m m m m a a a a a na nn na na nn a na a a na a na a a a ma ma za ma I 


Podobnie jak w punkcie 1 poprzed- 
niej porady upewniamy się, czy ob- 
razek jest w trybie RGB. 








rów, znajdującej się po prawej stro- 





































































































Tworzy- | przyciskiem myszy. Klikamy tak za :: mieszania ( "sde:) © oraz siłę kry-  : wybrany odcień, w tym wypadku 
mynową  :- każdym razem, gdy chcemy zmienić ;; cia (©racitv:) © Ustawiamy nie- _ | zbliżony do koloru skóry IBB. Po- 
warstwę, na i kierunek linii zaznaczającej. Linię 1. wielką sitę krycia © „ aby subtelnie i ; krywamy nim wyselekcjonowany 
której będzie- : selekcji prowadzimy, aż zetknie się !i zmieniać barwy — pamiętajmy przy | ' obszar, przesuwając po nim koń- 
my malować. ; z początkiem. Wtedy klikamy po- | tym, że każde kolejne pociągnięcie ! | I 
W tym celu i nownie i zaznaczenie gotowe ©-----' 1 pędzla w tym samym miejscu i I 

i z menu I r Oznacza zwiększenie krycia. II 
' [Layer wybieramy i Ponieważ nie wszystko, Co za- | Parametr | Msde:| Ustawiamy na Ę 
3pkoor > E] Opzaity: [0ox[] | [Duplicate Layer... Poja-: znaczyliśmy, chcielibyśmy pokoloro- |: Mnożenie (Multiply) €. Koloro- :: E 
ok ORA  rufGxP] ! wia się okno ©. Nowej __ wać w tym momencie (na przykład  ! + | |- 
LaIF” El=" — i warstwie nadajemy na- Oczy), musimy niektóre ob- i 
= LIES a | Zwę naprzykład e ikli- / szary wydzielić z selekcji. |=" i 
k kamy na| GK |. 








W tym celu na górnym pasku zazna- 
czamy opcję Sub- 
tract from selec- 
tion [7] e. Następnie zaznacza 








Lccdoczc=<"c=ooGoocGo=ocoszi=oSa==Ą 


I 
W oknie z warstwami © po 
prawej stronie okna programu 
zmieniamy tryb mieszania nowej 
Warstwy Z armat | na [or | ©. 























niej z twarzą. 

















Aby pokolorowany za chwilę 
obszar nie odcinał się zbyt ostro od 
sąsiednich, musimy lekko zmiękczyć 
brzeg zaznaczenia. W tym celu wy- 
bieramy z menu Select | polecenie 


| zabarwić na jeden kolor, musimy za- 
i znaczyć. Selekcjonujemy go precy- 
1 zyjnie narzędziem Polygonal Las- 

















O e oo acZER=Ń 1 EC in I. z Tp 4 ” A, in. OE m | 


5) "Wy czerni, CO i ny przez nas odcień nie zawsze nas 
| | ? p daje naturalny i satystakcjonuje, możemy zmieszać 
efekt. Możemy  ! go z innym, uzyskując w ten spo- 
również ekspe- _ sób właściwą barwę 4 
rymentować padku twarzy dziewczynki na zdję- 
z innymi tryba- - ciu używamy najpierw koloru po- 
mi. marańczowożółtego IE, a potem 
dokładamy delikatnego różu [3 . 


r 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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I 
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turalna. Kolor 
wskazujemy na 
palecie kolo- 


























Po usta- 
wieniu narzę- Aby twarz miała bardziej natu- 
dzia do malo- ralne barwy, warto zaznaczyć różem 
wania wybiera- _ same policzki Ii nosek. Dokonujemy 
my kolor, któ- tego już bez selekcjonowania obsza- 
rego chcemy rów (wybieramy menu | select 
użyć — barwę i pozycję |C'e=elect| aby usunąć za- 
musimy wy- znaczenie) oraz miękkim pędzlem 
brać sami, tak _ z ustawioną małą wartością krycia. 
aby była jak W ten sam sposób barwimy usta — 
najbardziej na. _ wymagają one jednak większej pre- 


cyzji. Dlatego najlepiej, już po 
pokolorowaniu twarzy, zaznaczyć je 
i podbarwić oddzielnie. 





















































ideału. Należy wprowadzić kilka po- i: się okno ©--- 
Pozostając na 


zbiorczym ka- 


niebieskiego (Blue). Te trzy kolory łączone w różnych propor- 
cjach mogą dać w wyniku dowolną barwę widzialnego spek- 
trum. Przestrzeń RUB jest najpopularniejszą i najbardziej 


prawek. Jeżeli jest za ciemna lub za 
jasna, możemy to naprawić, operu- 


= ą, 4 Trudneterminy | 
| ! 
ac | | | »» emulsja fotograficzna - światłoczuła warstwa 
I materiału fotograficznego, w której tworzy się obraz. 
_ Load.. | I Składa się z żelatynowej substancji nośnej z równomiernie 
Save... | I rozprowadzonymi kryształami halogenku srebra oraz — 
Auto _| I w przypadku materiałów kolorowych — dodatkowymi 
== I komponentami kolorów. 
ptions.. al I 
I » kanały — są to obrazki w skali szarości, które służą 
FAFAFJ I do przechowywania różnego rodzaju informacji. Kanały 
M zm | z informacją o kolorze są tworzone automatycznie pod- 
N | czas otwierania nowego obrazka. Tryb koloru zdjęcia okre- 
Następnie, powtarzając punkty Następ-! i śla liczbę utworzonych kanałów kolorowych. Na przykład 
od 4 do , kolorujemy kolejno po- nie wybieramy ! I obrazek RGB ma trzy kanały kolorów: czerwony, zielony 
zostałe fragmenty zdjęcia © menu [Image I I i niebieski oraz kanał kompozytowy do edycji obrazka. Po- 
manana En n naNO ana | Ad R SI łączenie wszystkich kanałów kolorów pozwala wyświetlić 
AA TL = li | pełny zakres barw obecnych w zdjęciu. 
ld Z > EWEIS... |, I I 
rowana, ale jeszcze daleko jej do i | » RGB - przestrzeń kolorów składająca się z trzech skła- 
A dowych kolorów: czerwonego (Red), zielonego (Green) oraz 











i 
| Teraz pojawia 








stwie tła. Przechodzimy na warstwę | 








































































































jąc na dolnej czarno-białej war- nale RGB ©----- wszechstronną przestrzenią, wykorzystywaną w większości 
urządzeń multimedialnych, na ekranach telewizorów, monito- 
SRC $ rów, w skanerach czy aparatach cyfrowych. 
tla, klikając na nią © w panelu po w prawo (gdy : 
BREMY py a dziej niż pozostałe, należy wybrać 
ciemnić) lub | go z listy © i suwakiem © zmody- 
w lewo (gdy  ! fikować nasycenie (korzystanie 
chcemy rozjaś- | s" NIE z opcji okna WEŻEZINENCL 
nić) środkowy j <a -—-L—- -_Seel_||-. zostało opisane na stronie 45). 
Szary trójkąt ©, ; Saturation: y Load.._ || | 
znajdujący się | i EE se || | Jeżeli po ogólnym zwięk- 
pod wykresem. | a: mp SNREDSEYCZDZA|_ 3 szeniu nasycenia jedna z barw skła- 
Jeżelidwa — !  cołoree | | dowych wygląda nienaturalnie, nale- 
skrajne wskaź- | i LDLT] r preview 1 ży ją zmodyfikować. BAN M) do 
| | | tego Swaków [Lines | Fie| 9 
Madz Aaa WRA „Pierwszy z nich modytkije jashość 
cienie i światła) nie znajdują sięna | zbyt delikatne czy blade, należy je | wybranego koloru, a drugi pozwala 
samym początku I końcu wykresu, wzmocnić ©. Wybieramy Image | | zmienić jego odcień lub nawet bar- 
należy je dosunąć. potem pozycje cjustments !_ wę. Jeśli chcemy 
|[Hue/Saturation| Pojawiło się | zmodyfikować barwy. Fes=teme= x| 
Następnym krokiem jest po- TIME 1 tylko naczęściob- | "e — 
łączenie wszystkich warstw. Klikamy suwak Ś WON AGS" razka, selekcjonuje- | = zaj 
Na | Layer | | | Elatten Image | Ponie- _ sycenie wszystkich kolorów na zdję- my obszar. a KE 
waż kolory, które nałożyliśmy na ciu. Jeśli chcemy, aby wzmocnił się k 





nasz obrazek, mogą wydawać się tylko jeden kolor lub też jeden bar- Możemy jeszcze poprawić 
kontrast na fotografii. Klikamy na 
menu | Image | Adjustments 
































Brightness/Contrast..., W nowym 
oknie zwiększamy kontrast, przesu- 





an Saudek to czeski artysta fotografik, który werze _ nie zrezygnował z czarno-białej kliszy. Dzięki ręcznemu 














fotografii kolorowej robi zdjęcia czarno-białe, a na- kolorowaniu Saudek nadaje każdej ze swych prac niepo- KANON SĘ i 
stępnie koloruje je ręcznie w swej ciemni. Przygoda arty-  wtarzalny, oryginalny charakter. Z uwagi na ciekawą wając suwakiem 6 nieznacznie 
sty z ręcznym barwieniem rozpoczęła się około 197/ ro- _ technikę i niesamowite efekty kolorystyczne jego prace w prawo. Klikamy na| Ok |. 
ku, gdy okazało się, że kolorowy film trudny był do są rozpoznawalne na całym świecie - możemy je też zo- Na stronie 46 widzimy obok siebie 
kupienia. Mimo nadejścia łatwiejszych czasów fotograf baczyć na stronie www.saudek.com. zdjęcie przed i po pokolorowaniu. 
| | | Efekt jest naprawdę zadziwiająco 
realistyczny. AZ 


Thinking in Photoshop — Sharon Steuer, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, cena 36 zł 
Photoshop dla profesjonalistów — Barry Hay- 
nes, Wendy Crumpler, Wydawnictwo RM, Warszawa 


1999, cena 102 zł 


www.saudek.com 
www.foto-net.pl 
www.photoshop.pl 
www.planetphotoshop.com 
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PORADY 


OPTYMALIZACJA BIOS-U ŚŚ. 
smaru ujesz-je 








azdy komputer prędzej 
czy później staje się 
zbyt wolny I pracuje 
w sposób niezadowalający. Mamy 
wówczas dwie możliwości: kupić 



























| ang , nowe podzespoły lub wycisnąć 
mma try Trefued pełną moc z posiadanych urządzeń. 
1 ny lian Z oczywistych względów najczę- 


SpeedFan " (RAS) s fery Tings I ściej wybieramy tę drugą mozli- 


EEMAIĘ ty NE l Tok wość. Procesor, pamięć czy kartę 
| p. graficzną możemy podkręcić (opis 
NUŻ ——— | 247 M. w numerze 3/2004 Eksperta). 
(ĄS KOM / WN: zy kto chrge  (fubled] | ek także inny sposób w 
R RAZ” zd sdectn (1.0 z] chnięcie nowego życia w pecet. 
Memory h PrEC/ANQE > Jet Disabled] Jest to optymalizacja ustawień 
WIYDZUNYMU e (8) (zs, BIOS-u (warto ją stosować także ra- 
N, preać 21 kę zem z podkręcaniem). W tym arty- 
A ertwć *! te UI lad Jed] kule, na przykładzie płyty głównej 
i cnl iti © luj Epox BRDA+, Ekspert pokaże, które 


=" 


able 58.0 ] 


le psd | ustawienia są najlepsze dla wydaj- 


ności I stabilności peceta. 







J eżeli po dokonaniu zmian nasz 
pecet nie uruchamia się, wystar- 


Co zrobić, aby pecet chodził bez zgrzytów? Spróbuj-  gzecveć ustawienia BIOS-u. 
my zoptymalizować ustawienia BIOS-u - komputer Clear CMOS (dokładną lokalza- M 
zacznie pracować stabilniej i szybciej cję znajdziemy w instrukcji). Po Hlemeg zdamcEdh przy- 


— 





Ad s 
3 GA zi 





wracamy poprzednie położenie zworki i uruchamiamy pecet. 


lajemnicze pamięci (1. wowamywsewwie (0 Operacje w pamięciRAM 




























chodzimy na zakładkę kłady pamięci DDR-SDRAM podzielone są na wiersze i kolumny, zupełnie 
d wydajności RAM-u zależy | b Advanced Chipset Features jak arkusz kalkulacyjny. W poszczególnych komórkach przechowywane są 
szybkość działania peceta. |: Opcję KKETYWNUCIENNN przesta-  .-ę ontroler wbudowany w chipset najpierw wybiera wiersz ©, a następ- 
Najczęściej spotykanym wyznaczni- | wiamy na BERIEBJ. Teraz może- ir See koumng 9. O szybkości tych operacji decycują o tym para. 
| JGZĘSCIEJ pi y ly a y I y az r i metry T(RCD) i CAS Latency. Dopiero wtedy wysyłany jest rozkaz odczytu ©-; 
klem prędkości pamięci jest takto- i my zmieniać wartości timingów ©-—-; I Po chwili dane są z powrotem przesłane do pamięci, a wiersz — dezaktywo= I 
wanie. Megaherce to jednak nie i i I i wany lm mniej taktów komputera zabierają poszczególne operacje, tym I 
wszystko. I 2. Opcja CAS Latency (CL) ©----, ! | !szybciej pecet pracuje. NP RP RAPERA 
Równie _ ! odpowiada za liczbę cykli pomiędzy ::; y y 
zależności od modelu płyty  dużezna- | wydaniem polecenia aktywacji ko- || 7 aktywacja aktywacja par deakty- 
W Sówrej nazwy poszcze- czenie ma- | lumny a transferem danych. Opty- | | wiersza T (RCD) kolumny ud x aa 
gólnych opcji mogą się nieco róż- . 1 ZA : 4 1! 
ie ad deblieOkcji ją wartości | maina wartość GL wynosi 2, choć ę 1 (RAS) 
poszcze-  : niektóre pamięci mogą nie działać  :! 
ólnych opóźnień (timingi). Określa- ; poprawnie z takim ustawieniem. A 
gólnych opóźnień (timingi) | Pop EBY) T(RAS) 
ją one liczbę cykli, która upiywa po- : I T(RCD) 
między poszczególnymi ec I 3. Parametr T(RP) (czyli RAS i sei l 
Precharge) © określa, ile laktów | BESK 
zajmie przywrócenie danym ich pier- CAS Latencu 





SE. 


wotnej lokalizacji po operacji odczy- _ czasu musi upłynąć po nakazaniu i 6. Mase Fse| | powracamy 
tu (deaktywacja wiersza). Tutaj rów- modułowi pamięci aktywacji da- : don menu ABN Wybieramy 





nież najlepiej ustawić najniższą war- _ nego wiersza do czasu jego dez- | SRZAUM. Następnie 

tość, przy której RAM działa popraw- aktywowania. Wartość tego para- aWC (7) | zatwierdzamy decy- 
Płyta główna odczytuje domyślne : nie I nie obserwujemy żadnych nie- _ metru powinna być sumą CL, zję, wciskając (Ee. Z powyższego 

wartości z układu scalonego © prawidłowości w działaniu peceta. T(RP) I T(RCD). W naszym wy- opisu wynika, że optymalizacja pa- 

i według zawartych w nim informa- padku najlepsze efekty daje konfi- : mięci wygląda skomplikowanie. 

cji dobiera parametry pracy pamię- z Kolejny parametr T(RGD) guracja ©- Jednak w rzeczywistości zapewne 


ci. Spróbujmy je zoptymalizować. (RAS to CAS Delay) <M wskazuje, SFR uda się ją 
Też ile cykli należy odczekać po wyda- +4. Efekty zmiany timingów przeprowa- 





















znaczenia optymalnych parametrów pracypamięciczęo „pami dodna ana nolinni ., Ustawienia pamięci. Wyniki benchmarka a 
O ODCTEEMECIEZAONE (CAS) do wydania rozkazu aktywacji pierwszym 
znajdziemy na kościach RAM ©. Producenci podają zazwy- ! = GL-RA$-RP-RCD SDMark 20018E (640x480, software TnL) Ik 
wiersza (RAS). Ustawiamy wartość podejściem. 
czaj nieco zaniżone parametry i często zdarza się, że moduł ozna- , (L3-15-7-7 14 287 pkt KE > 
czony CL 3 © bez problemu pracuje z CAS taką samą jak dla T(RP). GL25-7-4.4 14 083 A elekty © 
zn ZOO RZO == 9-(-4- pkt 
Latency 2. Jeżeli nasza pamięć odmawia |! 010.6-2.0 15 830 pit Są warte po- 
___ współpracy, warto podnieść jej napięcie , 5 z Dzięki T(RAS) IŻ$> (Row (L2-5-3-3 15 524 _ Święconego 
w sposób opisany w Ekspercie 3/2004. p CZASU 


Access Strobe) chipset wie, ile 
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Zintegrowane 


obciązenie 


iększość płyt głównych 

ma zintegrowane dodat- 
kowe podzespoły, takie jak karta 
dźwiękowa ©, sieciowa © czy 


dzenia są jednak potrzebne, a ich 
sterowniki zajmują cenne zasoby. 
Wyłączmy nieużywany sprzęt, aby 
przyspieszyć pecet. 

Najpierw jednak dokładnie zasta- 
nówmy się, jakie urządzenia są nie- 
potrzebne. Jeżeli nieopatrznie wyłą- 
czymy kontroler IDE, nie uruchomi- 
my systemu. 
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W głównym menu Setupu od- 





(Enter). [o właśnie w tej części pro- 
gramu zarządzającego działaniem 

płyty umieszczono opcje dotyczące 
włączania i wyłączania zintegrowa- 


Na początku wyłączymy wbu- 
dowaną kartę dźwiękową. Odnajdu- 
jemy pozycję LEZALILICM ©- 

i przestawiamy ją na [LEEGNCEN. 




















Karty sieciowe są jednymi 

z bardziej przydatnych dodatków do 
płyt głównych. W przeciwieństwie 
do rozwiązań audio nie odbiegają 
jakością od swych odpowiedników 
na szynie PCI. Jeżeli jednak nie Ko- 
rzystamy z sieci, warto zwolnić nie- 
co pamięci poprzez wyłączenie sie- 











clówki. Dokonamy tego, przesta- | _gry. y 
wiając © na [EEETYEN. I? ZPA. 
oR====s"rinn=======NNN=OOSEK || ANA NI 


Świat pecetów opanował 
standard USB i mało kto poza miłoś- 
nikami wideofilmowania korzysta 





z peryferiów ze 
złączem IEEE1394 
(FireWire). Jeżeli 
nie planujemy ko- 


























Standard CMOS Features 


| LUTURZEJ UNS CZATY 


Advanced Chipset Features 


rzystać z tak zwa- R A LEAR ZEGNA o 
PD ONNEEOIE BIJE RE ZE no + 
przewodu, może- |] 
my wyłączyć kon- | 34 Power Management Setup 
troler. W tym celu |] 
z. .. l ę Ą e 

wartość 2 | + PnPZPCI Conf igurat ions 

Ii i | | 
zmieniamy na KART 4 
IUCN. NA PUTEUZIE 


Napędy dys- | |-----------—-- 


kietek odchodzą powoli w zapo- 
mnienie. Jeżeli podczas którejś 

Z modernizacji peceta zdecydowali- 
Śmy się na usunięcie napędu FDD, 
logicznym następstwem tego kroku 
jest odłączenie jego kontrolera. 

W tym celu wystarczy przestawić 
(Onbc >0M 20 na 
ustawienie LUELLSITZAN. 

















Zapisujemy zmiany i resetu- 
jemy komputer. Ingerencja w konfi- 
gurację systemu operacyjnego nie 
jest konieczna — zarówno Windows, 
jak i Linux same wykryją brak po- 
szczególnych urządzeń. 


lość wolnej pamięci fizycznej po 

załadowaniu systemu na kompu- 
terze wyposażonym w 512 mega- 
bajtów pamięci RAM. 





ak -- 
wszystkie urządzenia włączone 321 MB 
bez karty dźwiękowej 330 MB 
bez karty sieciowej 324 MB 
bez złącza FireWire 323 MB 
bez stacji dyskietek 322 MB 


wszystkie urządzenia wyłączone 337 MB 


Wyłączanie i włączanie poszcze- 
gólnych podzespołów ma praktycz- 
nie zerowy wpływ na moc oblicze- 
niową. Jednak wraz z wyłączaniem 
poszczególnych urządzeń ich ste- 
rowniki znikają także z systemu Win- 
dows. Dzięki temu uwalniana jest 
pamięć fizyczna. A im więcej wolne- 
go KAM-u, tym mniejsza potrzeba 
korzystania z pliku wymiany — wzra- 














Power BIOS Features 

Load Fail-Safe Defaults 
KLTI pt imized Defaults 
NART 407 KT) W GEY 1) I 
et User Password 
Ń LxIt 


SAUE 


ZVZE | rza: - STY 
MARNE EBI ERSKRT LV LI! 





Synchronicznie, czyli szybciej 


śród ustawień płyt głów- 

nych zazwyczaj znajdzie- 
my funkcję asynchronicznego takto- 
wania pamięci RAM. Na wielu pły- 
tach bez problemu ustawimy pamię- 
ci w tryb DDR 400, nawet jeśli szy- 
na FSB procesora wynosi 266 czy 
333 MHz. leoretycznie powinno to 
podnosić wydajność, lecz w istocie 
jest inaczej. Ekspert sprawdził po- 
szczególne ustawienia, a wyniki po- 


Aby wyrównać taktowania szyny 
systemowej i pamięci, w programie 
Setup przechodzimy na zakładkę 








p» Advanced Chipset Featuresl 








Następnie odnajdujemy i wybiera- 


> A 


Ustawienia 
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Frequency 
B | | u 
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my opcję | ALGIS W 








miilira IAI 





Wyniki benchmarka 


Quake 3 Demo001 Fastest (512x384, 16 bit) 


FOB 333/DDR 266 (asynchronicznie) 
FSB 333/DDR 333 (synchronicznie) 
FSB 333/DDR 400 (asynchronicznie) 


254 klatek/s 
7 208 klatek/s 
286 klatek/s 








owe pamięci DDR2, 
wprowadzone na ry- 
nek wraz z premierą chip- 
setów Intel i9xx, charakte- 
ryzują się bardzo wysokimi 
opóźnieniami. Nawet dla 
overclockerskich modułów 
firmy Corsair © nominal- | 
ny współczynnik CAS La- 
tency wynosi aż cztery cy- 
kle. Na szczęście, ta wada 
jest niwelowana poprzez 
wyższe taktowanie (od 
5353 MHz]. 








FID ONE 


mJ m zit od Ww 





kd NWSI200.1  xtreme 
WOSO-A ae ii, 
NO=CMI SIE SKM CL nemar 


com 
Zi ZZ taa są "O TMT PU BATI SWĄ i 6 MG 0 __ 
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PORADY 
OPTYMALIZACJA BIOS-U 


[HDD-0] 5 
[Floppy] 
[CDROM] 
[Enabled] 


NSE MENYTCE 
Second Boot Device 
Third Boot Device 
Boot Other Device 


[Auto (ESCD) ] 


Resources Controlled By 


- Pecet na start 


W e współczesnej płycie 
głównej BIOS pełen jest 
różnorodnych opcji, których nie- 
opatrzne wyłączenie może przemie- * 
nić nawet bardzo szybki pecet w po- 
wolny I mało wydajny komputer. 
Część spowalniaczy jest domyślnie 
włączana przez producentów płyt 
głównych! Warto 
Sprawdzić, czy jest 
tak w przypadku na- 
szej płyty. Odpo- 


OEZNYCZE 
MTLYCCH 
[ 64] 
[Auto] 
[Auto] 
[Auto] 
[Auto] 






PCIZUGA Palette Snoop 
USSIULUELUBU JAN, 

PCI Latency Timer(CLK) 
LISSUBELSSUUZ 
LIS AUWALSSCUULA 


my pewien niepozorny parametr. 
procedury ', Opcja © 
POST (ang. 
Power-On 
Self Test) pły- 
ta główna 

| sprawdza 
będzie przy każdym starcie syste- | między innymi, czy zainstalowane 
mu wyszukiwał napędu dyskietek, : moduły DDR pracują prawidłowo. 
a my zyskamy kilka cennych se- | Czas tej operacji rośnie liniowo 


li, przez które każda z kart rozsze- | 
rzeń może przesyłać dane magi-  : 
stralą PCI. Zbyt mała wartość CLK i 
zmniejsza przepustowość, zbyt du- ! 
ża zaś może powodować nieprawi- i 
dłowości w działaniu peceta. 
Optymalna wartość to 64 lub 128 ; 


INT Pin 3 Assignment 
LULSSUE SOSU 















C zas startu systemu do ekranu 


powitalnego Windows XP. taktów ©. 


2. Wszystkie procesory mają pa- ; [MAIETETZNH, 
mięć podręczną pierwszego i dru- 
giego poziomu (oznaczaną czasami 
jako wewnętrzna I zewnętrzna). Jest 
0 wiele szybsza od systemowego 
RAM-u, więc umieszczane Są w niej 
fragmenty kodu oczekujące na wy- 
konanie. Ma to ogromny wpływ na 
wydajność. Sprawdźmy więc, czy 
cache jest włączony. Obydwie 


opcje 6 powinny być ustawione 1 * 4 UZALE 
na KAFIYCZEN. =. External Cache 


tabilność przede wszystkim 


N iestabilna praca kompute- 
ra to jedna z najgorszych 


czas startu systemu 
do niezbędnego minimum ©. 


głównego I wybieramy pozycję 


hz optymalizacji 63 sekundy wiednio dobierając _ kund. wraz z ilością RAM-u. Przestawmy  : 
z optymalizacjami _ 39 sekund ustawienia, skrócimy MOSOZLENDEJTGECSHJ na : 5. Na koniec wracamy do menu 


a SRA ram ) Advanced BIOS Features Pa 
4. Wychodzimy z menu 
i w głównym oknie programu Setup 
przechodzimy do menu 


Śwap Floppy Drive 
EUZUBAUN, menu programu 
Boot WIA BYLE Setup wybieramy 
> Advanced BIOS Features | 

W tej zakładce znajdziemy 
zaawansowane opcje BIOS-u. Od- 


stawiamy ją na FMZELLICLEN. 


Dzięki temu nasz komputer nie 


nim BIOS uruchomi system z dys- 
ku twardego, szuka sektora starto- 
wego na dyskietce oraz CD. Jeżeli 
akurat nie instalujemy od nowa 
systemu operacyjnego, jest to 
niepotrzebne. Najlepiej ustawić 


1. z głównego 





|Z2YW MEDI STTTZKS NJ. 
Wciskamy (EŃ. Wśród opcji zgro- 
madzonych w tym menu znajdzie- _ dysk twardy jako pierwsze urzą- | 
zapisujemy dokonane w BIOS-ie 
zmiany. 








lektronika dysku twardego rejestruje wszelkie nieprawidłowości napo- 
tkane podczas działania dysku twardego. W rejestrach S.M.A.R.T. 


1. Czasami zakłócenia elektro- znajdziemy między 











. o [-- SpeedFan 4.10 LEJE 
magnetyczne generowane przez WAZA błę- zr orz |into SMART. | Chads| a — 
zmór użytkowników pecetów. Wi- pracujące podzespoły pogarszają |. ozprzekłamań | *sdóx (MMEREWNAMNNNNM j sl 
dok niebieskiego ekranu Śmierci odbiór programów przez kartę te- w transferze. BIOS | Model [(WDCWDTGDOID-00HBBO Fimware [08.02D08 





| Attribute | Value | worst | wam | Raw | 





podczas grania, przygotowywania _ lewizyjną lub powodują znie- potrafi odczytać te 














"FSB SpreadSpectrum 


; OZ i . AC RCS Go IE 7 9 Raw Read Error Rate 
służbowych materiałów lub pisa- _ kształcenia dźwięku. Problem a a któ Bo 2 2 0 Rowi 
| | lal | A ia raś z nic zie ! Start/Stop Count 100 100 40 _ OOOOOOOOOOA1 
sA ARJ magisterskiej RAMA ARE zniwelować poprzez dE wykraczać za ($ Reallocated Sector Count "200 200 140 - ooodooOOOOo0 
że efekty nawet kilkugodzinnej znaczną modyfikację widma zega- „Ee 5 Seek Enor Rate 200 200 51 ooooonnonnoo 
; 5 Ę i ś normę, poinformuje! Power On Hours Count 100 100 0 0000000001B1 
pracy czy też osiągnięcia w grze ra systemowego. Odpowiada za to nas o tym odpo- QB Spin Rety Count 100 100 51 _ GODO0ODOOODO 
Gb Calibration Rietry Count 100 100 51 000000000000 


zostały stracone. 








Zazwyczaj przyczyna niestabil- 
ności tkwi w niewłaściwie działają- 
cym sprzęcie lub źle przeprowa- 
dzonym over 


opcja LGJDLENNIMLLJ którą 


znajdziemy na zakładce 





b fidvuanced Chipset Features 
Gdy opcja [EEKIECKTELNT 


(a w szczególności kontroler 
SCSI) może działać niestabilnie. 
Nieznacznie spada również wydaj- 
ność. Dlatego najlepiej jest wytą- 
czyć tę funkcję. 


niem podczas star- Temperature 
tu. 


I 

L 
l 
I 

L 
I 
wiednim ostrzeże- I 
I 
l 
I 
I 
Darmowy program i 
l 
I 








Quake 3 Demo001 Fastest | SpeedFan potrafi UlrańTA CRCErorRate 200 253 OOODOOOOOOOO 
(5121384, 16 bit) jest włączona e, pozbywamy SIę pod Windows odczy-; (6% wiite Emor Rate 100 258 51 - O0oQ00000000 
z części zakłóceń elektromagne- tać status S.M.A.R.T.| 
funkcja włączona 291 klatek/s tycznych, lecz komputer i wyświetlić, czy I 
funkcja wyłączona 298 klatek/s liczba błędów mieści! | Fitness uaaznzunununnnananui Performance REREKUNKKEENEBEBKNUI 


2. Zabezpieczenia antywirusowe 
w płytach głównych nie są zbyt roz- 
budowane. Ich działanie ogranicza 


Power Cycle Count 
Fieallocated Event Count 200 200 


Current Pending Sector 200 200 
Offline Correctable 


Coded by Alfredo Milani Comparetti - 2000-2004 - aliredo(Galmico.com 


100 100 0 
116 33 


00000000004.1 
000000000022 
000000000000 
000000000000 


100 253 O00000000000 





3. Jużod dłuższego czasu dyski 
twarde potrafią informować o pro- 
blemach z działaniem. Gdy napęd 


clockingu. X BELIUE [Expert I się do blokady zapisu sektora star- _ pracuje nieprawidłowo, jego elektro- 
Jednak ULN [6] towego oraz tablicy partycji na dys- nika informuje nas o kłopotach po- 
w BIOS-ie pra- KAŚNWŁ [3] ku twardym. Co więcej, BIOS-owy "przez system S.M.AR.T. Abyśmy 


T(RP) 
CAS Latency 


wie kazdej płyty 
głównej znaj- 
dziemy specjal- 
ne opcje, które 
dają nam szan- 
Sę na poprawę 
działania kom- 
putera. 
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Memory Auto Precharge 
FSB Spread Spectrum 
AGP Spread Spectrum 
AGP Aperture Size (MB) 
AGP Frequency 


[3] 

PARC) 
BACLYCE 
BRUUTA| 
IMECLYCZH 
[256M] 
[huto] 





antywirus często powoduje złą 
pracę peceta, na przykład podczas 
instalacji systemu lub podziału 
dysku na partycje. Ekspert radzi, 
aby wejść do menu 

i wyłączyć funkcję antywirusową 


Uirus Warninq | 


mogli zawczasu zobaczyć ostrzeże- 
nie o grożącej nam utracie danych, 
odnajdujemy w menu 

opcję, która zazwyczaj nazywa się 
MERKKEEHKESETNYLLTE 
Przestawiamy ją na 

i zapisujemy ustawienia BIOS-u. 



































Turbodysk 3 Trudneterminy | | 





| Ustawienia BIOS-u Transfer liniowy z dysku twardego » BIOS — program zapisany w pamięci ROM płyty 
N owoczesne dyski twarde Tryb UlraDMA-5 + optymalizacje 49 MB/S głównej lub innego podzespołu. Stanowi jego oprogramo- 
oraz napędy optyczne Tryb UltraDMA-5 46 MB/s —uaK=-, _ Wanie wewnętrzne. Ustawienia BIOS-u płyty możemy | 
oferują zawrotną wydajność. Jednak Tyb PIO-4 15 MB/s modyfikować za pomocą programu Setup. 3 


samo podłączanie ich w kompute- »» DMA - szybki tryb przesyłu danych, odwołujący się 







rze nie zapewnia optymalnej pracy. » i WF we sektory. Aby bezpośrednio do pamięci. Najnowsza wersja UltraDMA 6 po- 
Często okazuje się, że zamiast spo- | frimary Master PIU Auto) nieco przyspie- | BAROO 

j Aj Dpj | [: I ; 
dziewanego transferu o wartości a PIMAPU Slave FIO [Auto] szyć transtery » PIO — powolny tryb transferu z dyskunapędu optyczz | 
dziesiątek megabajtów na sekundę, |: PeST TPS EZ: UDMĄ DIP większych blo- nego korzystający z trybu programowego. p 
plików na dyskach idzie niespo- odszukujemy w nowoczesnych dyskach twardych. 


dziewanie wolno. Ekspert pokaże, ANZTTEBZINZWEJ | pozycję MLDENSZNNE 
jak skonfigurować BIOS, by dysk Otwieramy to menu i sprawdzamy, i i ustawiamy ją na [ERTINTTEN Po 
osiągnął maksymalną wydajność. i zapisaniu ustawień komfort pracy 








yski korzystają- 


1. zdarza się, że urządzenia IDE EŁYGONMOA oraz Ekspert sprawdził, że wyniki transte- 


ce z interfejsu 


przenoszenie czy też kopiowanie Primary Slave _ UDMA WP| kówdanyh, | »S.M.AJRIT. - system autodiagnostyki stosowany 
| SerialATA (SATA) €--- 





pracują w trybie PIO zamiast URLS AWA na ruznacznie się różnią, w zależności |; | 
w dużo szybszym DMA. Warto MNICH. Przyspieszy to nieco _ od ustawień BIOS-u e. Chwilapo-  7utometycznie 
<ż ża ! przestawiają się na 
Sprawdzić, czy nasz BIOS nie pracę kontrolera IDE. Święcona na sprawdzenie konfigura- eż bać dośeeiy 
wprowadza takich ustawień. cji programu Setup może zaowoco- tryb pracy. Dzięki te- ESET. mt: iNfinricii. 
W tym celu w głównym menu 2. Dyski FAT32 i NTFS są naj- wać wielką oszczędnością Czasu mu nie musimy się martwić o ich poprawną konfigurację. 


programu Setup przechodzimy na _ częściej podzielone na 512-bajto- podczas operacji na plikach. 





ną 
e 
iQ: 
u* 


Uraficzne przyspieszacze 


amiętajmy, że karty graficzne 





AGP Ix/2x są niekompatybil- | | 

G zperając BRBYSTGNN [100 MHz] ne z płytami głównymi wyposa- 4. Technologia AGP Fast Write 
uważnie FRIBRZNI [Aggressive] żonymi w złącze AGP 8x. Dlatego |; usprawnia komunikację między 

w BIOS-ie, ich instalacja może spowodować chipsetem płyty głównej a akcele- 


femory Frequency SUV nawet trwałe uszkodzenie nasze- 


go komputera ratorem graficznym. Dzięki temu 


karta może szybciej odczytywać 


znajdziemy 
funkcje popra- 


wiające pracę LLU UE [Expert I dane z pamięci RAM komputera. 
karty graficz- WULNY [8] funkcji część posłuży nam do mo- : Niestety, niektóre starsze urządze- 
nej. Oczywiście |NTIWZ [3] dyfikacji trybu pracy naszej karty  : nia ATi (na przykład Radeon 

nie chodzi tutaj |HKSJO [3] graficznej. 7500) nie wspierają tej opcji. 


o podkręcenie  KSNSFHJNAT FAROJ Nowsze produkty ATI oraz karty 
















procesora Memory Auto Precharge BYANTZE 2. Na początek zajmiemy się z procesorem GPU firmy NVIDIA 
graficznego FSB Spread Spectrum [1.00 z] ilością pamięci RAM, z której mo- : nie sprawiają takich problemów. 
(GPU) i pamię- AGP Spread S "7; że skorzystać nasza karta graiiczna ; Jeśli mamy takie urządzenie 

| | iP Spread Spectrum UINICHNNA : SRA | a 
ci urządzenia. ' podczas generowania graliki 3D i chcemy zyskać nieco więcej kla- 

W celu zop- AGF Aperture Size (MB) 1456H] | tek na sekundę w grach, włączmy 

tymalizowania AGF Frequency [Auto] . | AGP Fast Write. Przestawiamy 
pracy układu GIS MYCH Optymalna wartość tej funkcji jest | KITMYTTMTJEZNCTYNNE] na 
generującego KOMUS ONNNICH równa połowie pamięci RAM zain- ; [ETEWIELEŃ. W przypadku 
obraz na moni- EBAIBWZYT WEW YJNAJ| ing [50.0 7] stalowanej w naszym pececie. Na : wystąpienia problemów oczywiście 
torze wykorzy- System BIOS Cacheable [Disabled] |__ przykład dla komputera z 512 MB | wyłączamy Fast Write. MW P 
i WOBLYONIIE MIGNON 0000509 | 
Setup dostrajające tryb pracy przy różnych ustawieniach BIOS-u 3. Standard AGP w wersji 6x "e 
złącza AGP naszej płyty. Zapewni w redakcyjnym laboratorium ę. oferuje dwukrotnie większą prze- pŚzzsy ARIA dnik - B. Danowski, A. Purchla, 
to optymalny transfer danych I za pm 77777777777777777777777777 pustowość niż jego poprzednik Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002..cena 35 zł 
razem pozwoli wyświetlić kilka | 1.w głównym oknie programu (AGP 4x). Oczywiście, aby skorzy- Ad www: 
klatek więcej w grach. Dowodem  : Setup wchodzimy do menu stać z zalet szybszej magistrali, o weg ani reki mod S900xt 
efektywności porady Eksperta są | KOT TEEMZZACYM. musimy mieć odpowiednią kartę © wóńbios.pl s 
wyniki benchmarków wykonanych : Spośród widocznych na ekranie graficzną. Jeśli nasz akcelerator © www.frazpc.pl/board 






wspiera szybki transfer, przesta- © www.benchmark.pl 


wiamy teraz opcję 





-.. 
| 











Ustawienie szyny AGP Wynik benchmarku 3D Mark 2001 $E zi 

AGP 4x 11.653 pkt N ie tylko płyty główne są wyposażone w BIOS. Mają go także karty 

MGP 4x, Fast Write wł. 11910 pkt graficzne. W przypadku akceleratorów z rodziny GeForce FX 

NGP 8x 12 146 pkt 5900XT jego podmiana może znacząco polepszyć osiągi w podkręcaniu. 

AGP 8x, Fast Write wł. 12 310 pkt Więcej informacji na temat przerabiania DD900XT znajdziemy pod adre- 
sem 0). 
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a wielu stronach inter- 
netowych znajdziemy 
licznik odwiedzin. Może 
on jednak wyłącznie poprawiać hu- 
mor webmastera, z radością odno- 
 towującego kolejne wejścia na 
swoją stronę (tak zwane hity lub 
_hiisy). Dla doświadczonego twórcy 
witryn bardziej użytecznym narzę- 
dziem są statystyki strony. Uzyska- 
_ my znich dużo informacji — od licz- 
Dy wyświetleń witryny poczynając, 
drzez kraje, z których łączą się inter- 
[auci, aż po słowa-klucze użyte do 
)dnalezienia naszego serwisu. 
"W ramce Czego się można do- 
wiedzieć znajdziemy przykłady da- 
nych, które możemy poznać dzięki 
statystykom oraz sposoby ich wyko- 
zystania w celu udoskonalenia wy- 
glądu naszej witryny i wypromowa- 
lia jej w sieci. Warto założyć takie 
statystyki. Z pomocą Eksperta nie 
będzie to trudne. 

Jak działają statystyki i jak anali- 
 Zować otrzymane za ich pomocą da- 
ne? W jaki sposób zainstalować sta- 
tystyki na naszej stronie umieszczo- 
fej na serwerze z obsługą PHP? Go 
w wypadku, gdy nie mamy dostępu 
10 takiego serwera? Z Ekspertem 
Joznamy odpowiedź na te pytania. 


E 
E | 





Piotr Olencki 



















dalność serwisu. 


PORADY 
STATYSTYKI NA STRONIE WWW 


Awansuj w sieci, 





SZLI OAK 2 


[LEJ AO RAFA 


TEL 


yceoqgcim 175 


RL | 


aib all 


Adrar 
Hid 
a HEFYGOT więk Się | | | 





i. 





> Otóz — 
A x £óm 
Mag Fire, 


MEN web Ea 


Kęt 





3 Fret pór 


Jeśli wiemy, kto i kiedy odwiedza naszą stron z 
czyta i na co zwraca uwagę, to mamy już wszystkie 


_/ CD-ROM 
Imperator 


STATS 
freeware 


ezB00 Webstat 
freeware 
Reggi-stat 
freeware 







najchętniej 


informacje potrzebne do stworzenia hitu WWW 


Czym są i jak działają 
statystyki 

Statystyki odwiedzin gromadzi 
zwykle skrypt napisany w jednym 
z języków działających po stronie 
serwera (na przykład PHP czy 
ASP). Skrypt taki musi realizować 
dwa główne zadania — zbieranie 
i zapisywanie danych statystycz- 
nych oraz wyświetlanie ich w po- 


Specjalista ds. promocji i marketingu 
w internecie z firmy www.magnes.pl 


Statystyki są głównym źródłem informacji 
dotyczących oglądalności strony. Analiza da- 
nych statystycznych pozwala zoptymalizować 
serwis i dopasować go do potrzeb użytkowni- 
ków. Ze statystyk dowiemy się przede 
wszystkim, jaka część naszej witryny cieszy 
się największą popularnością. Może się oka- 
zać, że mały dział budzi wielkie zaintereso- 
wanie wśród internautów i warto w niego za- 
inwestować więcej czasu. Statystyki dają rów- 
nież odpowiedź na pytanie, w jaki sposób tra- 
fili na naszą witrynę użytkownicy. Dzięki ta- 
kiej wiedzy jesteśmy w stanie zwiększyć oglą- 


Sama analiza statystyk nie należy do trud- 
nych zadań. Trzeba jednak uważać z wyciąga- 
niem pochopnych wniosków. Warto je po- 
twierdzić poprzez wykorzystanie ankiet na 
stronie - internauci wiedzą przecież najlepiej, 
jakie zmiany chcą widzieć na naszej witrynie. 
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staci tabel i wykresów. Realizacja 
pierwszego zadania polega na uru- 
chomieniu skryptu €D odczytujące- 
go dane o przeglądarce (więcej in- 
formacji w ramce Czego się można 
dowiedzieć) przy każdym wywoła- 
niu strony z naszej witryny. Dane te 
są następnie przekazywane © do 
fragmentu kodu zapisującego je na 
serwerze w plikach tekstowych lub 
w bazie danych ©. 

Wyświetlenie statystyk sprowa- 
dza się do otwarcia w przeglądar- 
ce internetowej głównej strony 
statystyk. Specjalny kod urucha- 
mia procedury obróbki danych ©, 
które odczytują informacje staty- 
styczne z plików tekstowych lub 
z bazy ©. Z odczytanych infor- 










macji tworzony jest kod 
HTML z tabelami i wykresa- 
mi, który widzimy w prze- 
glądarce internetowej Q. 


Instalujemy staty- 
styki na serwerze 
z obsługą PHP 

Z Ekspertem zainstaluje- 
my na naszej stronie 
popularny skrypt PHP sta- 
tystyk — Imperator STATS. 
Wszystkie gromadzone in- 
formacje zapisuje on 
w plikach tekstowych, więc 
do jego uruchomienia wy- 
starczy konto na serwerze 
WWW z obsługą PHP 
(w wersji co najmniej 4.0.1), 








odwiedzin 


Staty st Y ki 


wirtualna stolica - serwis internetowy warszawy 


Odsłony wg dział 
RISz5= ALozba 





Aktualności 

Informacje dla turystów 
Życie miasta A 
Ratusz online fi 

Kulturalna warszawa M 5% 
ewoM A 

l 2% 


Mersja angielska 











Dzięki prowadzonym na stronie Urzędu Miasta 
Warszawy (http://um.warszawa.pl) statysty- 
kom, urzędnicy wiedzą, jakie działy witryny cie- 
szą się największym powodzeniem ©-----------* 








odstrona 
a, 


1 
ISZ0EzM| 
strona 


główna 
strona 






okna 
przeglądarki 


statystyk 








odczytanie 


zapisanie 
danych na 
serwerze 


anych o 
przeglądarce 






pliki txt 


ub baza 
danych 


bez konieczności obsługi baz 
danych. 


| IPS plyty Eksperta instalujemy 
Imperator STATS. Po zakończeniu 
instalacji na naszym dysku pojawia 
się katalog | —listatss . /ą pomocą 
klienta FTP tączymy się z serwerem 
WWW, na którym znajduje się na- 
Sza witryna. 














2. Następnie kopiujemy folder 
(Qistats5 | Wraz z zawartością na 
serwer (do katalogu, w którym 























3, Czego się można dowiedzieć | 


a pośrednictwem skryptu statystyk możemy dowiedzieć się bardzo wie- 

le na temat liczby i charakteru odwiedzin naszej witryny. Dane te z pew- 
nością pozwolą nam ulepszyć i jeszcze bardziej spopularyzować nasz serwis 
internetowy. W tabeli poniżej znajdziemy kilka przykładów danych staty- 
stycznych oraz wniosków, jakie możemy wyciągnąć z ich analizy. 


Dane statystyczne 


Dzienny, tygodniowy, miesięczny 
I roczny rozkład odwiedzin 


Najczęściej używane przeglądarki 


Najczęściej używane rozdzielczości 
ekranu I liczby kolorów 

Jak internauta otworzy! naszą witrynę? 
(wpisanie adresu, przez odnośnik 
znajdujący się na innej stronie lub 
odszukanie witryny za pośrednictwem 
wyszukiwarki) 


Słowa kluczowe, których używali inter- 


nauci, aby trafić na naszą witrynę 
Najczęściej odwiedzane podstrony 


Kraj, domena, konkretny adres IP 
osób odwiedzających naszą witrynę 


Przykładowe wnioski z analizy danych 


z tygodniowego i dziennego rozkładu możemy 
dowiedzieć się, ile osób odwiedza naszą stronę 

w czasie pracy (odwiedzimy przypadające na godziny 
6-17 od poniedziałku do piątku) 

dopracowanie wyglądu i dzialania witryny pod kątem 
najczęściej używanych przez internautów przeglądarek, 
sprawdzenie poprawności wyświetlania witryny we 
wszystkich używanych przez internautów przeglądarkach 
dostosowanie wyświetlania witryny do najpopularniejszej 
rozdzielczości 

sprawdzenie, przez które wyszukiwarki nasza strona 
została już zindeksowana, sprawdzenie, jak wiele osób 
odwiedza naszą witrynę za pośrednictwem określonego 
serwisu, forum czy grupy dyskusyjnej, na której znajduje 
się odnośnik do naszej strony 

dopisanie lub modyfikacja słów kluczowych znajdujących 
się na naszej stronie — w ten sposób możemy wpływać 
na łatwość odnalezienia naszej witryny w wyszukiwarkach 
sprawdzenie, które części naszej witryny są najchętniej 
oglądane przez internautów 

dostosowanie wyglądu i zawartości witryny do najczę: 
ściej odwiedzającej nas grupy internautów (jeśli na naszą 
stronę wchodzi na przykład wielu wroclawian, warto 
pomyśleć nad serwisem z informacjami dla nich) 


znajduje się plik strony głównej stępu na 777. Następnie, dla pli- 
naszej witryny). Po zakończeniu ku |-2nf.Phe' | (również znajduje się 




















kopiowania dla katalogu | logs wewnątrz katalogu |i—)istats5 |) 




















(znajduje się on wewnątrz folderu - zmieniamy prawa dostępu na 














p rzedstawiona przez Eksperta za- 
sada działania skryptu statystyk 
! (patrz infografika na poprzedniej 











[Qistats5 ) ustawiamy prawa do- _ 666. W folderze | —logs | będą 





! przechowywane 
i wszystkie pliki z da- 


| nymi statystycznymi, Kod statystyki do wklejenia na Twoje strony WWW pl sccsccazazcccwoczcczcsamawa 











aw pliku |conf.php] , 
i konfiguracja skryptu 
statystyk. 





3. Następnie 


s" otwieramy 
panel administracyjny 
statystyk, znajdujący 





zliczanie odwiedzin podstron || 


I 
Hasło dostępu do statystyk I 
l 


I 
I 
I 
Wersja językowa I [pol w 


Blokowanie przeładowań strony przez: I 15 


Lista IP do wykluczenia (rozdzielone ";") 





w przeglądarce inter- Hasło dostępu do statystyk i systermu konfiguracji 


Liczba pezentowanych hostów 









Konfiguracja statystyki 


<!-- start istats code --> 
<script langqguaqge="javascript"> 


document. Ri ZSCRT + 'IPT LANGUA( I 
SRC="http://'+ ipath +'/istats.js">i I 


1ZP-AC821881_ 








| | SIę podadresem  q|gszba pezentow 
! http://NASZASTRONAjstats5/ 
I | index.php?p= admin. Pojawia Się 


formularz ©, za pomocą którego 
skoniigurujemy statystyki. 


4. Na początku, zgodnie z infor- 


p m m m a ma e ma ma ma ma ma ma ma ma ma za naj 


w polu ©. Następnie kopiujemy go 
I wstawiamy w treść tych wszyst- 
kich stron naszej witryny, które po- 
winny być monitorowane przez 
skrypt statystyk. W miejscu wsta- 
wienia kodu, 
na stronie z0- 
stanie wy- B 
świetlona gra- NERZ M: 





5 m Jeśli w poprzednim punkcie 
R kod skryptu również na 





Identyfikator: y ekspert 


I stronie) dotyczy sytuacji, w której Właściciel: Paweł Paczuski 


i pliki skryptu znajdują się w tym sa- 
i mym miejscu, co nasza strona inter- 
I netowa. Takie rozwiązanie wymaga, 


Firma / Organizacja: 


! aby serwer, na którym znajduje się Adres WWW: http://www. paczuski.pl 
! nasza witryna, obsługiwał PHP. Jed- | Kategoriawww: strony prywatne w 
I nak nic nie stoi na przeszkodzie, aby wyślij 


i zapisywanie, obróbka i wyświetlanie 





Email: ppaczuskićdkomputerswiat.pl 


Logowanie 
identyfikator ekspert 


> hasło ocasoa 


zostań nowym użytkownikiem 











sługuje języka PHP. 

Niestety, ma też wady: nie- 
duże opóźnienie w otwiera- 
niu naszej witryny oraz wy- 
skakujące na naszej stronie 
pop-upy. Adresy przykłado- 





L====n========aaaaaaaY 





i danych statystycznych realizowane skryptu (na przykład © ) umieszcza- 


! było przez inny, specjalnie do tego 
i ! celu stworzony, serwer. Wtedy ser- 
I wer, na którym umieściliśmy naszą 
i stronę, nie musi obsługiwać PHP. I 
I Wszystkim zajmuje się bowiem ser- | 
i wer statystyk, który jest własnością ! 
i firmy oferującej odpłatne lub darmo- i 
i ! we prowadzenie statystyk naszej wi- | Aby później obejrzeć statystyki na- 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 


I tryny. 


I W większości wypadków wystarczy 
i wypełnić tylko formularz - na przy- 
i kład w serwisie Stat4u 6) wygląda 


| my na stronach naszej witryny. 

I Skrypt uruchamiany jest przy każ- 
jest przekazywanie wszystkich pozy- 
skanych z przeglądarki internauty 
danych do serwera obsługującego 
statystyki, gdzie są one zapisywane. 


szej strony, wystarczy zalogować się 
na stronie serwisu prowadzącego 


To rozwiązanie doskonale sprawdza 


on tak ©. Następnie wyświetlony lub I się w sytuacji, gdy serwer WWW, na 
otrzymany pocztą elektroniczną kod ym mamy naszą stronę, nie ob- 


I dym otwarciu strony i jego zadaniem 


SIEJBYSINJK| | s========80—=0000———0— 


łającymi w przedstawiony 

sposób: 

© Stat4u ©) — lider serwisów oferu- 
jących prowadzenie bezpłatnych 
statystyk w Polsce, niestety wadą 
są wyskakujące na naszej stronie 
okna z reklamami oraz koniecz- 
ność umieszczenia znaczka staty- 
styk. 

© FreeStat.pl © — przeciętne staty- 
styki, zaletą jest brak wyskakują- 
cych okien z reklamami — na na- 
szej stronie zostanie umieszczony 
jedynie niewielki obrazek 





<! m 
P==>" 
</script> 
<l-— 


s4uext=s4upl(); 
//-=> 


</5SET IpE> 





<script lanquage='"Javascript" 
<script language="Javascript'> 


<!-- stat.4u.pl NiE KaSowaC --> 
<a target=_top href="http://stat.4u.pl/?ekspert1l2' ><img src="http://adstat.4u.pl/s4u.gif" border="0'></a> 
<script language="javascript"> 


function s4upl() 4 return "śamp;r=er';j 


src="http://adstat.4u.pl/s.js?ekspert'></sceript> 


document. write(" <img src=x'http://stat.4u.pl/cgqgi-bin/s.cgi?i=ekspert'+s4uext+'y' width=1l height=1>") 














Istat's URL 
































W pole © wpisujemy adres staty- 
styki http://NASZASTRONA istats5. 


©. Wartonasz Kg 


skrypt zabezpieczyć 


kspert opisał sposób korzy- — | 
przed niepowołanym stania z F TP oraz przydziela- 1 


| wejściem I zmianą nia uprawnień do plików i folderów 1 
I konfiguracji. W Im- w numerze 5/2004 na stronie 21. | 
| perator STATS jest Aa 
i możliwość zabezpieczenia hasłem 
| dostępu do całych statystyk lub je- 
i dynie panelu konfiguracyjnego (wte- 
. dy internauci też będą mogli prze- 
i glądać statystyki naszej strony). 
| W pierwszym wypadku, w panelu 
| KOTTYEWTYENETN hasło 


SEE w pole ©, w drugim 





-] ti 
> SRS gk AE KREMEM | 
Hasło dostępu do statystyk i systemu konfiguracji Do] 


na stronę z ich konfiguracją, będzie 
trzeba wpisać ustanowione przez 
nas hasło ©. 











Haslo: 22000) 




















7. £ listy Wersja językowa wy- 
bieramy wersję językową skryptu 
statystyk. Za pomocą pola 


Blokowanie przeładowań strony przez: 























| > 2] 
Konfiguracja statystyki 





<script langquage="javascript"> 
<!-- 

war ipath='/istats5' 
document.write |('<5CR' + 'IPT LANGUAGE="Java$cript" 
SRC="http://'+ ipath +'/istats.js"><4/5CR' + 'IPT>'); 
f1--> 
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PORADY 
STATYSTYKI NA STRONIE WWW 



































niajmy ich. Klikając na kolejne zakładki ©, wiedzających naszą stronę 48. kliknięciu na niego odnośniki do kil- 


możemy natomiast ustawić Czas, 4 : m 
przez który przeładowanie strony PA | O Musa 
przez internautę nie będzie zliczane p oza Imperator STATS dostępne są inne skrypty PHP służące do Rea Subdomeny Bazę znich 
przez statystyki. prowadzenia statystyk. Ekspert przedstawia dwa z nich: 
© REGGI-STAT © — darmowe, choć niezbyt rozbudowane statystyki, : p EBOR EE > 

8 - ! gromadzące dane w plikach tekstowych, polska wersja językowa. I za) I mą 

« W pole KŻ mlask © ezBOO Webstats © — darmowe, mocno rozbudowane statystyki, Saoowac i gł | ) 
możemy wpisać, oddzielone od wymagające bazy danych MySQL, angielska wersja językowa. PEZIROBA LWWW/ETE,/ jop 
siebie średnikami, adresy IR Wej- 0 | | Ta Qa a 
ście na stronę przez osoby korzy- 9 = Na koniec klikamy na przy- możemy przeglądać następujące | _ * 
stające z tych numerów nie będzie cisk - ox -| Ustawienia zostają za- dane statystyczne: || SS, FEG 
odnotowywane przez statystyki. pisane w pliku konfiguracyjnym. | 
Warto więc wpisać własny adres z e Zakładka zawiera dane || » awstats 
IP (jeśli nasz komputer ma stały Analiza statystyk liczbowe i wykresy prezentujące || - „mi szzewi 8 
adres). Dzięki temu nie będziemy Skrypt statystyki już działa i na liczbę I rozkład odwiedzin naszej | Webalier is 3 mora complex stats pro I 
nabijali statystyk, a więc uzyskane _ bieżąco monitoruje odwiedziny na- witryny <M. I I 
z nich dane będą bardziej odzwier- szej strony. Ekspert pokaże, jakana- © Zakładka oferuje | hostingowego, na którym mamy | 
ciedlaty rzeczywisty ruch na naszej  lizować zgromadzone dane. Aby się informacje o przeglądarkach, i konto). W wypadku jednego z naj- 
stronie. Pozostałe pola formularza _ z nimi zapoznać, w przeglądarce in- systemach operacyjnych, roz- | bardziej popularnych paneli admini- | 
określają parametry związane z ternetowej otwieramy stronę o adre- dzielczościach i liczbie kolorów  ; stracyjnych (cPanel) znajdziemy link : 
wyglądem statystyk — nie zmie- sie http://NASZASTRONA/istats5 na komputerach internautów od- | do statystyk naszej witryny ©, a po | 





wem, © klikając na odnośnik | ku skryptów statystyk AREA 
| aJ fe) BT-NVA Współpraca? piotr Galas [rzezni sprawdzimy Po wybraniu jednego z nich zo- 
z Michał Bundyra : .. : "EK . . 
Oqólne Techniczne Wyszukiwarki Podstrony Ostatnie Konfiguracja wyszukiwarki | słowa kluczo- , stają wyświetlone statystyki Odwie- 
We ©, dzięki którym internauci _ dzin naszej witryny © (niekiedy bar- 
A I weszli na naszą witrynę <B. dzo rozbudowane ©). [o z pozoru 













Wszystkich wywołań 


doskonałe rozwiązanie ma zasadni- 
czą wadę — dane aktualizowane są 
co kilka, a czasem nawet kilkanaście 


© Zakładka zawiera dane 
dotyczące pochodzenia inter- 
nautów, nazwy hostów, domen 


i krajów <B. godzin. Wynika to ze sposobu dzia- 
kalnich wywoł e zaglądając na [EEEE] łania takich statystyk — nie zapisują 





Sprawdzimy liczbę odwiedzin po- 
szczególnych działów serwisu. 

© Zakładka zawiera 
zestawione w tabeli informacje 
o kilkudziesięciu ostatnich od- 
wiedzinach. 


| one na bieżąco informacji o odwie- 
i dzających witrynę internautach, ale 
| generowane są na podstawie logów 
! Serwera, Czyli zapisu wszystkich żą- 
. dań i odpowiedzi serwera WWW. 
i Jeśli więc potrzebujemy na bieżąco 
| i obserwować odwiedziny, warto zain- 
Statystyki wbudowane | stalować własny skrypt (na przykład 


sierpień wrzesień październik listopad grudzień 
15% u) 36 3% 


w stronę Imperator STATS) PPE 

Jeśli nasza strona znajduje się na 
jednym z płatnych serwerów WWW 
(na przykład ©), prawdopodobnie 
statystyki odwiedzin dostaliśmy za 
darmo razem z kontem. Najłatwiej 
Sprawdzić to, otwierając w przeglą- 
darce stronę panelu administracyj- 
nego naszego konta (0 tym, jak to 
zrobić, dowiemy się od administra- 
tora lub z FAQ serwisu 





styczeń 





















Sz HE UE 





Razem odwiedzin: 31 Max: 12 


© http://stat.webmedia.pl 
© www.freestat.pl 


© www.tripod.lycos.co.uk 
Q www.ehost.pl 

© http://reggi.pl/gratis.php 
© www.ezboo.com/softs/ 
© www.anubisdev.com 





Flash 
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Adresy WWW: | 
































z Najczęściej z URL referujących NEMRZEPEZZRNENKZEEKEETEM 1 
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CyberLink DVD Solution 


The Ultimate DVD Burning and Creativity Suite 









Odtwarzanie filmów Edycja wideo 


— 










ZG 


Ripowanie muzyki 





ko 


Uruchamianie zadań 


k- 









Za pomocą pakietu Cyberlink DVD Solution możesz między innymi: 


* nagrać wszystkie rodzaje plików komputerowych: dane, muzykę, zdjęcia i filmy | 
0, , | MM PowerDVD PowerDirector PowerProducer 
* zapisać dane na płytach w trybie Express przeciągając je myszą do programu / 


(odtwarzanie DVD) (edycja wideo) (tworzenie filmów CD/DVD) 


» stworzyć oszałamiające prezentacje z podkładem muzycznym na płytach DVD 
* przygotować profesjonalnie wyglądający film z własnym menu 

* oglądać filmy DVD w najpopularniejszym odtwarzaczu PowerDVD 

* archiwizować ważne pliki i kopiować swoje ulubione filmy 





IE” = "e 0 Power2Go PowerDVD Copy  PowerBackup Medi©Show 


, ! | = a (nagrywanie danych i muzyki) (kopiowanie płyt) (archiwizowanie danych] (pokazy zdjęć i filmów) 
16x DVD| |MP3-Audio| |CardReader| | DVDŁR/RW Nu TaEiekiinżim © © 
AUY EULA (OUT W (ej rom if rmonóm 
| żacy a PowerStarter uruchamia 
LE" 
Wrugued KUJESJA LADIALIJ MAILI 
CyberLink 


konkretnie zadanie w 
Cybersklep : http://store.gocyberlink.com Dział Sprzedaży : http://sales.gocyberlink.com „a OOJESMUa CELU 


wybranym programie 










PieieDSEOMA Ló] wemjiaza 


Wszystkie zadania v. 
=AWUDUEOT= 


wchodzącym w skład pakietu 








se | 


; adal systemy opera- 
cyjne I aplikacje mają 
funkcje, których spo- 
sób działania nas denerwuje. Często 
nawet nie zdajemy sobie sprawy, że 
może nam się pracować wygodniej 
i sprawniej. Po prostu przyzwyczaili- 
śmy się, że używane narzędzie jest 
uciążliwe w obsłudze. Tak jest na 
przykład z wysyłaniem plików gra- 
ficznych jako załączników w Outlook 


|Ty2T(a 
potrzebne 


[4 Expressie. Program za każdym ra- gp” ! » 
| zem pyta nas, czy należy je po- + | 
mniejszyć © — mimo że wiele osób | z Winkey Killer 


! nigdy nie korzysta z tej funkcji. ! freeware 
| Ekspert stworzył listę najbardziej Ex ! 
r uciążliwych mechanizmów i opcji 

| Windows oraz popularnych aplikacji. 





Wysyłanie obrazów w wiadomości e-mail 








- System windows może zmienić rozmiar obrazów 


wysyłanych w wiadomości e-mail, aby można było 
przestać je szybciej i aby były wygodniejsze do 
wyświetlenia dla adresata. Co chcesz zrobić? 





mi O ry, Pó, otoz 








(© Zachowaj rozmiary oryginalne 





Są to funkcje, na które najczęściej 
skarżą się Czytelnicy, internauci na 1 = || ! 
forach oraz użytkownicy dzwoniący 


do pomocy technicznej. Zapoznajmy : — zm 
się dokładnie z poszczególnymi ' Najcenniejsze możliwości programów czasami są ukryte w masie 
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|= 
wskazówkami. Na pewno zdziwim a uu uu u . 
B ortawoi ba Rane” denerwujących i niepotrzebnych funkcji. Ekspert pokaże, jak 
uczynić pecet bardziej przyjaznym. _ pozbyć się zbytecznego balastu z ulubionych aplikacji 
z 
Windows 98/Me/2000/XP/2003 
|| || Kiedy w komputerze zostanie naciśnięty przycisk zasilania: 
Zamknij system w 
Nadmiar klawiszy mr 
' mach Windows 
lawiatury multimedialne są klawiaturach umieszczone są blisko  ! XP oraz 2003 | 
m m. wyposażone w dodatkowe klawiszy podstawowych i w efekcie | możemy to za- I 
BR klawisze ©. Wielu osobom prze- wciskamy je przypadkiem, przerywa- i chowanie kontrolować. Otwieramy _ my|Zerytalmnie co zrobić |j klikamy i 
I szkadzają one w korzystaniu z peceta. jąc pracę. ' Panel sterowania, a potem na przycisk | OE |. I 
i Użytkownicy skarżą się zwłaszcza na Zdenerwowani użytkownicy cza- | Opcje zasilania | | 
| klawisz £***]. Jego wciśnięcie pod- sami po prostu wyjmują uciążliwe  ;. ©Ł „ Odtej chwili naciśnięcie kla- ! 
I czas grania w trybie pełnoekranowym klawisze. Ekspert pokaże, jak osiąg- | = » W widocznym na ekranie wisza wyłączającego komputer wy- 
| często kończy się błędem i zamknię- _ nąć spokój bez rozmontowania kla- : oknie EEZEEERZESHUYSYEZNIEMNE| _ świetli okno ©, na którym będzie- 
I ciem aplikacji. Także przyciski służą- _ wlatury. | przechodzimy na zakładkę my mogli anulować zamykanie sys- 
I ce do zmykania lub hibernacji syste- | Zaawansowane | / |isty © wybiera- temu. 
| mu powodują problemy. W wielu „ Klawisz możemywył= 0 
= = Ń czyć za pomocą programu Winkey - Acrobat Reader 
ź | Killer. Wystarczy po rozpakowaniu Mi 
I | programu uruchomić plik We własn m okn I e 
| || „[Eiwieetup.oxe || W nowo otwar- y 
| „ |1 tym oknie zaznaczyć pola ©. 
|] |: Opcje © wyłączają niechciany kla- | | dy w oknie przeglądarki kli- — Reader. Z menu Edvcia wybieramy 
1 i wisz (E”". Pozostałe opcje zapew- me kamy na linki do plików opcję |Preferencje... |. W oknie © za- i 
| WET a | nią najwygodniejszą pracę progra- _ PDF, są one domyślnie otwierane ___znaczamy © i usuwamy zaznacze- | 
(|. rmu Winkey killer. Klikamy na w kolejnym oknie Internet Explorera! nie z pola ©. Klikamy na| GE | Te- : 
- |kfzoódiiaG NINA 71"! przycisk [OK] czy Opery, a nie Acrobat Readera. ! | raz po kliknięciu na PDF-a na stro- : 
i Disable the Chl+Esc key combination = I przy a p , pl p € I 
L- -3B2-v Disable combinations like WinKey+E for Explorer and winKey+F for Find —u£- L_! z Możemy SIĘ przed tym UStrZeC, i I NIE WWW zobaczymy 90 W OSOD- I 
i FP sdkiaokał ik Z = Spróbujmy wcisnąć — zmieniając konfigurację popularne- 1! nym oknie Acrobat Readera. I 
[7 Disable all system keys. including Cti+Alt+Del and At+Tab menu już się nie rozwi- go czytnika pozwie I 
| (Hide winKey Killer from the Chl+Alt+Del/Close Program window ja. Teraz Czas zająć SIĘ przyciskiem plików PDF. ami a O UEadadai oeia — | 
p jeść sora śe kie e > wyłączającym pecet — jego wciś- Urucha- zad Oak TREE 
z" == ut down winkey Killer when run a second time M H M U ; Internet w | Sprawdz ustawienia prze: arki podczas uruchamiania programu Reader 
- (Use dle priority to iz impact on system performance R OE M soli bas tac SG aaaż ią aż 
wa pracę bez zapisania dokumen- Acrobat mad [£|Pozwól na symulację ściągania w tle 
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Bez rozgłaszania NUM LOCK poprawiony: 
O 

















przydatności klawiatury Nazwa Dane 
> ab](Domyślna) Trg=: (wartość nie ustalona) 
numerycznej do wprowa MBB ab] InitialKeyboardindicators REG_5Z 0 
ab]KeyboardDelay REG_SZ 1 
ab]KeyboardsSpeed REG_SZ 31 




















ni dów Zaawansowane | | Klikamy na przy- 
cisk Fiaportowanie błędów |, 
dzania cyfr nie trzeba chyba nikogo 


J edną z funkcji Windows XP Ż.W nowo otwartym oknie dlalo- przekonywać. Przy kazdym urucho- 
jest przesyłanie do twórców __ gowym zaznaczamy opcję ©. Pa- mieniu komputera powinna ona się 
systemu informacji na temat błę- miętajmy, aby zaznaczyć również ©--; wiączać automatycznie. Tymczasem 
dów pracy aplikacji zalnstalowa- W przeciwnym wypadku aplikacje, nie zawsze tak jest. Możemy to 
nych w naszym pececie. O ile na które spowodują błędy, mogą być zmienić w rejestrze. 
początku może to sprawiać wraże- zamykane przez system bez żadne- 
nie, że dane te posłużą inżynierom ': go ostrzezenia. Może to doprowa- 
Microsoftu do doskonalenia opro- dzić do utraty ważnych danych. Kli- 
gramowania, to wielokrotne powta kamy na przycisk | Ok. |. 
rzanie procedury dla tych samych 

błędów i aplikacji zwyczajnie de- 

nerwuje. Wyłączmy więc tę funk- || +7. btędówoprogamowania doimy Mierosok 
: . + 4 Z aby pomóc w ulepszeniu nowych produktów. 
cję, aby nas więcej nie drażniła. 











3. Klikamy dwukrotnie na 
Ab|Initialkeyboardindicators | W no- 
wym oknie w pole |U'ane wartości 
wpisujemy |< |, aby klawiatura nu- 
meryczna była aktywna przy każdym 
włączeniu peceta. Klikamy na | QE |. 


2. Wpranej części okna lEdytora | _ Wartość Caps Lock NumLock Scroll Lock 
rejestru widzimy wartości ©. Iniere- 






































1. Uruchamiamy Edytor rejestru 
i klikamy na |] HKEY_CURRENT_USER | 


= LĄ] Control Panel | | zaznaczamy 





















































Raportowanie błędów 








0 wyłączony wyłączony wyłączony 









































1 | WAĆ waza suje nas [EFJmitialkeyboardincicators | 1 włączony _ wyłączony — wyłączony 
« Prawym klawiszem myszy | o jeśli wystąpią błędy kytyczne + 1« Wartość ta wskazuje, które klawisze 2 wyłączony włączony wyłączony 
klikamy na *.J Mój komputer 0) włącz raportowanie błędów będą włączane po zalogowaniu ra 4 wyłączony wyłączony — włączony 
i z menu wybieramy | właściwości | użytkownika. Możliwe ustawienia tej i 1* włączony włączony włączony 
Przechodzimy na zakładkę wartości znajdziemy w ramce ©-----*  *Suma1+2+4 








Ki Windows XP/2003 











| Haza Typ Dane 


| abl(Domyślna) REG_5Z (wartość nie ustalona) 
ie]MaxP.ecentDocs REG_DWORD G:eOOO0O014 (20) 


ie]NoDriveTypeAutoFun REG_DWORD OxOOOOO0S1 (145) 





Edytowanie wartości DWORD 


Nazwa wartości: 
NoDriveTypeźńutoR un 











Dane wartości: System 





FF 6) Szesnastkowy 

Ą utouruchamianie od za- dla wszystkich napędów w syste- I O Dziesiętny 
wsze jest kontrowersyjną mie. W tym celu kolejno rozwijamy 2. i nowym oknie, w pole i Windows nie 

funkcją Windows i ma tylu zwolen- klucze [--] HKEY_CURRENT_USER | Dane wartości) wpisujemy wartość ©-* będzie już nas informował o włoże- 


ników, ilu przeciwników. W Win- | 5oftware | ||] Microsoft | i klikamy na | GK |. Odtej chwili niu płytki do napędu. 










































































































dows XP I 2003 mechanizm wy- |] Windows ] Currentversion | 

świetlający okno © jest dość |_| __ —| Policies | | |] Explorer | Klikamy The Bat! 2.x 

uciążliwy. Konieczność wybrania za : dwukrotnie na wartość ©-----------* || mi mi 

każdym razem wykonywanej : Ą LI to 0 d G m | e Ca n | e 
operacji lub zdefiniowania Creative Suite (E:) 

działania osobno dla różne- Mp sałonOZn Ne dm a m | 

go rodzaju płyt denerwuje A bzy R obienie porządków nie jest 2. nowo otwartym oknie 
użytkowników. W Windows Muszka Wi naszym ulubionym zajęciem 
nie ma funkcji pozwalającej = % ""—E — także wyrzucanie zbędnych plików 

szybko wyłączyć autostart. Misie itak oknie w komputerze. Oczekujemy, że nasze ! widocznym 00 prawej stronie 
Ekspert pokaże, jak poradzić [Ef View pielues on temovabe media aplikacje same zadbają o porządek okna zaznaczamy opcję 

sobie z tą niedogodnością. 1 I usuną niepotrzebne pliki. Jest to [e] Opróżniaj 'Kosz' przy wyjściu | ©---, 











1. Uruchamiamy Edytor gramów pocztowych. Gdy dostajemy : rację należy teraz powtórzyć dla 
rejestru. Modyfikując go, » mnóstwo spamu, samo kasowanie wszystkich kont zdefiniowanych 
wyłączymy autoodtwarzanie JERSZYWREW SA SE dużej ilości Śmieci . męczące. w programie pocztowym. 


| Niestety, The Batl | 
bo TweakUl Qó 








szczególnie ważne w przypadku pro- | i klikamy na przycisk | OK |. Ope- 


nie kasuje auto- 







































































I 
I 
I 
I 
. ' I (3 Ogólne pozaunma==c====n==cazaaaaewaaaaknia 
u 
: : NOT matycznie wiado- I f%P) Serwery I Sprawdzanie skrzynki 
O modyfikacji ustawien Windows LŚ Tweak UI mości Z folderu | = <pl Zarządzanie wiadomościam ; [| sprawdzaj po starcie programu, czy jest poczta 
możemy także wykorzystać dar- ! - - f_Usuwanie __ || FR OR ACSI 
ikacia i *. About m kosz | L-|-- Opcje dodatkowe ") I ś A 
mowy program Tweak UI. Aplikacja jest Hej dne 2: R PARDASAŃ j | 
; : a pliki i katal I a 
dostępna na stronie Microsoftu O. Pro- + Mouse v] Ba: i E wo | [e] Oznacz wiadomość jako przeczytaną po upływie 2 £ sekund 
gram umożliwia modyfikację w środowi- + Sasi 5a > ko 1 m Aby The Bat! | | Nowa wiadomość I [Oznacz jako przeczytaną tylko po otwarciu w oddzielnym oknie 
: p. r ommon Dialogs *C; 3 AE: 
sku graficznym ustawień, które normal- | 4 Taskbsr Y) <oD: usuwał niepo- 8. Odpowiedź I Maksymalny rozmiar dziennika: (20  $ kB 
nie są dostępne tylko poprzez edycję re- + sę : Y; QE: trzebne wi ą d 0- = | Masę ESEE I [Ignoruj polecenie 'Sprawdź pocztę dla wszystkich kont" 
jestru. Możemy między innymi wyłączyć y aż er | 5 Lg o. k , G hędikzcjawiślemoć I [_]zezwól na 8-bitowe znaki w nagłówkach listów 
autostart. Special Folders | | M Ś*H: MośSCI pPIZy Kdz- ). złote myśli I [_|Zezwól na wysyłkęjpobranie bez pytania o hasło dostępu 
k : : HI] ; : w IE zupie toz anni winy 
Po zainstalowaniu programu jest on do- ;71— = ka" | WIŚGL dym zamknięciu 4 Dźwięk [Z Opróżniaj Kosz! przy wyjściu ") 
> I r HZ ; , " S]El sieć E ' 
stępny w menu Wszystkie programy || I Tie I ; A aplikacji, z menu = W [| Kompresuj wszystkie foldery na zakończenie 
ZSEE I : Z CH) 
W programie rozwijamy kolejno ©: ©-——- Handlers I konto | wybiera- ©) Dyskusja Pea 
TEEBYĘ R OPR ORAWA ZARA RAW PESO RE ARGE y [| Potwierdź natychmiastową wysyłkę Uaktywnij OpenPGP 
Odznaczamy e przy literze napędu naszego napędu CD/DVD, aby e Ea i ZA ć 
my Właściwości [| Podpisz po zakończeniu Uaktywnij SfMIME 
czyć autostart. Klikamy na| UK | | 2 
[| Zaszyfruj po zakończeniu 
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PORADY | 
DENERWUJĄCE FUNKCJE WINDOWS I PROGRAMÓW 





Windows XP Professional 


Nowy klucz do XP 





prawny klucz. Klikamy na przycisk 
- wpisz nazwę programu, folderu, dokumentu lub zasobu Aktualiz uj | 


internetowego, a zostanie on otwarty przez system Windows, 


















































| Otwórz: | %systemroot%|system32|oobemsoobe.exe /a v 6 J m" ” , 
, « Jezeli podaliśmy prawidłowy 
= M icrosoft zabezpiecza sys- _ stępnych w internecie kodów ige- 1 podświetlony znak ED» nacyfrę|1. klucz, otwiera się okno, w którym 
tem Windows XP przed neratorów kluczy! Dysponując już Zamykamy Edytor rejestru. Windows proponuje aktywację syste- 
nielegalnym używaniem, blokując nowym numerem, nie musimy po- mu przez telefon. Wybieramy przycisk 
numery instalacyjne, które zostały nownie instalować systemu. Wy- 3. Nasz system wymaga po- Erzypomnij mi później , Aktywacja 
udostępnione w sieci. Gdy klucz, starczy prosta modyfikacja rejestru, ; nownej aktywacji — musimy użyć © systemu powinna już przebiegać pra- 
którego użyto do instalacji Win- aby nasz system znów stał się kreatora aktywacji do wpisania widłowo. Jednak aby się upewnić, po 


dows na naszym pececie, zostanie _ wpełni funkcjonalny. 
zakwalifikowany jako dostępny pu- 


nowego klucza. Nie będzie to wy- restarcie komputera ponownie otwie- 
magało tączenia się z Microsof- ramy okno i podob- 









































































































































blicznie, Microsoft uniemożliwi 1. Otwieramy edytor rejestru i ko- : tem! Klikamy na przycisk nie jak w punkcie 2 wpisujemy w nie 
nam instalację poprawek Service lejno rozwijamy gałęzie EJEAĄ] i wybieramy Hosystemront%|system32|oobe|msoobe.exe fa|| 
Pack i używanie strony Windows = [0] HKEY_LOCAL_MACHINE |, [J Uruchom... 
Update ©. 2] Software | ||] Microsoft | W polu | Stwórz: dw. 
Nazwa Typ Dane - EF Windows NT , wpisujemy ©. 
aaa, REG_SZ (wartość nie ustalona) = EJ Currentversion| i zaznaczamy _ Klikamy na[akl. | 372234 | x234 | |x2o3a | |x223a | xz2aaj 
REG_BINARY ff ds 71 d6 8b 6a 8d 6f d5 33 93 fd — — ; ; i 
m ——- <q EPEYENEH. Klikamy dwukrotnie 
p; na wartość ©. 44 „ Otwiera się kreator aktywacji. | Powinien pojawić się komunikat ©----; 
ytowanie wartości binarnej I : , , a: , 
i ski Zaznaczamy w nim opcję © iklika- : W Windows wpisany jest już w pelni 
azwa Wartości: i p i aa: , , 
GRES 2. Otwarte zostaje okno, wktó- " my na przycisk |Ealej| | i działający numer aktywacyjny, więc 
Dane wartości: << ym a M posłać 77 i i możemy spokojnie rozpocząć instala- 
GE cą e EO RH SAD, gódó. se |” 5. Wybieramy przycisk 1 Cję poprawki Service Pack 1 czy 2 



























Zmień klucz produktu || w pola ©--* (więcej o Service Pack 2 przeczytamy 
wpisujemy nowo otrzymany po- na stronach 34—38). 


W takiej sytuacji należy zwrócić " znak. Możemy na przykład zmienić 





się do Micro- - - i 
Czy chcesz teraz wykonać aktywację systemu Windows? hd Aktywacja systemu Windows 
soitu 0 nowy 
klucz instalacyj- BREBEBNNNNI ALA | Aktywacja produktu Windows 
, : Tak, chcę zadzwonić do przedstawiciela biura obsługi klienta, aby wykonać aktywację systemu 
ny — nie należy Windows 
korzystać Z do- © Nie, przypominaj mi o wykonaniu aktywacji systemu Windows co kilka dni OUENESSACOGWNKALO JESS AT Pr ERA IE dr ME AO AC OFE O] rea 08 


indows 2003 





Ustawienie: | Star | 


4 IB „A ("ochrona plików systemu Windows 
, E ez Z n C d n (zdalne pwwoływanie procedury 
"= "usługa Czas systemu Windows 
-- Śi Ogranicz potencjalnie niebezpieczne Funkcje Pomocy HTML do określonych Folderów Mie skonfigurowana 


Ww Windows 2003 firma myst. Jednak Św Nie wyświetlaj podczas logowania strony Zarządzanie tym serwerem Mie skonfigurowana 











Microsoft włączyła za- wiele osób używa *g Wyświetl śledzenie zdarzeń zamknięcia systemu NETREZEEEA Nie skonfigurowana 
bezpieczenie przed przypadkowym _ tego systemuna "5  Uaktywnij funkcję Dane o stanie systemu Śledzenia zdarzeń zamknięcia systemu ) Mie skonfigurowana 
EM włącz trwałą sygnaturę CZASOWĄ i Mie: skonfigurowana 





wyłączeniem komputera. zamykając _ komputerach do- 
system, musimy podać powód ©---; mowych lub firmowych (szczegól|- I 
Na przykład po awarii prądu kompu-i nie działającej przez 180 dni wersji __ Z ons © rozwijamy | 
ter zażąda wyjaśnienia, co było trial). Gdy często uruchamiamy ! 
przyczyną awarii — bez tego nie uru-| i kończymy pracę peceta, określanie 
chomi żadnego programu. przyczyny wyłączenia zaczyna de- 
Gdy Windows 2003 pracuje nerwować. Ekspert pokaże, jak wy- 

w roli serwera, jest to dobry po- łączyć tę funkcję. 


4. Zmieniliśmy polisy systemo- 
we, aby wyłączyć denerwującą nas 














właściwości: TNEAT śledzenie zdarzeń zamknięcia y 





prawej A okna : 
wyświetlona zostaje ! 


Ustawienie | wyjaśnienie | 


lista ustawień do- 





r 

I 

I 

I 

l 

|| 

I 

I 

I 

i = 
I zbi Wyświetl śledzenie zdarzeń zamknięcia systemu 
I 3 
l 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


stępnych w wybra- 
 ZNETEM= | 1. Jeżeli pecet z Windows 2003  : : nej przez nas kate- (Nie skonfigurówano 
' działa jako stacja robocza, aby wy- :! gorii e. Klikamy © Miaczone. 
łączyć zabezpieczenie, otwieramy dwukrotnie na ©-----: 


przycisk EERSTETIAJ i [77 Urachem | i 
V 


























3. Otwarte zostaje 
nowe okno dialogowe. Zaznacza- 


W nowym oknie wpisujemy 
gpedit.msc , q następnie klikamy na 


funkcję. Jednak zmiany nie są 
my w nim opcję © i klikamy na wprowadzane natychmiast. Lokalne 





Kończy sesję i zamyka system Windows, aby można 
było bezpiecznie wyłączyć zasilanie. 

















| gorii ©. Klikamy 



























































































EZ WEZ TEEARENEEET > aż ELSG przycisk |0K.|, zasady mogą być odświeżone po 
I - Śledzenie zdarzeń zamknięcia systemu I 90 minutach lub przy następnym 
I Wybierz opcję, która najlepiej opisuje, dlaczego chcesz zakończyć | =| sia 
i A tego komputera | k Plik "akcja widok Pomogę „e uchomieniu > |Otwórz: (| gpupdate| | je h 
I Opcja: | m Planowane i 3 = m | [5 B 8 | komputera. 5 WGAJE | 
I |inne Zadania tzaepancwaniaj Z [ht 3 ga api k=-q PCECU AGU AOC; I Aby wymusić natychm laStowe I 
I Ponowne uruchomienie lub zamknięcie systemu z nieznanej I = Konfiguracja komputera i i A? ika_ ! 
I Przyczyny I * 2] Ustawienia oprogramowanić [1, anerzdewaświecjih wa I wprowadzenie ZMiań W ZYCIE, klika 
I I + 2] Ustawienia systemu Windor BB AN SE NY m ą r! mVvna przycisk ip Start | poleCe- ! 
- K ; I i SJ E IOPIS. Hkonfiguracja komputera i y p y p ! 

Komentarz: I + |] Szablony administracyjne l R E I I 

I | I -] Rf Konfiguracja użytkownika a$ikonfiguracja ad kasko i nie 7 Uruchom, .. . ym [azem W po- I 
I I m ((] Ustawienia oprogramowanie | "ma 4 | 
I I +H |] Ustawienia systemu Windor le © wpisujemy e. Klikamy ICS 
i a R CWC s (6 (+-|—] szablony administracyjne r przycisk DE. | 
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Windows 2000/XP/2003 


Więcej zapamiętanyc 


indows (od wersji 2000) 


W zapamiętuje 15 ostatnio 


używanych dokumentów i ułatwia ich 


otwarcie za pomocą specjalnego me- 
nu. Wielu użytkowników uwaza tę liCz- 


bę za niewystarczającą. Aby mieć ta- 
twy dostęp do większej liczby plików, 


zapoznajmy się ze wskazówką Eksper- 


ta, jak zmienić liczbę plików w menu 
| <) Moje bieżące dokumenty + | 


Windows 2000 
XP Professional 























O Nie skonfigurowano 


© wyłączone 


GWIACZONE <[-----—--—————————————— 


nie na ©. W no- 
wo otwartym 
oknie zaznaczamy 








/ Maksymalna liczba niedawno otwieranych dokumentów 25] 


4) | ===m=m=mmm=m 4 


v opcję © i zmie- 








w punkcie 1 porady Bez zbędnych 
pytań. Gdy na ekranie zostanie już 
wyświetlone okno EEEZEEFFZEAMTĄ], 
otwieramy kolejno 

- SE konfiguracja użytkownika 
--1Ą Szablony administracyjne ł 
--1Ą składniki systemu Windows 
znaczamy ©. 


























| za- 








A niamy wartość ©. 
Ustawiamy pożądaną maksymalną 
liczbę zapamiętywanych przez sys- 
tem plików. Po kliknięciu na 
i po ponownym zalogo- 
waniu się nasze ustawienia zostaną 
wprowadzone w życie. 


XP Home 











ZAsłożU| 











RGG GG GSG Użytkownicy Windows XP Home 
I 1. na początku uruchamiamy Ż.W panelu widocznym po pra- _ również mogą zwiększyć liczbę za- 
! edytor polis — w sposób opisany wej stronie okna klikamy dwukrot- pamiętywanych ostatnio otwiera- 
I KWZETNZU W, SIeJit3 
I Plik Akcja widok Pomoc 
| |e-> © E 
I - |] składniki systemu Windows 
:--——7+ A Eksplorator Windows w | - , am > 
* TJ Microsoft Management Cor _ | Maksymalna liczba niedawno astewienie 
—] Harmonogram zadań otwieranych dokumentów H Usuń interfejs użytkownika do zmiany ustawienia wskaźnika nawig.. 
+ 2] Usługi terminalowe WOŚG łaiwczA %_ ki Brak elementu „Komputery w pobliżu” w oknie Moje miejsca sieciowe 
_] Instalator windows poweć WSZEM % Brak elementu „Cała sieć” w oknie Moje miejsca sieciowe 
-1 Wdowetesenom | Wymadai (Z aksymake ib iedowno Gwen NSE 
Office 2000/XP/2003 Windows Media Player 


Bez dużego 


schowka 











= 2] Office , Potem, w zależności 
od używanej wersji pakietu, wybie- 











ramy odpowiedni 





























żytkownic | Schowek (5 z 24) numer, na przykład 
U W Office S-a o alan 
borykają się z ciągle | ee 2] Commen| | klikamy 
włączającą się funkcją |= Na (—] General, 


schowka ©. Niewiele _ 
osób z niego korzysta, 
a uciążliwe okno ©----> 
pojawia się już przy 
drugim kopiowaniu ja- 
kichkolwiek danych do 


Kliknij element do wklejenia: 


A] Jakub Krupa "Grafik" 
www. grafik.tv.pl Przemek 
"Tool" toolQOtenbit.pl 503 ... 


wj] drażniące nas „pakietu 
Office borykają się, z ciągle 
włączającą się funkcją sc... 


|] pakietu Office borykają się, 
z ciągle włączającą się 














2. Z menu 
wybieramy 
Olaz | wartość EW'ORE! |, 
Nową wartość nazy- 
wamy |2]AcbControl |. 


Edycja 




















Nowy 





























pamięci. W efekcie cawaciikwna Klikamy na nią dwu- 
wklejanie danych staje | =... kiecka krotnie i w pole 


się trudniejsze — za- 
miast po prostu wcis- 
nąć (%), musimy 
wskazać odpowiednią 
pozycję z rozbudowa- 
nego schowka albo za- 
mknąć denerwujące 








ilości śmieci jest mę... 


PIE" Office 2000/xP/2003 
Bez dużego schowka 
Użytkownicy pakie... 


Aby ponownie wyświetlić to okienko 


I . 
zadań, kliknij polecenie Schowek I —_ 
pakietu Office w menu Edycja lub ka prog [arhu Office 














Diane wartości] WDISU- 
[OK | Modyfikacje 

! zabezpieczają nas 

i przed pojawieniem 

i się ponownie schow- 




















okno. naciśnij klawisze Ctrl+C dwukrotnie. Oczywiście schowek 
Lepiej całkowicie wyłą- ESR 4, Schowek (5 z 24] | Windows będzie na- 
czyć tę funkcję. Ara | |a| dostępny. 


1. Dezaktywacja schowka jest moż- 


liwa poprzez modyfikację rejestru. 

W Edytorze rejestru otwieramy kolej- 
no klucze |-Z] HEEY_CURRENT_USER , 
—] Software | |] Microsoft | 



































Edytowanie wartości DWORD 


Nazwa wartości: 


I 
I 
I 
AcbControl I 
I 
Dane wartości: | System 
p zma a 6) Szesnastkowy 





©) Dziesiętny 














iektóre filmy na stronach 
WWW zawierają skrypty, 
które otwierają nowe okna z rekla- 
mami podczas odtwarzania 

w Windows Media Player. Trudno 
znaleźć internautę, któremu podo- 
bają się te pojawiające się znikąd 
banery. Ekspert podpowie w tej 
poradzie, jak temu zapobiec. 


1.w ostatniej, dziewiątej wersji 
odtwarzacza Microsoft dał nam 
możliwość wyłączenia skryptów 
w konfiguracji. Uruchamiamy 
Windows Media Player I z menu 

















h dokumentów 


nych dokumentów. Jednak w tej 
wersji systemu wymaga to modyfi- 
kacji rejestru. 





1. Woknie Edytora rejestru 
klikamy kolejno na 

|] HKEY_CURREMNT_LISER, | 
|] software | ||] Microsoft | 
(2 windows | [2] Currentversian | 
_] Palicies | | w końcu |-2] Explorer | 


Nazwa 










































































2. Klikamy na menu (Edycja 
I wybieramy Oraz 
wartość DWORD |, Nowej wartości 
nadajemy nazwę e. Klikamy na nią 
dwukrotnie. W oknie 


TWOZZMEKZNCZEWAOJ wy- 














Nowy 

















ab](Domyślna) 

śfe]NoDriveTypeAutoRun 
Hzoza Loca dą 

I MaxRecentDocs | 





Typ 
REG_5SZ 
REG_DWORD 
REG_DWORD 









$ 





bieramy opcję ©, 
a potem w pole ©--: 
wpisujemy, ile po- 
zycji Mad liczyć Me- Dane wartości: 
nu ostatnio otwiera- |>>20 


Nazwa wartości: 


MaxRiecentDocs 





Edytowanie wartości DWORD 





System 





(©) Szesnastkowy 





6) Dziesiętny 





nych dokumentów. 
Klikamy na i zamykamy Edy- 
tor rejestru. 











Nowy 





Seans bez reklam 
N 


WMPopkill 


Media Player script commands have been 
disabled. You can run this program again to 
re-enable them. 


visit http: //www.bartdart.com for more great 


freeware! ak - 


niechcianymi reklamami. Program 
WMPopkill potrafi wyłączyć 
zbędne banery. Obsługa aplikacji 
jest prosta. Pierwsze uruchomie- 
nie programu blokuje skrypty — 
munikatem e. Kolejne urucho- 
mienie programu ponownie włą- 














pn ez a silce LE u 


Zawartość 


odznaczona. 


[ |Uruchamiaj polecenia skryptów, gdy są obecne 


Z irtuchomiony na stronie sięci Web, 


N a stę D n [e Z a 7 n a [ę Z a _ M  gzZ= omiiniki 10 DOLCE OŚ oO r PC a A a a a 


Narzędzia | wybieramy polecenie cza pokazywanie banerów. RM 
Opcje... | W Nowo I Odtwarzacz Kopiuj utwór muzyczn Urządzenia Wydajność Biblioteka multimediów 
otwartym oknie prze! Dodałki | _ Poufność | Zabezpieczenia | Typypików | DYD Sieć 

I 

I 


Określ, czy polecenia skryptów i strumienie multimedialnej zawartości mogą 
być uruchamiane i czy dostosować ustawienia strefy 


z 
£ Nie uruchamiaj poleceń skryptów ani strumieni multimedialnej zawartości, gdy odtwarzacz jest 








my umieszczoną poniżej opcję ©. 
Klikamy na. Ok |. 














2. Również osoby, które nie 
chcą lub z różnych przyczyn nie 
mogą zainstalować nowszych 
wersji odtwarzacza Windows Me- 
dia Player, mogą się bronić przed 


Adresy WWW: 


© www.microsoft.com/ntworkstation/downloads/ 
powertoys/networking/nttweakui.asp 


© www.windowsupadate.com 


© http://officeupdate.microsoft.com 
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PORADY 
SYSTEMATYCZNY BACKUP DANYCH 





i. 





LUA LAVA LC LO Z 






















„i 


















zenie się 





Zap 


*) 


przed ich utratą 


rofesjonalny backup 

polega na regularnym 

kopiowaniu całej zawar- 
tości dysku na taśmę streamera czy 
płyty CD/DVD. Jednak aby uniknąć 
utraty danych w wypadku przypad- 
kowego skasowania czy awarii, wy- 
starczy kopiować najważniejsze pli- 
ki na osobny dysk twardy lub 
partycję. 

Oczywiście należy zadbać o re- 
gularne kopiowanie danych na za- 
pasowy dysk. Nie musimy robić te- 
go samodzielnie — wyręczy nas dar- 
mowy Handy Backup. Ekspert poka- 


| 


Dla wielu osób dane przechowywane w pe- 
cecie są cenniejsze od samego komputera. 
Ekspert pokaże prosty sposób na zabezpie- 


Handy Backup 
v.2.1 freeware 


że, jak za jego pomocą zapewnić 
bezpieczeństwo naszym danym. 


1. Po uruchomieniu programu 
automatycznie włączy się wbudo- 
wany kreator. Wpisujemy nazwę dla 


tworzonych ustawień © i klikamy 
na| C'slej > | 




















Tak name for the new item: 








Pulpij 








2 m W następ- 
nym oknie musimy zdefiniować źró- 
dło danych (pojedynczy katalog) © 




















Define the location of your data to backup by 
selecting the folder containing these dała. 


Original folder: 





To choose a location where your data will be 
backed up, select a storage folder. |t may be either 
at local machine or at remote FTP server 





(e Local |H:AKopia Bezpieczenstwa <<[----5> 
CETP | 





CADocuments and Settings*KrasiaK1Pulpit «FF -- 








WWYZICE HINA DSOWO CH, 





Windows 98 / ME 








Folder 





[_)Moje dokurnenky 





G:| Moje dokumenty 





Pliki poczty Outlook Express 









Ulubione (Internet Explorer) 
Książka adresowa Windows 


Folder programu Gadu-Gadu 
Ustawienia Total Commander 


G: Windows Dane aplikacjii Identities jdentyfikator| 


Microsoft(Outlook Express 


G: windows Ulubione 


G: Windows Dane aplikacji Microsoft (Address Book 
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o lokalizacji najważniejszych plików 


! — poczty czy folderu 





(: Program Files (Gadu-Gadu| users| nazwa_uzytkownika 
G: windows winemd.ini oraz wcx ftp.ini (serwery FTP) 





(-)Moje dokumenty |. Pozostałe kata- 
logi, w których przechowywane są 
dane, musimy wskazać sami. 
Aby odszukać Ścieżkę do intere- 
sujących nas danych, klikamy na 
>| | wybieramy folder. 














[= 











Windows 2000 / XP 


—3—* No compression 


r (e 





Choose default action: 





Backup (from original to storage] 


Choose transfer type 


(ZIP compression (single file] 
(ZIP compression (multiple files] 


Advanced options 











Analogicznie wskazujemy miejsce 
przechowania danych. Pamiętajmy, 
aby był to odrębny dysk. 


3 « W następnym kroku możemy 
skonfigurować kompresję dla za- 
bezpieczanych plików. Aby jednak 
zachować tatwy dostęp do nich, 


ków zastępowały starsze podczas 
kolejnych backupów. 


Choose ZI P archive name (only for single zl Pl: | 


| 








Encryption 


Da not encrypt files 


Password: | 


——— 








Confirm password: 





4. Musimy wybrać, czy chcemy, 


© Encrypt files with Blowfish method SK —— -——7 











Dalej > | 





5 . Standardowo do kopii bezpie- 
czeństwa przenoszone są wszystkie 

dokumenty ze wskazanego folderu, 

ale możemy zmienić to ustawienie — 
tak aby archiwizo- 
wane były tylko na 
przykład pliki DOC | mase 


Edit Template 


[3% New template 





»» streamer — napęd zapisujący 
dane na taśmie magnetycznej. Ze 
względu na dużą pojemność kaset 
z taśmą (kilkadziesiąt gigabajtów) 
używany do archiwizacji danych 

w firmach. 








mL 





my na. Add | Jeśli chcemy zabez- 
pieczyć też pliki innego typu, powta- 
rzamy procedurę, wpisując ich roz- 
szerzenie. Klikamy na | £ret 
|| OK | Wybieramy | Zalei > . Aby 
potwierdzić ustawienia, znów wybie- 
ramy | Dalej » | 





















































6. w następnym oknie kreatora 
ustalamy częstotliwość przeprowadze- 


Następnie zaznaczamy, w jakie dni 





Schedule type Daily a 


Backup schedule for all days 
15:00 





[7] Monday 

[7 Tuesday 

- + 
I 














ma być wykonywany backup ©, 

i klikamy na | dd |. Wpisujemy do- 
kładną godzinę operacji. Tak skon- 
figurowany program będzie wyko- 
nywał kopię bezpieczeństwa Cco- 
dziennie o godzinie 15:00. 














7. Ostatnie okno przedstawia ze- 
stawienie wcześniej wybranych 
opcji. Jeżeli wszystko zgadza Się 

Z naszymi preferencjami, klikamy 


na |<akończ | 





lub XLS. W tym [ef -alifies =, 
celu klikamy na i 
Edit Ternplate... | | 
W nowym oknie na 














---IESE 22222 > | doc 


-RESESE=== 32- Piki worda 


(Select a registered file type 
Add | | | 





Riemove | fe Type your own file type mask | 


And its description (optional): 








początku usuwamy | 
maskę (schemat) odpowiadającą za ! 











my na © i wybieramy | Eemove| 
Teraz stworzymy nowy schemat 
plików, klikając na 


Określamy, jakie pliki mają być ar- 














Mew | 





nazwę naszego schematu ©. Klika- 





G:| Documents and Settingsinazwa_uzytkownikaj Moje dokumenty 
G.| Documents and Settings nazwa uzytkownikaj Ustawienia lokalne Dane aplikacji Identities | 


identyfikator| Microsoft Outlook Express 


G:| Documents and Settings| nazwa uzytkownika (Gadu-Gadu 
G: windows winemd.ini oraz wcx ftp.ini (serwery FTP) 


G: Documents and Settingsinazwa_uzytkownika Ulubione 


(| Documents and Settingsnazwa uzytkownika Ustawienia lokalne Dane aplikacji Wicrosoft| Address Book 


8 = Jeśli chcemy, aby Handy 
Backup robit kopie bezpieczeństwa 
także innych plików lub folderów, 
klikamy na ikonę | «s |. Następnie 
powtarzamy całą procedurę po- 
cząwszy od punktu 2. 











backupu, możemy zamknąć okno 
programu (będzie on działał w tle) 
I nie martwić się więcej, że straci- 
my nasze dane. KK 


Adresy WWW: 


© www.handybackup.com 


© http://bez_pieczny.w.interia.pl 

© www.winter.pl/internet/ 
danych.html 

© www.republika.pl/micharaf/ 
bezpda.htm 





W Use scheduling <f----=-------------- * 
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Borland” Delphi” 741 |ESSCONISUUAAWZEI MANET SOWEA SNK ETIENNE ENEA TAIS(WZR 
BOTONTAC ZAWILEZZANISPACU ATZ ezvAYKGEUNZe na EIOYZUENNIYAWFY ZEN (oWzly2: (CZU ENSO PLNIE! 
aplikacji - teraz wszystko jest dostępne w jednym środowisku RAD. Delphi 2005 jest kontynuacją tradycji Delphi 1 - 7 oraz 
środowiska Delphi 8 .NET. Przełomowe nowości zawarte w pakiecie Delphi 2005 dotyczą zarówno programistów 
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refaktoringu e SDK dla Delphi i Ci; wsparcie dla Microsoft .NET Framework, ASP.NET, VCL.NET, VCL oraz Win32 SDK e tworzenie 
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Sprawdź sam - www.borland.pl/delphi 


W 
INIGJ KJ ECK OPASKOAU RTENOSOCEZAWIESZEA WCTT ZWZA OPZZ PESACYJPZIKI AERO EUINO 
U EWELIENIECCOECEIEEUCAEN ETEN ETÓRRO EULA EH ELESLEEW ANCILIAE TUNE PEGI BEELETTALETU OO TLE ETON ETOAROTOTELBAOE ELI 
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cFosSpeed 
shareware 
zoptymalizo- 
wany sterow- 
nik do modemu 
Sagem 

FQst 800 
freeware 
zoptymalizo- 
wany sterow- 
nik do modemu 
SpeedTouch 
330 

freeware 





PORADY 
ULEPSZANIE NEOSTRADY 


żytkowników Neostra- 
dy jest coraz więcej. 
Ekspert przygotował 
dla nich bardzo przydatny poradnik. 
Dowiemy się, jak zmusić wszystkie 


szybszej pracy. Osiągniemy to po- 
przez instalację nowych sterowni- 
ków i specjalnego oprogramowania. 


Wykorzystajmy w pełni 
nasze łącze 

Neostrada jest Iączem asynchro- 
nicznym. Wadą takiej transmisji jest 
efekt spowolnienia Ściągania da- 
nych, gdy maksymalnie wykorzystu- 
jemy łącze. Przychodzące do nas 
pakiety TGP wymagają informacji 
zwrotnej — dane te po prostu zapy- 
chają łącze. W praktyce oznacza to, 
że podczas dużego obciążenia łącza 
przez aplikacje p2p oglądanie stron 
WWW lub odbieranie poczty może 
być utrudnione. Program cFosSpeed 
minimalizuje ten problem. Dodatko- 
wo Ekspert pokaże, jak skonfiguro- 
wać system operacyjny, aby ten 
wraz ze startem łączył się z interne- 
tem, a po zerwaniu połączenia sa- 
modzielnie je odnawiał. 


LÓLLNAA A LiL Z 


Veostrada 


ków, uznaje za bardzo dobre: Ekspert 
okaże, co zrobić, aby było jeszcze lepiej 








z 


FOT.: PHOTOSTOCK/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 






1. na początku odinstalowujemy 
aplikację dostępową TP SA (do- 
starczaną na krążku razem z Neo- 
stradą). Instalujemy sterowniki do 
naszego modemu. Ekspert umieścił 
na krążku specjalnie zmodyfikowa- 
ne dla usługi Neostrada sterowniki 
do najpopularniejszych modemów 
Sagem FQst 800 oraz Thomson 
SpeedTouch 330. Musimy pamię- 
tać, aby przed rozpoczęciem insta- 
lacji odłączyć modem od kompute- 
ra i podłączyć dopiero po wyświet- 
leniu komunikatu ©. 


Komunikat DSLMON 





Podlacz modem do komputera PC kablem USB. 
Jezeli modem jest juz podlaczony, odlacz i 
podlacz kabel USB ponownie. 


y 





2. Utworzymy teraz nowe połą- 
czenie z internetem. Wchodzimy do 
Panelu sterowania. Klikamy na 











| Połączenia sieciowe | | wybieramy 








„ Otwiera 





[EH] Utwórz nowe połączenie 





się okno kreatora nowego połącze- 
nia. R na 











Dalej > |. Następnie 











3.W kolejnym oknie jesteśmy 
poproszeni o poda- 











SE się z Internetem, aby móc przeglądać sieć web | czytać wiadomości e-mail. 


nie rodzaju połączenia 
internetowego. Wy- 
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O statni okres przyniósł wiele zmian w parametrach Neostrady. W poniż- 
szej tabelce Ekspert przedstawił wszystkie aktualnie dostępne wersje 
pakietu internetowego wraz z informacjami o przepustowości. 





Rodzaj Szybkość | Miesięczny MIEJ) 

UELALCU M KCHELELONE ANACUOCUE ULOTNE 
WOJDA ELH indywidualnego 

Dla użytkowników z umowami przed 1.09.2004 roku 

Neostrada 640 640/160 Brak 139,25 zł 

Neostrada 320 320/64 5 GB 02,52 zł 

Neostrada 128 128/64 5 GB 59 zł 

Dla użytkowników z umowami po 1.09.2004 roku 

Neostrada 1024 _ 1024/256 25 GB 149 zł 

Neostrada 512 512/128 15 GB 99 zł 

Neostrada 128 128/64 1 GB 59 zł 





bieramy opcję od- 
powladającą na- i 
szemu łączu ©---' 
Podajemy nazwę 
nowego połącze 


nia © i przecho- 
dzimy 


Nazwa usługodawcy maa” 


To jest bardzo szybkie połączenie, wykorzystujące sieć DSL lub modem kablowy. 
Usługodawca internetowy mówiąc o tym typie połączenia może używać skrótu 
PPPOE. 











Kreator nowego połączenia 





Informacje o koncie internetowym 
Będziesz potrzebować nazwy konta i hasta do zarejestrowania się do konta 
internetowego. 











Dale] > 


wpisz nazwę konta usługodawcy internetowego (ISP) i jego hasło, a następnie zanotuj te 
informacje i przechowuj je w bezpiecznym miejscu. (Jeśli nie pamiętasz nazwy istniejącego 
konta lub jego hasła, skontaktuj się ze swoim usługodawcą internetowym. ] 








Nece| Nazwa użytkownika:  gwGdEXLGneostrada.pl 











Hasło: 


Potwierdź hasło: 


4. Podajemy | 
poszczególne pa-| 


Użyj tej nazwy konta i tego hasta, kiedy z Internetem łączy się dowolny użytkownik 
tego komputera 


Uczyń to połączenie domyślnym połączeniem internetowym 


rametry naszego 


[_] włącz Zaporę połączenia internetowego dla tego połączenia 
































połączenia ©----* 
Kli kamy na Opcje ponownego wybierania numeru 
| | i i 33 - 
przycisk | Dalej » Próby ponownego wybrania numeru: 2 
. . Czas pomiędzy kolejnymi próbami ponownego akad 
W ostatnim oknie wybrania numeru: CIESATT 
Czas bezczynności przed rozłączeniem: Nigdy w 
zaznaczamy 
opcję Wybierz numer ponownie po przerwaniu połączenia 


[v|Dodaj skrót do tego połączenia na moim pulpici 


i kończymy działanie kreatora, kli- 








K aplikacji cFosSpeed. Na początku 

Instalator poprosi nas o rozłączenie 
Neostrady. Podczas instalacji Warto 
usunąć zaznaczenie z pól ©---------; 


= 











zakończ | 


kając na 





5. W tym momencie połączenie | 
zostanie utworzone I możemy polą- | 7. Po zakończonej instalacji 
1 Wznawlamy połączenie. Zostaniemy 
! poproszeni o pozwolenie na auto- 
| matyczne dopasowanie parametrów 


programu ©. Klikamy na | Tak |. 


czyć się z internetem. Jednak 


wpierw w oknie 
Na zakład- 
skonfigurujmy nasze po- 








klikamy na |właściwaści) 
ce 























Upeje 








łączenie, aby Neostrada automatycz- | Program dostosowuje parametry 
nie tączyła się po roziączeniu ©-----: i transferu, na przykład MTU. W tabe- 
li Iranster plików Ekspert pokazuje 
porównanie prędkości działania 
Neostrady przed instalacją aplikacji 











Klikamy na | ok |. Dodatkowo warto 
ustawić, aby Neostrada uruchamia- 
ła się podczas startu systemu. 
Przeciągnijmy więc nasze połą- 
czenie do Autostartu ©--------; 








Neo+: 


Allow cFosSpeed Traffic Shaping for this connection? (1115) 





6. Ostatnim etapem jest in- 
stalacja FETETTWEWSTEJ 





(M Autostart 24 EPSON Status Monitor 3 Environment Check 2 








g> Feature Setup 


zero ao0eoo00oa0o nas ooaaaodsaeoe00ń, 


ŚoooooenaczeodoosedcadnasiocAÓdŹasŁAŃ 


(niernet tuning: Surt the web faster with cFos Traffic 
Shaping) 


Firewall <<f"——————————---———————————— + 


[| 
(Basic protection for your PC from known i 
weakneszes) : 
I 
l 


miec el|ż 


==UUZii 
"DSL -ISDN 








"ATM 


[” Time sync <f----------—-—--—-————-———— -1 
(Automatically synchronize computer time with Internet 
or ISDN time) 


Advanced features: 

















» MTU - ang. Maximum Transmission Unit - maksymalna liczba bajtów, 
jaka może być wysłana do sieci w pojedynczym pakiecie. 


» ping - program użytkowy, który pozwala sprawdzić stan połączenia 
pomiędzy dwoma komputerami w sieci: tym, na którym używane jest pole- 
cenie ping, a drugim, znajdującym się w tej samej sieci LAN lub w interne- 
cie. Ping umożliwia diagnozowanie problemów z komunikacją pomiędzy 
komputerami. Wykorzystuje protokół TCP 


» TC(P_- popularny protokół komunikacyjny, używany do przesyłania da- 
nych w internecie i sieci lokalnej. W odpowiedzi na przesłane nim dane 
nasz komputer wysyła pakiet danych (na przykład potwierdzenie czy proś- 


bę o ponowne wysłanie). 


» UDP - drugi z popularnych protokołów służących do komunikacji mię- 
dzy komputerami poprzez internet. Przy transmisjach UDP pecet otrzymu- 
jący dane nie wysyła potwierdzeń do serwera pełniącego rolę nadawcy. 


oraz po. Jak sl 


widać, łącze | 

działa szybciej _ Rodzaj 

i sprawniej, czynności 
a Wysoki 


transfer da- 
nych do inter- 


Średni transfer pliku 5 MB 
na serwer Neostrady (UL) 


Standardowe _ Zmodyfikowane 


sterowniki __ sterowniki 
bez cFosSpeed + cFosSpeed 
UL:175kbs _ UL:16,8 kb/s 


DL: 42 kb/s DL: 71,2 kb/s 


Ping. 438 ms Ping. 198 ms 


netu nie spo- __ Ściąganie pliku 10 MB 

walnia ściąga- _ z Serwera Tucows (DL) 

nia danych Sredni czas 10 pingów ser- 

z sieci. wera komputerswiat.pl (Ping) 
Od tej pory 


cFosSpeed będzie uruchamiamy 
automatycznie I cały czas będzie 
optymalizował transter danych. 


Priorytety portów 


Aplikacja cFosSpeed umożliwia 
nadanie priorytetów poszczególnym 
portom. laka konfiguracja pozwala 
na uzyskanie szybszych transferów 
dla konkretnych aplikacji I gier. 
Ekspert pokaże, jak w ten sposób 
usprawnić działanie programów 
p2p I poczty. 


1. Konfiguracja priorytetów por- 
tów odbywa się ręcznie. Otwieramy 
katalog, w którym został zainstalo- 
wany cFos (domyślnie jest to 
C:Program FilestcFos |), Odnajdujemy 
i otwieramy plik | -*5ettings.ini | 


























„l, Numery portów 





Nazwa aplikacji Używane porty 


eMule 4662, 4672* 
BitTorent 6681-6999 
DirectConnect 411, 412, 413 


Przeglądarka WWW 80 
Poczta e-mail 25, 110 


WinMX 6699, 6257* 
Limewire 6346 

Soulsęek 2234 

iMesh Light 1214 

Skype 26890* 

Medal of Honor 12203, 12205, 12206 
Gounter Strike 21005, 27015 

Need for Speed 9442, 6112* 


*UDP 





2. Podczas edytowania pliku 
musimy w sekcji |Lf1 Tters || do- 
dać odpowiednie filtry, zapewniają- 
ce najszybszy transter danym wysy- 
łanym I odbieranym przez konkretne 
porty. Poniższy przykład przedstawia 
ustawienie wysokiego priorytetu dla 
działania programu eMule ę. 








£; settings.ini - Notatnik 





Plik Edycja Format Pomoc 


|[fiTters] 
ilter=-tcp-dport 4622 -c high 
fi Tter=-udp- dport 4672 -c high 





Po komendzie [filter =] podaje- 


dodajemy parametry ry oraz high. 
Dane przychodzące i wysłane 

z portów TCP 4622 i UDP 46/2 
będą traktowane priorytetowo, to 
znaczy będą przekazywane przed 
innymi. Zapewni to efektywniejszą 
pracę eMule, oczywiście kosztem 
innych aplikacji. 

W celu ułatwienia konfiguracji 
innych popularnych programów 
Ekspert sporządził tabelę zawierają- 
cą numery wykorzystywanych przez 
nie portów ©. KK 


Adresy WWW: 


© www.cfos.de/speed/docs/ 
doku_e.htm 


© www.neostrada.pl 

© www.neostrada.info 

© www.spoko.neostrada.pl 

© www.turbokrecik.neostrada.pl 
© www.cfos.prv.pl 











Koffiputer 


ekspert 
Skorzystaj z okazji, jakiej jeszcze nie było! 
Roczna prenumerata 
Komputer ŚWIAT Eksperta 


za 0000 ceny! 


W specjalnej ofercie otrzymasz teraz 12 wydań z płytą GD 
w cenię 6! * 
Wystarczy, że zadzwonisz lub wyślesz e-maila. 


Aby zamówić promocyjną prenumeratę: 


aw (22 606 40 02, 0801 120 005 


(płatne 0,30 zł, na terenie całego kraju z telefonów TP $.A.) 


>< prenumerataEaxelspringer.com.pl 


UWAGA! Oferta dotyczy wyłącznie nowych prenumeratorów 
Szczegółowe informacje na stronie 
www.komputerswiat.pl. 
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raficzne Środowiska 
programistyczne, do 

| których zalicza się De|- 
I firmy Borland, pozwalają na 
ybkie i łatwe tworzenie różnego ro- 
aju aplikacji. Wśród wielu ofero- 
inych przez Delphi funkcji nie za- 
akło obsługi połączeń sieciowych 
yotokołu TCP/IP Dzięki zorientowa- 
| graficznie metodzie programowa- 
a, tworzenie aplikacji korzystają- 
ch z tego typu funkcji jest bardzo 
we. Świetnie to ilustruje przedsta- 
lony w dalszej części tego artykułu 
gram, będący prostym komunika- 
sm sieciowym. Stworzymy go, 
ierając się na architekturze klient- 
erwer (więcej dowiemy się z ramki 
chitektura klient-serwer). 

Nasz program stworzymy w Del- 
i / Personal (wersję instalacyjną 
ajdziemy na krążku). Niestety, 
e[Sja Personal nie ma występują- 
ch w komercyjnych wersjach 
mponentów sieciowych - 
)erverSocket i TClientSocket. 
zwala jednak na dołączenie do- 
łlkKowych komponentów tego ty- 

. Postużymy się więc rekomen- 
)wanymi przez firmę Borland 
Mmponentami o nazwie Indy ©. 
ajdziemy je na krążku Eksperta. 
isany tam został również spo- 
D ich instalacji (umieszczenia 
zystkich elementów w palecie 


plikacja 


;erwerowa 


a początku zaprojektujemy 
formę aplikacji serwerowej 


az71a4 PROGRAMOWANIE 
LS KOMUNIKATOR W DELPHI 


Powiedz 
w Delp 


Z 







Komunikatory na dobre zagościły 
w naszych komputerach. Ekspert pokaże, 
jak samodzielnie napisać taką aplikację 


FAMNAUEBETN NI 


Fa EJ. Sawch Vew Project Fun comcowi Too Wiuwe Helu 


w:-HGzZE 
POW b - 


„chy twregi 


Srdwd | Addżęna | wiróT | Suthem | Discai | wn1| Sano | Acek | Iny Qkarti 


Indy Żerri | Indu Intercecii | lodu VO Harden | Indu Hisę | Muza | 


—/ CD-ROM 
Borland Delphi 7 
Personal 
PEŁNA WERSJA 
Biblioteki Indy 
freeware 
Kompletne 
kody źródłowe / 
nazwa pliku 
— plik znajduje 
Się na krążku 
Eksperta 








nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 


k ARESSOŚAUWZWCEBOEMŃO"10-*AZyO0N0YG GEZWIULy w: 








Object Inspector 


nenty I oprogramujemy je. 





akcje 
Properties | Events | 


Lines 


Name 


(Komunikator-Serwer) — umieścimy 


na niej wszystkie niezbędne kompo- 


I 
(TStringsj 4 
MaxLength 0 


akcje 
OEMConvert False 





sta forma okna naszej aplikacji. 
Wygląd aplikacji 


aplikacji Komunikator-Serwer: 


Aby stworzyć nowy pro- 
jekt, z menu [File | aplikacji 
Delphi wybieramy pozycję 














e wstawiamy komponent 
Memo <H (reprezentu- 
je go iKona |= 
ca Się na zakładkce 


F- 











znajdują- 











New | | |[E] Application | 

















standard), Jego zada- 











Na ekranie pojawia się pu- 


Najpierw ustalamy wygląd okna 








© wątek 3 - klient 3 © 


3 > 
> nasłuchujący "© 
wątek nasłuchujący e 


halo 


klient 3 


| niem będzie wyświetlanie 
1 Informacji między innymi 
| 0 podłączeniu klientów 

' Oraz przesyłanych przez 

! nich wiadomościach. 

| Wstawionemu kompo- 

| nentowi Memo nadajmy 


















































Struktura aplikacji klient I |... nazwę akcje (wpisujemy Ep FĘ --- 
5) ją w pole | Name | © 
2 o halo w oknie KESEESNESEEN) 
4a wątek | - klient 1 %wy halo > klient 2 e umieszczamy przycisk €3 
3 > (jego ikonę — |-J| — znajdziemy 
ista ! © ic © wątek nasłuchujący halo na zakładce |5tandard)), Nadaje- 
aktywnyc - kli | 4 jcjjja- 
Klientów © wąte ient | my mu nazwę polacz (wpisuje 
yy my ją w pole | Name | w oknie 


[EDEEZUEEEECM) oraz wpisuje- 











esłana przez jednego z klientów wiadomość G) uruchamia na serwerze procedurę ©), która pobiera 
isty aktywnych klientów identyfikator wątku każdego klienta ©). Następnie wiadomość przesyłana jest 
wszystkich aplikacji klienckich ©). Po jej odebraniu wyświetlana jest w oknie komunikatora 


GRUDZIEŃ 2004 EZR 


my treść napisu 
jemy go w pole 
Object Inspector |) 

e dodatkowo na formularzu 
umieszczamy komponent 
IdTGPServer EB (reprezen- 
tuje go ikona |** 








Połącz 
Laptiori 


(wpisu- 
w oknie 


























, którą znaj- 








FETA 


Połącz 











dziemy na zakładce | Indy Servers ) 


oraz komponent IdThread- 
MgrDefault <3 (znajdziemy 
go na zakładce | Indy Miec | pod 
ikoną |*/). Komponenty te nie 
będą widoczne w oknie dziata- 
jącej aplikacji. Dzięki pierwsze- 
mu z nich będziemy mogli 
odbierać I przesyłać dane od 

i do aplikacji Komunikator- 
Klient. Drugi umozliwia obsłu- 
gę wątków (więcej dowiemy się 
Z dalszej lektury artykułu). 



































1 


ajczęściej komunikacja sieciowa 


proces (w naszym wypadku specjalna 
aplikacja uruchomiona na jednym 

z komputerów biorących udział w po- 
łączeniu), który stale nasłuchuje, czy 
nie otrzymał żądania obsługi od klien- 
ta (aplikacji uruchomionej na innym 
lub tym samym komputerze). W mo- 
mencie gdy otrzyma takie żądanie GD, 
wykonuje czynności związane z obsłu- 
gą klienta ©) i po ich zakończeniu 
znów przechodzi w stan czuwania 
(przesyłając ewentualnie wynik działa- 
nia procedury do klienta ©)). Możemy 
użyć tu porównania serwera do sprze- 
dawcy w sklepie, który oczekuje za la- 
dą na pojawienie się klientów. W mo- 
mencie pojawienia się pierwszego 


klienta przystępuje do jego obsługi- 
wania. Gdy klient po dokonaniu zaku- 
pu opuszcza sklep, sprzedawca ocze- 
kuje na następnych. Nasz program do 
komunikacji sieciowej powinien skła- 
dać się z pracującego nieustannie ser- 
wera oraz jednej bądź kilku aplikacji 
typu klient, które będą łączyć się 

z pracującym serwerem. Dla dobrego 
zilustrowania zagadnienia zdecyduje- 
my się na najprostszy wariant przypo- 
minający sposobem działania typowy 
czat internetowy. 

Z jednej strony klient, który ma możli- 
wość nawiązania połączenia, wysyła- 
nia wadomości oraz odbierania i wy- 
świetlania informacji, z drugiej strony 
serwer, który odbiera dane przesyłane 
przez klientów, wyświetla je w oknie 

i rozsyła do pozostałych klientów. 





klient 











Serwer 











Po zaprojektowaniu wyglądu ser- 
wera możemy przystąpić do oprogra- 
mowania jego poszczególnych ele- 
mentów. Zadanie to będzie o tyle 
prostsze, że komponenty IdTCPSer- 
ver oraz IdTGPClient (ten kompo- 
nent wstawimy w formularzu aplikacji 
klienckiej) już same w sobie są goto- 
wymi aplikacjami, należy je jedynie 
odpowiednio skonfigurować i ewen- 
tualnie rozszerzyć o dodatkowe ele- 
menty. Mimo że jest to niewidoczne 
dla użytkownika, komponenty te zbu- 
dowane są na podstawie architektury 
Socketów. W ramce Sockety, czyli 
gniazdka, dowiemy się, czym są sock- 
ety I dlaczego z nich korzystamy. 


czenie, przejdźmy do praktycznej 
implementacji tego rozwiązania. 
Komponenty typu klient-serwer nie 
są komponentami wizualnymi - to 
znaczy nie będą widoczne na for- 
mularzu w trakcie korzystania 

Z programu, jednak tak jak każdy 
komponent mają swoje właściwo- 
ści, funkcje i zdarzenia. W wypad- 
ku aplikacji Komunikator-Serwer, 
najważniejsza dla nas będzie wła- 
ściwość DefaultPort (określająca 
numer portu, na którym będą się 
komunikować aplikacje klienckie 

z serwerem) oraz zdarzenie Active — 
Uaktywniające komponent. Za- 
cznijmy od oprogramowania przy- 

















; cisku | Połącz |, który wstawiliśmy 
Oprogramowujemy w okno aplikacji serwera. Jego za- 
przycisk daniem będzie uruchomienie na- 

Teraz, kledy procedure TForml.polaczClick(Sender: TObject); 
JUż Wiemy, Jako begin aan 
: jad /IdTCPServerl.DefaultPort := 2880;4y________ |. 
będzie działać | (rarcPServerl.Active := True; > 
nasze połą- end; |) komunikator_serwer.pas 

















L 


by programy uruchomione na 

różnych komputerach mogły 
się z sobą komunikować, komputery 
muszą być przede wszystkim połą- 
czone (na przykład muszą znajdo- 
wać się w tej samej sieci lokalnej) i 
muszą znać swoje adresy IP. Jednak 
znajomość tylko adresów IP może- 
my porównać do znajomości samej 
ulicy, na której mieszka nasz znajo- 
my. Potrzebna jest jeszcze znajo- 
mość numeru bloku i mieszkania. 
Aby więc przesyłka trafiła do odpo- 


wiedniej, uruchomionej na pececie 
aplikacji, oprócz adresu IP (czyli na- 
zwy ulicy) potrzebujemy jeszcze do- 
datkowych informacji. Odpowiedni- 
kiem numeru domu w komunikacji 
sieciowej jest nazwa protokołu, po 
którym będzie odbywać się transmi- 
sja, a odpowiednikiem numeru 
mieszkania jest numer portu, na 
którym komunikuje się dana aplika- 
cja. Socket (czyli gniazdko) to wła- 
śnie brakująca informacja — protokół 
i numer portu. 





procedure TForml.IdTCPServerlConnect(AThread: TIdPeerThread); < 
var 

NewConnection: WConnection; o 2| 

begin 


GetMem(NewConnection, 





SizeOf(TConnection) ); 
NewConnection.Host :=AThread.Connection.LocalName; 
NewConnection.Thread :=AThread; 
AThread.Data:=TObject(NewConnection) ; 
try 

ConnectionLst.LockList.Add(NewConnection) ; <i 
finally 

ConnectionLst.UnlockList; 
end; 
akcje.Lines.Add('polaczenie: '+NewConnection.Host+'”'+TimeToStr(Time) ); <a 
end; 











|) komunikator_serwer.pas 









I Serwera. Oczywisty jest 
| fakt, że zbyt duża licz- 

i ba jednocześnie ob- 

i sługiwanych połączeń 

! może spowodować 

' ogólne spowolnienie 

I działania serwera. Aby 
i się przed tym zabez- 

i pieczyć, można ograni- 
! Czyć maksymalną liczbę klientów. 
! - Wróćmy jednak do programu. 
Jak pamiętamy, na formularzu 

| umieściliśmy komponent 
 IdThreadMgrDefault. Zajmuje 
i się on obsługą wątków. Aby go 

i uaktywnić, klikamy na znajdującą 


r się na formularzu ikonę 





Object Inspector 


IdTCPServerl ” 


I 
I 
Properties Events | I 


słuchiwania przez aplikację Komu- 
nikator-Serwer. 


UnBeforeComn A 
OnConnect 
OnDisconnect 
UnException 
UnExecute 
OnListenE xcep 
OnNoCommanc 
On$tatus 


F ThreadMgr IdThreadMgrDefault1 >| w 


| ga Klikamy więc dwukrotnie na WERSIE 


przycisk | Patącz | | w procedurze, 
która zostaje automatycznie utwo- 
rzona, wprowadzamy kod ©. 














2. Pierwsze polecenie ustala 
port, na którym serwer będzie na- 
słuchiwał wiadomości. Numer por- 
tu jest w tym wypadku praktycznie 
dowolny — należy jednak pamiętać, 
że niższe numery portów (od 1 do 
1200) są w systemie zarezerwowa- 
ne dla typowych usług sieciowych, 
takich jak FTR SSH, poczta interne- 














towa czy obsługa stron WWW.  |IdTCPServer FE] i w oknie 
Dlatego bezpieczniej jest wykorzy- 
stywać numery portów powyżej Events, Ną- 











1200 — wtedy mamy pewność, że 
nie zablokujemy innych usług sie- 
ciowych. 


tępnie z listy 6 wybieramy boży: 
je IdThreadHigrD efaulti || dwu- 





| klikamy na zakładkę 
'S 











z kodem naszego programu pojawia 
się procedura <H. Wewnątrz niej 
zakodujemy reakcję serwera na na- 


dejście połączenia ©. 


3. Drugie polecenie włącza tryb 
oczekiwania serwera — nasza apli- 
kacja jest w stanie gotowości do 
połączenia z klientem. 


Wątki 

Po kliknięciu na przycisk 
Połącz | nasz Serwer rozpocznie 
nasłuchiwanie. Musimy jednak 
określić, jak serwer ma się zacho- 
wywać w momencie nawiązania 
połączenia z klientem. [ym razem 
również nie obejdzie się bez małej 
dawki teorii. Jak ustaliliśmy w za- 
łożeniach, nasz serwer powinien 
umożliwiać podłączenie się kilku 
klientów, musi więc być przygoto- 
wany na jednoczesne obsłużenie 
więcej niż jednego połączenia. 
Właśnie dlatego musimy wprowa- 
dzić do aplikacji obsługę wątków 
(ang. threads). W uproszczeniu po- 
lega to na tym, że kazdy łączący 
się z serwerem klient rozpoczyna 
nowy wątek — to znaczy serwer 
przydziela na obsługę danego 
klienta część swoich zasobów, 
proporcjonalną do liczby połączeń. 
W rezultacie, kilku klientów może 
być obsługiwanych jednocześnie — 
każdy korzysta tylko z części mocy 


1. Komenda <A definiuje zmien- 
ną NewConnection, do której wpi- 
szemy dane dotyczące nowego po- 
łączenia. Jest to zmienna wskaźniko- 
wa typu WConneciion, ktorą 
później zdefiniujemy w kodzie pro- 
gramu. Typ WConnection zawiera 
dwa rekordy — w pierwszym (0 na- 
zwie Host) będziemy przechowy- 
wać nazwę komputera, z którego tą- 
czy się klient £-B> . Drugi rekord 

(o nazwie Thread) będzie zawierał 
identyfikator wątku przydzielonego 
danemu klientowi [33 . 














2. z pomocą polecenia Get- 
Mem rezerwujemy pamięć dla no- 
wej zmiennej <£H, a następnie 
wpisujemy do niej dane na temat 
nowego połączenia (£% i E3). 


3. Dodajemy nowe połączenie do 
listy połączeń <A] (przechowywanej 
w obiekcie GonnectionLst) i wy- 
świetlamy informację o nowym polą- 
czeniu w komponencie Memo <A, 
któremu nadaliśmy nazwę akcje. 
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DestThread: TIdPeerThread; 

i: Integer; 

DestConnection: WConnection; 
Package, NewPackage: TPackage; 


begin 


procedure TForml.IdTCPServerlExecute(AThread: TIdPeerThread) ; ŚM 
var 


AThread.Connection.ReadBuffer (Package, SizeOf (Package) ); <i 


akcje.Lines.Add (TimeToStr(Time)+ Package.UserNick+ "' 


NewPackage := Package; 


with ConnectionLst.LockList do <I 


try 
for i := 
begin 
DestConnection := 


O to Count-1 do 


end; 
finally 
ConnectionLst.UnlockList; 
end; 
end; 


end;; 


Items [i]; 
DestThread := DestConnection.Thread; <i 
DestThread.Connection.WriteBuffer(NewPackage, SizeOf (NewPackage), True)  <I 


: '+Package.Txt); <i 








|) komunikator_serwer.pas 



















Kod obsługi zdarzeń 
Przyszła pora na napisanie ko- 


du, który zostanie wykonany 
w momencie przyjścia wiadomo- 


ści od aplikacji klienckiej (Komu- 
nikator-Klient). W oknie 


klikamy więc 


dwukrotnie na pole znajdujące się 








obok pozycji 


UnExecute 





. Dzięki 





temu w oknie kodu pojawia się 
procedura obsługi zdarzenia 


OnExecute <F. 


1. na początku deklarujemy nie- 

zbędne zmienne <]: 

e DestThread będzie przecho- 
wywać wątek docelowy, 

e zmienna i przyda się przy kon- 
struowaniu procedury iteracy|- 
nej, która posłuży nam do wy- 
boru kolejnych klientów z listy, 

e zmienna DestConnection bę- 
dzie wskazywać kolejnych klien- 
tów z listy GonnectionLst, 

e zmienne Package i New- 
























procedure TForml.IdTCPServerlDisconnect(AThread: TIdPeerThread); śl Package bę- 
var dą przecho- 
"modictniGkiich WConnection; <A wywały dane, 
ActiveConnection := WConnection(AThread.Data); które przysłał 
try i 
ConnectionLst.LockList.Remove (ActiveConnection) ; <1 KI ient. Będą 
finally to dane typu 
ConnectionLst.UnlockList; 
end; TPackage, 
FreeMem(ActiveConnection); </] który zawiera 
AThread.Data := nil; dwa rekordy s 
end; 
h) komunikator_serwer.pas _ rekord Txt — 












FDO MIGA 


a 


asz serwer komunikatora 
sieciowego już działa. Na- 


stępnym krokiem jest stworzenie 


SeEJ 


aplikacji Komuni- 
kator-Klient. Z0- 
baczmy, w jaki 
sposób zaprojekto- 
wać okno progra- 
mu i jak zakodo- 
wać aplikację. 


Wygląd 
klienta 
Podobnie, jak 
w wypadku serwe- 
ra, tworzymy nową 
aplikację. Na for- 
mularzu umiesz- 
czamy następujące elementy: 


e Okno typu Memo <f (ikona 








=|| na zakładce 

















Standard ), |den- 





tycznie, jak w wypadku serwera, 
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nadajemy komponentowi nazwę 

wiadomosci (wpisujemy ją 

w oknie w pole 

Mame |), W oknie tym będziemy 

mogli obserwować wszystkie 

przesyłane informacje. 

e Komponent typu Edit <43 
(reprezentuje go ikona |fsr | na 
zakładce |Standard|), Za pomocą 
tego komponentu będziemy 
wprowadzać dane do wysłania. 
Nadajemy mu nazwę dowy- 
slania. 

e Przycisk BB (jego ikonę — | 
— znajdziemy na zakładce 

standard|), Nadajemy mu nazwę 

wyslij (wpisujemy ją w pole 

Name | w oknie [7EEFTETECEM) 

oraz znajdujący się na nim na- 

pis | wyzli | (wpisujemy go 

w pole Cartion | w oknie 


Object Inspector ) , 































































































czyli dane tekstowe wysyłane 
przez klienta, oraz rekord Nick, 
określający wybraną przez klien- 
ta nazwę własną. 


2. Jak wiemy, zdarzenie On- 
Execute zostało wywołane przez 
klienta I zwraca nam w parametrze 
AThread <3 wątek klienta wywo- 
tującego. Umieszczamy więc 

w procedurze polecenie ATh- 
read.Connection.ReadBuffer 
<l które spowoduje wczytanie 
do zmiennej Package danych 
przesyłanych przez klienta. Polecenie 
<i wyświetli je w oknie aplikacji. 


3 zm leraz należy rozesłać dane 
przesłane przez klienta do wszyst- 
kich klientów podłączonych do ser- 
wera. W tym celu tworzymy itera- 
cyjną procedurę <G]l, która wyjmie 
z listy ConnectionLst kolejne po- 
łączenia zapisywane w zmiennej 
DestConnection. Z tej zmiennej 
musimy wydobyć wątek odpowia- 
dający danemu połączeniu — zapi- 
sujemy go w zmiennej Dest- 
Thread <A i wysyłamy do klienta 
odpowiadającego danemu wątkowi 
dane zapisane w zmiennej New- 
Package <3. 


wywoływane przy rozłączeniu. W 
oknie dwukrotnie 
klikamy na pole znajdujące się obok 
pozycji |OnDizconnect |, Pojawia Się 
procedura 46H — wewnątrz niej za- 
kodujemy zachowanie aplikacji przy 
rozłączeniu klienta. 

Zdarzenie OnDisconnect zwra- 
ca nam informację AThread 
0 wątku, którego właściciel się roz- 
łączył. Na początku definiujemy 
zmienną pomocniczą ActiveGon- 
nection <2 | wpisujemy do niej 
dane dotyczące połączenia, które 
zostało zakończone. Następnie usu- 
wamy dane połączenie z listy Con- 
nectionLst <]. Ostatnim kro- 
kiem jest zwolnienie pamięci SJ. 














Definicja typów danych 
Na koniec musimy jeszcze zdefi- 
niować wcześniej wykorzystywane 
struktury danych (typ WConnec- 
tion oraz TPackage). Aby to zro- 
bić, na początku kodu naszej aplika- 
cji, po deklaracjach uses i tuż po 
słowie kluczowym type wpisujemy 


I zapisać aplikację serwerową nasze- 
go komunikatora (na przykład pod 
nazwą komunikator serwer). 














WConnection = "TConnection; 

- - TConnection = record 
Rozłączenie klienta Host ; Strlng[20]; 
Ostatnim zdarzeniem, które  ROODASAC 

należy oprogramować w przy- 
: + . TPackage = record 
padku aplikacji Komunikator- ERAWAE. 
-Serwer, jest zdarzenie On- Txt : string[255]; 
Disconnect, czyli zdarzenie Sac, 4) komunikator_serwer.pas 








iworzymy aplikację kliencką 


e Przycisk EB> — nadajemy mu 
nazwę polacz i treść napisu — 
Połącz |, 
e Dwa pola typu Edit << i €3. 
Polu <ll nadajemy nazwę ad- 
resip, a polu <A nazwę nick. 
W pierwszym będziemy wpisy- 
wać numer IP komputera, na któ- 
rym będzie uruchomiony serwer 
naszego komunikatora. W drugim 
wpiszemy swój pseudonim. 














e Komponent IdTCPClient <4 
(reprezentuje go ikona |*£|znaj- 


dująca się na zakładce 
Indy Clents |), 


























Przycisk Połącz 

Pisanie aplikacji zacznijmy od 
oprogramowania przycisku | Połącz 
E% — klikamy na niego dwukrot- 
nie I wewnątrz procedury, która się 
pojawia, wpisujemy ©. 














1. Pierwsza z komend €B (od- 
noszących się do komponentu 


y IdTCPClient1) ustawia adres, któ- 








procedure TForml.polaczClick(Sender: 


begin 
try 
IdTCPClient1.Host := 
IdTCPClient1.Port := 
IdTCPClientl 
/ClientRecive := 


i ClientRecive.FreeOnTerminate:=True; 


L : : 
+ClientRecive.Resume; 


nm A RM KA NA NA NA M NA NA A m a z o w z a m a a z w o w 


on E: Exception do 


MessageDlg ('polaczenie niemozliwe: 
'+413+E.Message, mtError, [mbOk], 


end; 
end; 


adresip.Text; <Gl 
2880; 
„Connect (10000) ; 


TObject); 


LLL 


0); 











Ą) komunikator_klient.pas 














var 


SendPackage : TPackage; 


*,SendPackage.Txt := 


end; 





procedure TForml.wyslijClick(Sender: 


am m mm mm m A M M R R A R A A A A A R A A A A A A A A A A A 


B>- IQATCPClient1.WriteBuffer (SendPackage, SizeOf (SendPackage), true); 


TObject); 


a A a A A A MM A my 


begin 


begin 


else 
try 








H) komunikator_klient.pas 








ry wpisał użytkownik w polu adre- 
Sip, jako adres serwera. 


2 . Komenda <A definiuje nu- 
mer portu dla połączenia (musi być 
taki sam zarówno dla klienta, jak 

I serwera). 


3. Polecenie <£H otwiera połą- 
czenie z serwerem. 


4. Kolejne polecenia <A ini- 
cjują funkcję obsługującą zdarze- 
nie przesyłu danych z serwera do 
klienta — czyli funkcję TGlientOn- 
Receive, którą za chwilę sami 
stworzymy. 


Przycisk Wyślij 
W identyczny, jak przed chwilą 
opisany sposób, wpisujemy kod ©- 
obsługi przycisku [eli |, 














1. na początku tworzymy zmien- 
ną typu TPackage (zmienna ta 
określa format danych). 


2. Następnie do stworzonej 
zmiennej wpisujemy zawartość pól 
Z naszym pseudonimem oraz wpi- 


„hl 


| parametrów. Pierwszy określa 

| zmienną zawierającą wysyłane 

i dane, drugi informuje o ich objęto- 

i ści. Ostatni parametr określa spo- 

! sób wysłania wiadomości — jeśli 
wpiszemy wartość true, nastąpi to 
natychmiastowo. 


Obsługa zdarzeń 


Teraz przystępujemy do tworze- 
nia funkcji obsługującej zdarzenie 
przesyłu danych do klienta — 
ClientReceive. 


początku kodu aplikacji klienckiej i 
(tuż po słowie kluczowym type).  ! 


2. za pomocą komendy ©-------; 
ustalamy, że typ TClientOnRece- 
ive będzie należał do klasy TThre- 
ad, czyli nasza procedura stanowi 
oddzielny wątek, który będzie uru- 
chamiany przy inicjowaniu połącze- 
nia z serwerem procedurą Execu- 
te. Procedura ta będzie cały Czas 
sprawdzać, czy serwer nie wysłał 




















procedure TClientOnReceive.Execute; 
while not Terminated do 
if not Form1l.IdTCPClient1.Connected then <l 


Terminate <| 


Forml.IdTCPClient1l.ReadBuffer(ActiveP, 
Synchronize(Action); <i 


SizeOf (ActiveP)); ĆŚ 

















żadnych da- PE 
end; 
nych. Gdy to end; 
nastąpi, z0- SRA | komunikator_klient.pas 
stanie Uru- | 


chomiona procedura Action, która 
wyświetli te dane w oknie aplikacji. 


3 m Zakodujemy teraz obie 
wspomniane procedury. Zaczniemy 
od Execute, której kod wygląda 


następująco © (wpisujemy go po 
słowie kluczowym implementa- 
tion). 


44. Procedura Execute, aż do 
chwili zamknięcia wątku 43 
Sprawdza, czy klient jest połączony 
z serwerem <GH. Jeśli nastąpi po- 
łączenie, podejmowana jest próba 
odebrania danych wysłanych przez 
serwer <£3. Dane te zostaną zapi- 
sane w zmiennej ActiveP i zosta- 
nie wywołane polecenie 45, które 
spowoduje przesłanie uaktualnio- 
nych zmiennych do procedury 
Action. 


5. Procedura Action wygląda 


następująco © (wpisujemy ją zaraz 
po procedurze Execute). Jej jedy- 
nym zadaniem jest wyświetlenie 
danych za pomocą komponentu 
Memo (o nazwie wiadomosci). 


4 


Możemy ją skompilować I zapisać 
(na przykład pod nazwą komuni- 
kator_klient). Teraz wystarczy ją 
przetestować i możemy za jej po- 
średnictwem komunikować się 

Z innymi użytkownikami sieci LAN. 








Nasza aplikacja jest już gotowa. 


» komponent — gotowa część kodu (podprogram), 
często mająca reprezentację graficzną i pełniącą pewną 
funkcję. Komponent posiada swoje własne metody, pro- 
cedury, funkcje oraz zdefiniowane charakterystyczne zda- 
rzenia. 


» struktura danych — jednostka konstrukcyjna da- 
nych złożonych, która określa, jakie dane przechowywane 
są w zmiennej (na przykład w zmiennej typu tablica prze- 
chowywane są rekordy). 


» wątek — podstawowa jednostka wykorzystania zaso- 
bów. Wątek dzieli z innymi równorzędnymi wątkami zaso- 
by, dzięki czemu procesor może wykonywać kilka czynno- 
ści jednocześnie. 


» zdarzenie - zajście określonej sytuacji, na przykład 
wykrycie ruchu myszy, naciśnięcie klawisza, zakończenie 
otwierania dokumentu. Program może w momencie zaj- 
ścia zdarzenia wykonać określone czynności. 


» zmienna wskażnikowa — zmienna, która przecho- 
wuje adres, pod którym w pamięci operacyjnej znajduje 
się właściwa dana. 





begin 


end; 





procedure TClientOnReceive.Action; 


Forml.wiadomosci.Lines.Add (ActiveP.UserNick + ' pisze: 





' + ActiveP.Txt); 











Ą) komunikator_klient.pas 





TClientOnReceive = class(TThread) 
; , , private 
3. Ostatnim krokiem jest wy- ActiveP: TPackage; -—ł* 
i ; ' procedure Action; 
słanie tak przygotowanej paczki po aatcą ma L. 
do aplikacji serwera. W tym ce- procedure Execute; 
lu korzystamy z funkcji Write- | __„, TS 
Buffer ©. Wymaga ona trzech |) komunikator_klient.pas 





Testowanie aplikacji 
N 


asz komunikator sieciowy 
jest już gotowy. Jednak 
przed udostępnieniem go znajo- 
mym z naszej sieci, należy aplika- 
cję dobrze przetestować. Jeśli nasz 
komputer podłączony jest do sieci 
lokalnej i mamy dostęp do drugie- 
go komputera z tej sieci, Ekspert 
proponuje uruchomienie na jed- 
nym z komputerów serwera nasze- 


| 
L| 
J ki m 


dy nasz komputer nie jest pod- 

łączony do sieci lokalnej, może- 
my nasz komunikator przetestować, 
uruchamiając na jednym pececie Ko- 
munikator-Serwer i dwa klienty ko- 


go komunikatora (Komunikator- 
-Serwer) i na obu pecetach aplika- 


w pole adresip © klientów wpi- 
sujemy adres IP komputera, na 
którym uruchomiliśmy serwer na- 
szego komunikatora. Po ustawieniu 
w stan gotowości serwera (robimy 
to, klikając na przycisk | Fatacz |, 
klikamy na przycisk | Fatącz 


























munikatora (Komunikator-Klient). 
Pamiętajmy, aby w takim wypadku, 
w aplikacjach Komunikator-Klient, 
w pole adresip wpisać adres lokal- 
nej pętli — 127.0.0.] 


Al=lE3 


TA ONIELJE ALE 


192.168.0,21 y 


Paweł 





Adres IP 
Nick 
Paweł pisze: Cześć 


Zenon pisze: Cześć. Działa. 
Paweł pisze: No to superll! 





No to super!!! 


w oknach aplikacji klienckich. Na- 


ści przesłane z jednego klienta © 
pojawiają się w oknie serwera 





I w oknach pozostałych klientów ©---: 


Jeśli tak jest, oznacza to, że aplika- 
cja działa poprawnie. PK 











tworzony przez nas program jest bardzo prosty. Wy- 
posażyliśmy go tylko w niezbędne funkcje. Jednak 
nic nie stoi na przeszkodzie, aby rozbudować nasz Komu- 
nikator. Jeśli chcemy poświęcić trochę czasu, poznać no- 
we funkcje Delphi, a przy okazji wzbogacić naszą aplika- 
cję, Ekspert proponuje dodać do niej: 
— możliwość ustawienia przez każdego klienta własnego 
koloru tekstu, 
— możliwość przesyłania pomiędzy klientami plików, 
— okna z listą dołączonych do serwera pozostałych 
klientów. 


Książka: 
© ABC Delphi 7 - Andrzej Daniluk, Helion, Gliwice 
2003, cena 19 zł 


Adresy WWW: 


© www.indyproject.org 
© www.man.rzeszow.pl/docs/ip/protokoly.htm 
© www.delphi.glt.pl 
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A71a4 6 PROGRAMOWANIE 
——J] OBSŁUGA OPENGL ZA POMOCĄ C++ CZ. I 


apewne każdy gracz 
komputerowy, widząc 
cuda grafiki trójwymiaro- 
ej na ekranie monitora, przynaj- 
niej raz zastanowił się, kto I jak je 
worzył. (o prawda wykonanie ca- 
ch cyberświatów nie jest z pewno- 
lą latwe, jednak stworzenie pro- 
ych kształtów i pomieszczeń, dzięki 
chnologii OpenGL (ang. Open Gra- a f 
cs Library), jest w zasięgu nawet J 

czątkującego programisty. Ekspert 


4 


)każe, jak za pomocą kilku linijek 4 nn 
)du stworzyć ciekawe efekty. a 
OpenGL jest otwartą biblioteką 

raficzną firmy Silicon Graphics Inc. z 


gl). Biblioteka ta siuży do tworze- 
a trójwymiarowej grafiki wektoro- 
ej stosowanej zarówno w progra- 
ach typu CAD, jak i w grach kom- 
jierowych. Dla systemów operacy|- 
ch z rodziny Windows biblioteka ta 
ystrybuowana jest w postaci plików 
pengl32.dll oraz glu32.dll, 

óre znajdują się w domyślnym 
iialogu poszukiwania bibliotek 


Stworzenie trójwy- — 
miarowej gry, która 
stanie się natchnieniem _ 


erwszy z plików to bazowa część 
enGL, w drugim zaś zawarto naj- 
żniejsze funkcje pomocnicze. Na 
trzeby języka C/C+ + stworzono 


OpenGL 





Analizując kod pro- 
gramu, w którym wyko- 
rzystywany jest OpenGL, 


L 



























glVertex3f przedrostek gl _ biblioteka opengl32.dll, plik nagłówkowy gl.h i 
gluPerspectiwe _ _ przedrostekglu biblioteka glu32.dll, plik nagtówkowy glu.h na podstawie przedrost- 
glutOreateWindow przedrostek glut biblioteka glut32.dIl, plik nagłówkowy glut.h ków nazw funkcji można 
auxWireTeapot przedrostek aux _ biblioteka glaux.dll, plik nagówkowy glaux.h wywnioskować, z jakiej 


biblioteki korzystano. 
pliki nagłówkowe gl.h, glu.h, wy- | Przykłady znajdziemy w ramce ©. 
wołujące funkcje odpowiednio O" OREPGRE 
z opengi32.dll i glu32.dIl Nasz pierwszy program 
Oprócz nich Ekspert będzie korzy- Stwórzmy nasz pierwszy pro- 


stał także z darmowej Di- gram. Jego zadaniem będzie wy- 








rm Dioteki glut32.dll dostar- _ renderowanie i wyświetlenie na 
= pre = czanej wraz z plikiem na- ekranie dzbanka na kawę. 
Windows Console Static Te główkowym glut.h (pliki le 
Application application 









1. Uruchamiamy program Dev- 

-€+ + I tworzymy w nim nowy pro- 
jekt. Aby to zrobić, z menu | Elk 
wybieramy podmenu [Now 
| LJ Projekt... | W oknie, które się 


szystkie programy stworzone w tym artykule omawiane są wkon-  ! zwę naszego projektu 
tekście kompilatora Dev-C++, jednakże nic nie stoi na przeszkodzie, — ! kład Dzbanek 
aby uruchamiać je w innych środowiskach lub systemach operacyjnych. I (na przył ć |. 
Windows i Następnie klikamy na 
Po zainstalowaniu środowiska Dev-C++ należy umieścić plik nagłówko- s Ok. W oknie, które 
wy glut.h w katalogu C:WDev-C++VlncludeGN oraz plik glut32.dil I się pojawia, wybieramy 
w katalogu systemowym WindowsiSystem (w wypadku Windows 1 miejsce składowania pli- 
98/Me) lub WindowsiSystem32 (w wypadku Windows 2000/XP). 2 
i ków naszego programu. 


znajdują się na krążku). 
Warto również wspomnieć 
o bibliotece glaux.dll, 

która stanowi alternatywę 


Opis: 
4 console application (MSDOS window] 














Opcje projektu: 









































Linux 

Wszystkie dystrybucje standardowo wyposażone są w kompilator g++ 
oraz w wymagane biblioteki gl, glu, glut. Aby skompilować program, 
należy wpisać komendę: 


2. Następnie, w celu 
poprawnej konsolidacji 
(patrz ramka Irudne ter- 
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dla filmowców, to marzenie 


| irek niejednego programisty. 
/Me lu - 
Windows 2000/X6/2003). Aby stało się realne, trzeba” 


się najpierw Sporo nauczyć. 
Warto zacząć od technologii 


Ś. 
n | 
<a 0, 1 
Magi jpotatef (S$ p 


OpenLE:'* 








Kompletne 
kody źródtowe 





[) nazwa pliku 


— plik znajduje 
się na krążku 
Eksperta 


a nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 
Dodatkowe 
przyktady 
Biblioteki 
OpenGL 
freeware 


D.0£, 
0.0f, 
0.04 





























) 
) 
) 
) 


CA. 


s 


PUTER ŚWIAT 






buj 
© 


| 
od 


FOT.: EAST NEWS/mont 





miny) programów ko- Uwaga! W starszych wersjach 



































Konsolidator 
rzystających z OpenGL, | [eslut2 Dev-C+ + (na przykład w 4.9./.0), 
; : -|glu32  <<<— : , 
musimy do projektu lopengisz |i klikamy na zakładkę | Cigólne | | na- 
dodać odpowiednie bi- zwy bibliotek oddzielone spacją, 
blioteki. Z menu |Frsiekt wybieramy 1 wpisujemy w pole ę. 








Opcje projektu | | klikamy na zakładkę 














3 z Możemy przystąpić już do 





konzalidator 








Parametry, W polu 








umieszczamy następujące wpisy ©--* 
| klikamy 
na w Ok. 





. kodowania. W edytorze Dev-C++ + 
" wpisujemy kod ©----, 
(wcześniej kasujemy 


Opcje konsolidatorafopcjonalne bibliotęki lub pliki obiektowe 
-lopengl32 -lglu32 -lglut32 





























include <GL/gl.h> 
include <GL/glut.h> <śH 
include <stdlib.h> 


22-14 


void Keyboard( unsigned char key, int x, int y JĄ <a 
if ( key == 27 ) exit( EXIT SUCCESS ); 
) 


void Init()f 

glClearColor( 0.2f, 0.2f, 0.4f, 1.0f ); GH 
glMatrixMode( GL PROJECTION ) ; 
glLoadldentity() ; 

glortho( -1.0, 1.0, -1.0, 1.0, -1.0, 1.0 ); JJ 
glMatrixMode (GL _MODELVIEW) ; 
glLoadldentity() ; 

glEnable( GL_DEPTH_TEST ); 4[]] 
glutFullScreen(); 

glutKeyboardFunc( Keyboard ); <l 

) 


void Render ()( 
glClear( GL_COLOR_BUFFER_BIT | GL_DEPTH BUFFER BIT ); <fi] 
glColor3f( 0.0£, 1.0£f, 0.0£ + < 
glutWwireTeapot( 0.4 ); 
glutSwapBuffers (); 
) 


int main( int argc, char **argv )f 
glutInitDisplayMode( GLUT_ DOUBLE ); 
glutCreateWindow( "Ekspert-OpenGL" ); 
Init(); 
glutDisplayFunc( Render ); < 
glutMainLoop (); 
return EXIT _SUCCESS; 











) [') 0I_dzkanek.cpp 











$) Tworzenie kolorów RGB I RGBA © 


T ermin RUB (ang. Red, Green, Blue) ozna- 
cza, że kolor wynikowy powstaje z połą- 
czenia trzech podstawowych kolorów (czerwo- 
nego, zielonego i niebieskiego). O wartości ko- 
loru wynikowego decydują natężenia tych 
trzech składowych. W artykule przyjęto kon- 
wencję, iż minimalne natężenie koloru wynosi 
0.0, a maksymalne 1.0. Przykładowo ©-----— „0, 1.0, 0.0 


0.0, 0.0, 0.0 
1.0, 0.0, 0.0 
0.0, 1.0, 0.0 
0.0, 0.0, 1.0 
1.0, 1.0, 1.0 
0.5, 0.5, 0.5 


kolor czarny 
kolor czerwony 
kolor zielony 
kolor niebieski 
kolor biały 
kolor szary 
kolor żółty 


Dodatkowo, dla trybu RGBA, jako ostatni parametr podaje się współczyn- 
nik przenikalności alfa. Za jego pomocą można tworzyć efekty specjalne, 


takie jak wodę czy szkło. 


kod wygenerowany automa- 
tycznie przy tworzeniu no- 
wego projektu). 


44. Na początku dołącza- 
my niezbędne pliki nagłów- 
kowe <. Następnie defi- 
niujemy funkcję Keyboard 
<€ która służy do obsługi 
klawiatury — jest wywoływana 
w momencie naciśnięcia dowolne- 
go klawisza (w naszym wypadku 
wewnątrz funkcji umieszczamy tylko 
obsługę klawisza (F**4, który bę- 
dzie kończył działanie programu). 


5 . Kolejna funkcja (Init <B) 
odpowiedzialna jest za początkowe 
parametry okna renderowania. We- 
wnątrz tej funkcji umieszczamy ko- 
lejno polecenia, które ustawiają: 

e kolor tła naszego okna w for- 
macie RGBA (patrz ramka [wo- 
rzenie kolorów RGB i RGBA) ©, 

© tak zwaną bryłę obcinania 
w rzutowaniu prostokątnym (patrz 
ramka Trudne terminy) 4], 

e test głębi <G], dzięki któremu 
obiekty renderowane bliżej będą 





czyszczeniu ekranu instrukcją <T], 
poleceniem glutWireTeapot (z bi- 
blioteki glut), rysujemy dzbanek. 
Jako parametr tej funkcji podajemy 
rozmiar dzbanka (patrz ramka Typy 
danych w OpenGL na stronie 7/0). 
Kolor obiektu określamy przez wy- 
wołanie funkcji glGolor3f <T]. 


8. Funkcja glut$wapBuffers 
jest Ściśle związana z instrukcją 
glutlnitDisplayMode (znajduje 
się ona w funkcji main), która 
umożliwia ustawienie parametrów 
początkowych okna renderowania. 
W naszym przypadku włącza ona 
podwójne buforowanie. Oznacza to, 
iż obiekty Są rysowane na niewi- 
docznym ekranie (buforze), a po za- 
kończeniu procesu renderingu nie- 


renderować naszą scenę — glut- 
CreateWindow, wywołanie funkcji 
Init <E] i rejestrację funkcji Ren- 
der — glutDisplayFunc <7]. 
Funkcja glutMainLoop wprowadza 
aplikację w nieskończoną pętlę, za- 
pobiegając wyjściu z programu. 


10 = Napisany przez nas kod 
kompilujemy I uruchamiamy 

(w Dev-C-+ + wciskamy klawisz 
(F$)). Jeżeli nie popełniliśmy żad- 
nego błędu, wynik powinien wyglą- 
dać następująco ©. 


Trzeba przyznać, że efekt jest 
całkiem imponujący — kilka niezbyt 
skomplikowanych poleceń, a na 
naszym ekranie pojawia się dzba- 
nek. Niestety, jest to na razie jedy- 
nie statyczny rysunek. Spróbujmy 
ożywić naszą scenę, dodając do 
niej trochę ruchu. W tym celu do 
funkcji głównej dodajemy linię ko- 


Dzbanek ożywiony 


cję (u nas o nazwie Idle), która jest 
wywoływana w chwilach, gdy sys- 
tem operacyjny nie jest zajęty 





BESEGEGEGSGESESESEEEGESEEESEGEGESESEGSEGEESSGN 


void Idle()4£ 
glRotatef( 2.0£, 
Render (); 


1.0£, 


int main( int argc, char **argv )4i 
glutInitDisplayMode( GLUT_ DOUBLE ); 
"Ekspert-OpenGL” ); 


glutCreateWindow ( 


Z m mm m M MA RM A KM NA M NA KE NA NA A NA A A A M A 


glutDisplayFunc( Render ); 
glutMainLoop (); 
return EXIT _SUCCESS; 





) 











K) 02_obrot.cpp 








renderować obiekt w innym położe- 
niu, należy dokonać przesunięcia 
(translacji) tego układu. Do tego 
celu służy funkcja glTranslatef, 
której parametrami Są wartości x, y 
I z, czyli współrzędne wektora, 0 ja- 
ki chcemy przesunąć nasz układ. 


czymś ważnym. Naszym celem jest 


Jeżeli natomiast chcemy dokonać 
obrotu (rotacji) naszego układu 
współrzędnych, używamy funkcji 
glRotatef, do której przekazujemy 
kolejno parametry: kąt obrotu 

(w stopniach) oraz współrzędne 
wektora, wokół którego obracamy 


z czym jej definicja ma postać ©---; 
W jaki sposób działa funkcja 
glRotatef zdefiniowana wewnątrz 

funkcji Idle? Aby się tego dowie- 
dzieć, musimy najpierw poznać za- 











—_ |_| m m m a mił 











| 
Ewroty osi 


| 
„E 
4 
, 


_„„eWiktor translacji 








przysłaniały te dalsze. widoczny ekran staje się widoczny. 
Dzięki temu nie widać całego pro- 
cesu renderowania, tylko od razu 
gotowy obiekt. Zamiany buforów 
dokonuje właśnie wyżej wspomnia- 
na funkcja glut$wapBuffers. 

















6. Następnie informujemy bi- 
bliotekę glut, że wyświetlanie ma 
się odbywać na pełnym ekranie 
<A oraz rejestrujemy funkcję 














leżności matematyczne związane 
Z poruszaniem się w wirtualnym 


układ. Dla przykładu podajemy dwie 
funkcje Render. W pierwszej ren- 


Keyboard <]. świecie oraz parametry funkcji derujemy dwa obiekty przesunięte 
g. Funkcja main <7F4 zawiera glRotatef. względem siebie wzdłuż OSi X ©-----; 
7. Definiujemy główną funkcję także komendy odpowiedzialne za ś a w drugiej przesunięte jakwpo-  : 
renderującą <©H, w której powy- tworzenie okna, w którym będziemy Transformacje przednim przykładzie i dodatkowo | 
Przez słowo transformacje należy : obrócone wokół osi z ©. Zwróćmy : 
rozumieć obroty (rotacje) |;o====--=----==n==nnnnnmnnmnnmunmś 





4) OpenGL w Borland C+ Builder 


eżeli chcemy programować w OpenGL, korzystając ze środowiska Borland 
C++ Builder, powinniśmy wykonać następujące kroki: 


void Render()4f 
glClear( GL_COLOR BUFFER BIT | GL DEPTH BUFFER BIT ); 
glutWireTeapot( 0.3 ); 


j przesunięcia (translacje).: 


Wyjaśniają to rysunki ©---- 


Zgodnie z przyjętą glTranslatef( 0.7f, 0.0f, 0.0£f ); 
«VU . glutWireTeapot( 0.1 ); 
© wewnątrz katalogu CEHWindowsiSystem (w wypadku Windows 98/Me) RER E REA 


lub katalogu C:IWindowsiSystem321 (w wypadku Windows 2000/XP) 
umieszczamy plik głut32.dll (znajduje się na krążku), 

© odszukujemy katalog z plikami nagłówkowymi aplikacji Borland C++ Builder 
(w wypadku wersji 6 jest to folder 
C:tProgram FilesiBorlandiCBuilderG6WncludelGIN i umieszczamy 
w nim plik glut.h (koniecznie z krążka Eksperta), 


początek układu wspól- glutSwapBuffers () ; 


rzędnych znajduje się 
w środku ekranu, a jego 
zwroty osi są skierowane 
tak jak na rysunku ©. 











|) 03_transformacjel.cpp 





przez nas bryłą obcinania, i 


void Render ()4f 
glClear( GL_COLOR BUFFER BIT | GL DEPTH BUFFER BIT ); 
glutWireTeapot( 0.3 ); 


© odszukujemy katalog z bibliotekami aplikacji Borland C++ Builder (w wypadku  r---- WSR ECDE glTranslatef( 0.7£, 0.0£f, 0.0£ ); 
wersji 6 jest to folder CIHProgram FilesiBorlandiCBuilderG61Libi) SZYSIKIE O s ane SE ( ama aa „ 0.0f, 1.0£f ); 
i * , i * j h ? m Ibli | glutWireTeapot( 0.1 ); 
i umieszczamy w nim plik glut32.lib (koniecznie z krążka Eksperta), Iz0N€ zd pomocą DIDNOLĆ glRotatef( -90.0f, 0.0£, 0.0£, 1.0£ ); 
glut Olaz glu Są UMIESZ- glTranslatef( -0.7f, 0.0£f, O0.O0£f ); 


czane W początku układu glutSwapBuffers(); 


współrzędnych. Aby wy- 
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łinclude <GL/gl.h> 





h) 04_transformacje2.cpp 





© modyfikujemy kod naszych programów, usuwając z nich linię: I 





Zad PROGRAMOWANIE 
u] OBSŁUGA OPENGL ZA POMOCĄ C++ CZ. I 












void Render()f( 


glClear( GL_COLOR_BUFFER_ BIT | GL DEPTH _ 
glPushMatrix(); WE ----—=->o==oo====c=ccooc=00GREG=G=CG=c=== 1 


glutWireTeapot( 0.3 ); 
glTranslatef( 0.7£, 0.0£f, 0.0£f ); 
glRotatef( 90f, 0.0£, 0.0£f, 1.0£f ); 
glutWireTeapot( 0.1 ); 
glPopMatrix(); <=£-- 
glutSwapBuffers (); 


ekranu, komenda glPop- 
Matrix() wykonała 
1 to za nas. 


 Glut — biblioteka 
' marzen 
| _ Potralimy JUŻ Pk 


BUFFER_BIT ); 








|) 05_transformacje3.cpp 
























przywrócić jego początkowe 
nie i orientację, ponieważ w 


poza ekranem. 


telność. Rozwiązaniem tego 


cjami. Autorzy bibliotek Ope 


funkcje glPushMatrix() © 


uwagę, że jeżeli transtormujemy 
układ współrzędnych, to przed wy|- 
ściem z funkcji Render należy 


ciwnym wypadku obiekty znajdą się 


Przy rozbudowanych scenach i 
zawierających setki obiektów pa-  ! 
miętanie stanu przesunięć i obro- | 
tów jest uciążliwe, wprowadza także : 
wiele dodatkowych linii do kodu, : 
zmniejszając tym samym jego czy- i 


mu może być lokalne zapamiętanie 
ustawień związanych z transforma- 


wyposazyli programistów w dwie 


| glPopMatrix() e, odpowiednio | 
y 


lecz brak nam jeszcze obiektów, 
którymi możemy wypełniać naszą 
scenę. W bibliotece glut znaj- 
dziemy wiele gotowych elemen- 
tów grafiki 3D, takich jak: sfery, 
stożki, sześciany, torusy i wiele 
innych. Spróbujemy najważniejsze 
Z nich A na przykia- 


położe- 
prze- 


| 1. Najpierw tworzymy zielony 
! dzbanek 48H w początku układu 
proble- ; ; współrzędnych. 
| 2 z Następnie przesuwamy się 


nGL o wartość 0.5 wzdłuż osi x €3 


wania (liczba południków I równo- 


leżników) <]. 











void Render()f( 


glClear( GL COLOR BUFFER_BIT | GL DEPTH_ 


glColor3f( 0.0£f, 1.O0Of, 0.Of ); 
glutWireTeapot( 0.2 ); 

glTranslatef( 0.5f, 0.0f, 0.0f ); A 
glColor3f( 1.0f, 0.0f, 0.0£ ); 
glutWireSphere( 0.1, 30.0, 30.0 ); 
glColor3f( 1.0f, 1.0£f, 1.0£f ); 
glutWireCube( 0.3 ); 

glTranslatef( -1.0f, 0.0f, 0.0£ ); 4 
glColor3f( 1.0f, 1.O0f, O0.O£f ); 
glutWireCone( 0.04, 0.3, 20, 20 ); 4[f 
glColor3f( 0.0f, 1.0£f, 1.0£f ); 
glutWireTorus( 0.03, 0.1, 20, 20 ); GĄ 
glTranslatef( 0.5£f, 0.0£f, 0.0£f ); 


glutSwapBuffers(); 


BUFFER_BIT ); , "e 
3 = Blaty sześcian two- 


rzymy, podając wymiar 


i rysujemy czerwoną sferę, poda- | 
jego boku <A. | 


i 44 Dalej dokonujemy 

i przesunięcia (cofamy się) 
I 10 -1.0 wzdłuż osi x (je- 

I ! steśmy po drugiej stronie 
i dzbanka) <=3, rysujemy 
i żółty stożek (podając pro- 
i mień podstawy i dokład- 








| A] 06_obiektyl.cpp 









I ! ność rysowania) <I 

i ! oraz jasnoniebieski torus 
(podając jego promień 
wewnętrzny, promień ze- 
wnętrzny I dokładność ry- 
sowania) <A. 

Ekspert zachęca do 
modyfikacji parametrów 
związanych z dokladno- 
ścią renderowania — czę- 


Prymitywy graficzne 

Do tej pory wszystkie obiekty 
renderowane były przez nas za po- 
mocą biblioteki pomocniczej glut. 
Wiele pracy wykonali za nas jej 
twórcy (przykładem jest obiekt Tea- 
pot — dzbanek). W standardowej 
bibliotece opengl32.dll nie znaj- 
dziemy jednak tak wyszukanych 
kształtów. Za jej pomocą możemy 
renderować jedynie podstawowe 
obiekty jedno- lub dwuwymiarowe, 
tak zwane prymitywy. Dlaczego 
wszystkiego nie można tworzyć, 
korzystając z bibliotek pomocni- 
czych? Niestety, dzbanek jest tylko 
przykładem, a wśród podobnych 
funkcji nie znajdziemy, na przykład, 
ekspresu do kawy. Biblioteka po- 
mocnicza (glut) daje bowiem tylko 
Szansę na zapoznanie się z podsta- 
wami OpenGL i na szybkie stworze- 
nie pierwszego projektu. Jeżeli 


się one jako kolejne punkty na 


ekranie SI. 


2. Mając dwa wierzchołki 

i zmieniając stałą GL_POINTS na 
GL_LINES <Gl, otrzymamy 

w wyniku linię <CH. Wyrenderowana 
linia zaczyna się od początku układu 
współrzędnych, a kończy w punkcie 
0.5, 0.0, 0.0. Podobnie, jak w wy- 
padku punktów, jeśli podamy cztery 
wierzchołki, uzyskamy dwie linie. 


3. Często wykorzystywanym 
prymitywem jest trójkąt <A. 
Zwróćmy uwagę na kierunek poda- 
wania wierzchołków — przeciwny do 
ruchu wskazówek zegara Śl. 
Warto zachować tę konwencję. Po- 
nieważ każdy prymityw ma dwie 
strony: przód I tył — bez zbędnego 
zagłębiania się w szczegóły przyj- 
mijmy, że widok przy renderowaniu 
























































chcemy glBegin( GL POINTS ); 
stworzyć glVertex3f( 0.0f, 0.0£f, 0.0£ 7 1 
element U PAOŻ 
| , | A) 07_punkt.cpp 
niestandar- 
z glBegin( GL POINTS ); 

dowe, „EE glVertex3f( 0.0£, 0.0£, 0.0£ |< 
sImy to zro- glVertex3f( 0.5f, 0.0£f, 0.0£f ); 
bić od pod- SEBA K) 08_punkty.cpp 
staw (od 

( , glBegin( GL LINES ); 
prymitywów glVertex3f( 0.0£, 0.0£f, 0.0£f ); 
graficz- glVertex3f( 0.5f, 0.0£f, 0.0£ I 
nych). SZEBOO: Ą) 09_linia.cpp 
W skład , glBegin( GL TRIANGLES ); 
prymitywów glVertex3f( -0.5f, -0.5£f, 0.0£ ); 

glVertex3f( 0.5£f, -0.5£, 0.0£f ); 
wchodzą glVertex3f( 0.5£f, 0.5£f, 0.0£f ); <i 
> lEnd () ; z 

takie obiek- | glEnd() [010 trojkat.epp 
ty jak: 


punkty, linie, Iamane, trójkąty, czwo- 
rokąty i wiele innych. Budując pry- 
mityw, podajemy jego wierzchołki, 


przeciwnie do wskazówek zegara to 
przód naszego trójkąta. Estetom, 
których razi monotonność kolorów 





których liczba zależy od 
rodzaju tworzonego pry- 
mitywu. Dla punktu po- 
dajemy jeden wierzcho- 
tek, dla linii dwa, a dla 

wielokątów odpowiednio <LgiEnd() 





glBegin( GL_TRIANGLES ); 
glColor3f( 1.0f, 
glVertex3f( -0.5£, 
glColor3f( 0.0£f, 
glVertex3f( 0.5£f, 
glColor3f( 0.0£f, 
glVertex3f( 0.0£f, 


0.0f, 0.0f ); <X---. 
-0.5f, 0.0£f ); 
1.0f, 0.0f ); u£-. 
-0.5f, 0.0£f ); 
0.0f, 1.0f ); —x-. 
0.5f, 0.0£ ); 


M II_trojkat2.cpp 














więcej. Aby nasze obiek- 
ty były widoczne na ekranie, musi- 
my określić, jaki element modeluje- 





sto można otrzymać bar- 
dzo ciekawe etekty. Jako ćwiczenie i 
Ekspert proponuje zmodyfikowanie ! 
Zauważmy, że w tym przypadku kodu funkcji renderującej tak, aby | 
nie było potrzeby ustawiania układu korzystała ona z funkcji glPushMa- : 
współrzędnych ponownie w środku  trix() i glPopMatrix(). Kod takie- | 






zachowującą i oddającą stan układu 
współrzędnych. 










więc, w jaki sposób wyświetlać na 
ekranie poszczególne prymitywy. 





1 Aby wyświetlić punkt <8. 
element modelujący określamy 
jako GL_POINTS <H. Jeśli po 


i występujących w naszej scenie, 
Ekspert radzi dodać przed każdym 


%  Tyydanychw OpenGL | niera daczy 


również na dołączonym 


miko coz dza aj ao Gao GaGa dawac ada asz Ak Gozzi sia 


























wW::"" z możliwością przenoszenia bibliotek ziżiia i do Eksperta krążku pierwszym wierzchołku podamy i wierzchołkiem linię kodu z wybo- 
(e mi system opetacyjnyr Je" Wa w pliku [[)Ta_obiektyz.cpp |. | następne <£H, wówczas pojawią _ :rem koloru renderowania ©---------* 
zykmi programowania firma SGl stworzyła PACZSZ | RADE EECEE SE dzięki temu uzyskamy efekt © 
własne nazwy typów danych, które odpowia-__ gliloat Rozt  OREREREEC | BREzna ooo wora JE add, 
© NSE OGONIE glBegin( GL _QUADS) ); 

dają typom wbudowanym Należy również  gLdouble _ Double glVertez3ł( 20.5£, -0.5f, 0.0£ ); 4 | 
zwrócić uwagę na zapis liczb typu GLfloat ja- — glint Int glVvertex3f( 0.5f, -0.5f, 0.0£f ); e Ostatnim z poznanych pry” 
ko O.Of Jest to informacja dla kompilatora, że  gluint unsigned int glVertex3f( 0.5f, 0.5f, 0.0f ); mitywów będzie czworokąt. Jeśli 
czba ta jest typu float, a nie jak domyślnie  gltye  sięnedcha M JAD Oka wpiszemy kod ©, na ekranie | 
(0.0) t doki glEnd();  ” y _--——|—_ | B o |||  Hgnl 000 nnn n on n—=-) I 
- ypu douDie. A K) 12_czworokat.cpp uzyskamy widok © i 
| I 
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Własny kącik 


Podsumowując wiadomości opi- 
sane w tej części artykułu, Ekspert 
pokaże, jak stworzyć wirtualne po- 
mieszczenie, które w następnym od- 
cinku wzbogacimy różnymi dekora- 
cjami. Tworzymy w Dev-C+ + no- 
wy projekt (tak jak w punktach 1—2 
ze strony 68) i możemy kodować. 


1. na początek, jak zwykle, dołą- 
czamy potrzebne pliki nagłówkowe 
<li. Następnie tworzymy strukturę 
(własny typ zmiennej) <A repre- 
zentującą punkt w przestrzeni 3D. 


2. Nasze wirtualne pomieszcze- 
nie będzie wirować wokół osi pio- 
nowej umieszczonej na jego 





include <GL/gl.h> 
include <GL/glut.h> <il 
include <stdlib.h> 


struct TPointfi 
GLfloat x, y, Z; <74] 
); 


GLfloat kat; <I 


const TPointf8s p3, const TPointf6 p4 )f <i 
glBegin( GL QUADS ); 
glVertex3f( pl.x, pl.y, pl. 
glVertex3f( p2.x, p2.y, p2. 
glVertex3f( p3.x, p3.y, pjJ. 
glVertex3f( p4.x, p4.y, p4. 
glEnd(); 

) 


void Keyboard( unsigned char key, int x, int y JĄ 
if ( key == 27 ) 

exit( EXIT SUCCESS ); 

) 


void Init()f 

glClearColor( 0.2£f, 0.2£f, 0.4£f, 1.0£ ); 
glEnable( GL DEPTH TEST ); 
glMatrixMode (GL PROJECTION) ; 
glLoadldentity() ; 

gluPerspective( 60.0, 1.0, 0.1, 1000.0 ); <l 
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ; 
glLoadldentity() ; 

glutFullScreen(); 

glutKeyboardFunc( Keyboard ); 

J 


void Render ()4£ 
glClear(_GL COLOR _BUFFER BIT | GL _ DEPTH BUFFER BIT ); 
kat++; 
glPushMatrix(); 
glRotatef(kat, 0.0, 1.0, 0.0); 


TPointf pl = 4 -300.0£f, 50.0£, -300.0£ ;), 
p2 = £ -300.0£f, 50.0£, 300.0£ ), 
p3 = £ 300.0£f, 50.0£f, 300.0£ ;), 
p4 = 4 300.0£f, 50.0f, -300.0£ ), 
p5 = £ -300.0£, -50.0f, -300.0£ ), <QJ] 
p6 = 4 -300.0£, -50.0£f, 300.0£ y, 
p7 = 4 300.0f, -50.0£f, 300.0£ ), 
p8 = £ 300.0£f, -50.0£f, -300.0£ ); 


glColor3f( 1.0f, 1.0£f, 1.0£f ); 
RysujSciane( pl, p2, pó, p5 ); 
glColor3f( 1.0£f, 0.0£f, 0.0£ 
RysujSciane( p4, p8, p7, p3 


Na Rz" 
u. a 


BADA, 


glColor3f( 0.0£, 1.0£f, 0.0£ 
RysujSciane( pl, p5, p8, p4 


Na "z" 
=. a 


glColor3f( 0.0£f, 1.0£f, 1.0£ 
RysujSciane( p3, p7, pó, p2 


glColor3f( 1.0f, 1.0£f, 0.0£ 
RysujSciane( pl, p4, p3j, p2 


Na Rz" 
=. 


glColor3f( 0.0£f, O0.0£f, 1.0£ 
RysujSciane( p5, pó, p7, p8 


Na Rz" 
u. a 


glPopMatrix(); 
glutSwapBuffers(); 
) 


void Idle( void )4 
Render(); 
) 


int main( int argc, char **argv )4f 
glutInitDisplayMode( GLUT_ DOUBLE ); 
glutCreateWindow( "Ekspert-OpenGL" ); 
Init(); 

glutDisplayFunc( Render ); 
glutIdleFunc( Idle ); 

glutMainLoop (); 

return 0; 


void RysujSciane( const TPointf8s pl, const TPointf6 p2, 














[') 13_pomieszczenie.cpp 





środku. W tym celu definiujemy 
zmienną globalną kat <£], która 
będzie przechowywać wartość kąta 
obrotu. 


3. Tworzymy funkcję ułatwiającą 
rysowanie prostokąta 48, dzięki 
której narysujemy Ściany, podłogę 
I sufit naszego pokoju. 


44. W funkcji Init jedyną zmianą 
w stosunku do wszystkich 
poprzednio napisanych przez nas 
kodów jest ustawienie rzutowania 
perspektywicznego <l (patrz 
ramka Irudne terminy). 


5 m Podstawą naszego programu 
jest funkcja Render <GJ, w której 
na początku inkrementujemy 
(zwiększamy o 1) wartoŚć zmiennej 
kat <A i wstawiamy do funkcji 



















» bryła obcinania - jest to w najogólniejszym zna- 
czeniu trójwymiarowa bryła, w której efekty renderowania 
są widoczne. Dla rzutowania prostokątnego jest to pro- 
stopadłościan, a dla rzutowania perspektywicznego — 

ostrosłup. Wszystkie obiekty niemieszczące się w niej nie 
będą widoczne na ekranie. 


» konsolidacja - proces łączenia skompilowanych pli- 
ków z dodatkowymi modułami umożliwiającymi współ- 
pracę z danym systemem operacyjnym. 


» renderowanie - proces wyświetlania obiektów 
w oknie wynikowym. 


»» rzutowanie perspektywiczne - rzutowanie to 
powoduje, że wraz ze 
zmianą odległości od 
obserwatora zmieniają 
się wymiary renderowa- 
nych obiektów ©. 


KH mm m m m A R A A A M z z ma maa ni 


»» rzutowanie prostokątne — wszystkie renderowa- 
ne obiekty niezależnie od odległości obserwatora zacho- 
wują swoje oryginalne rozmiary ©---7-77777777777--———-—- 

















obracającej <l, co 
umożliwi obserwa- 
cję wszystkich Ścian 
pomieszczenia. Po- 
nadto definiujemy 
punkty (granice na- 
SZego pomieszcze- 


nia) <€], które Są 121 P;(-300,-50,-300) 


parametrami funkcji 
RysujŚciane. 


pm 





Fr (-300,0,=300] 
(> 


P+(-309,50,300) 
ie, 


P:(-300,-50,300) 







P.(AUQ0,S0,="300) 
1) 


P.[300,S90,300) 


asm m mJ 
Pu(300,-50,-300) 


P.(300,=-20,300) 








W doborze wspól- 
rzędnych pomocny nam będzie ry- 


6. Po odpowiednim przypisaniu 
wartości jesteśmy gotowi do wywo- 
łania funkcji RysujSciane <[1], 
pamiętając, aby robić to w kolejno- 
ści odwrotnej do wskazówek zegara, 
dla strony przedniej prymitywu. Po 
skompilowaniu I uruchomieniu pro- 
gramu na ekranie zobaczymy obra- 


cające się Ściany pomieszczenia ©--* 


W następnym odcinku... 
Na tym kończymy pierwszą 
część poświęconą grafice trójwy- 
miarowej w OpenGL. Ekspert za- 
chęca do obejrzenia kodów źró- 





odcinku zwiększymy realizm two- 
rzonego pomieszczenia poprzez 
nałożenie tekstur na Ściany oraz 
dodanie kilku elementów ozdabia- 
jących. Zaprezentujemy również, 
jak poruszać się wewnątrz wirtual- 
nego pomieszczenia za pomocą 
klawiatury. 












dtowych umieszczonych na krąż- 
ku. Znajdziemy tam kilka dodatko- 
wych przykładów nieopisanych 

w artykule, między innymi doda- 
nie źródeł Światła do renderowa- 
nych obiektów ©. W następnym 





ST, KW 


Książki: 

© OpenGL - Księga eksperta — Richard S. Wright jr, 
Michael Sweet, Wydawnictwo Helion, Gliwice 1999, 
cena 84 zł 

© Perełki programowania gier. Vademecum 
profesjonalisty. Tom 1 —- Mark DelLoura, Wydaw- 
nictwo Helion, Gliwice 2002, cena /3 zł 


Adresy WWW: 


© www.opengl.org 
© http://nehe.gamedev.net 
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Azad 6 PROGRAMOWANIE 
PODSTAWY TECHNOLOGII DHTML 


Ś. 





hyba każdy webmaster 
spotkał się kiedyś ze 
skrótem DHTML. Skrót 




















































Ń 

= Kod z atrakcjami = 
nh można rozszytrować jako Dy- kody źródłowe 
imiczny HTML I oznacza techno- [ nazwa pliku 
'gię tworzenia dynamicznych do- 4 — plik znajduje 
Imentów WWW, czyli takich, 4 A | ERU 
których mamy możliwość swo- <4 śś: Eksperta 
)dnego manipulowania wyglą- U ! sa nazwa pliku 
m, położeniem czy widoczno- ij — plik w całości 


znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 


ją różnych elementów. Manipu- 
ji tych możemy dokonywać nie 
Iko podczas wyświetlania strony, 
le również już po jej załadowa- 
U. Za pomocą DHTML możemy 
prosty sposób tworzyć rozwija- 
; menu na stronie, galerie zdjęć, 
Nawet proste gry. 

Jednak DHTML to nie nowy ję- 
K programowania. DHTML to tak 
aprawdę połączenie znanego 
szystkim webmasterom języka 
ML, kaskadowych arkuszy sty- 
w 0SS i języka JavaScript. 
Ekspertem poznamy podstawy 
orzenia dynamicznych stron in- 
ainetowych. Nauczymy się za po- 
0Cą poleceń JavaScript zmie- 
ać wygląd różnych elementów 
stronie. Dzięki zdobytej wiedzy 
dziemy potrafili wykonać prostą 
lerię zdjęć. 


DHTML pozwoli w prosty sposób zamienić mało atrakcyjne 
strony WWW w pełne koloru i życia projekty. Ekspert pokaże, 
jak posługiwać się tą technologią 





(SS — kaskadowe 
arkusze stylów 

(SS (kaskadowe arkusze Stylów) ! 
pozwalają na dowolne formatowa- ! 
nie elementów. Za pomocą stylów | 


Jeśli w deklaracji stylów wpiszemy 
linię ©, dotyczyć ona będzie jedy- 


potomne I tak dalej. Taką strukturę 
łatwo można rozrysować — na przy- 
HEAD —a..._Mlad drzewo © zostało uiworzone 


ls TITLE 


HTML 


Każdy webmaster wie, że znaczni- 
kom HTML można przypisywać róż- 


możemy zmieniać kolory i tła ele- 




















<hl> Nagłówek pierwszego poziomu </hl> 


pisać do każdego znacznika. Atrybut i 
name określa nazwę danego ele- 
mentu. Może ona służyć do jego | 





I 
między znakami czy: 
A: J: | 4 <h2> Nagłówek drugiego poziomu </h2> 
wielkość margine- I <h2> Znowu nagłówek drugiego poziomu </h2> 
I 
I 
I 


sów. CSS pozwala — 

DSENE . . 1 <div id="podkreslony"> 

[Oowniez na zdelinio-1 Ten tekst będzie wyróżniony podkreśleniem 
wanie bezwzględne-; <3*v> M style.htmi 


Przykład struktury dokumentu HTML 


BODY ne, często charakterystyczne tylko mentów, czcionki, tworzyć dekora- | ; podkreślony). | 1 
dla danego znacznika, atrybuty (czyli « cje (podkreślenie, ZSGJE WSZ OZ OE WKENEE| || 

p dodatkowe opcje). Z punktu widze- |; przekreślenie, nad- ,<kt, Wżqeotoż: raazjy | | 1! 

nia DHTML najważniejsze są dwa kreślenie), wpływać | Po spe eynLES AOI aan OŁI | | 

TF B z nich: name i id. Możemy je przy- ! na odległości po- | NEGEM 8 


identyfikacji, choć niestety nie za- 
wsze. Standard HTML nie wymagał 
bowiem unikalności wartości dla te- 
go atrybutu, stąd też w dokumencie 
może wystąpić teoretycznie więcej 
elementów nazwanych w ten sam 
sposób. Dlatego wprowadzono atry- 





HTML i hierarchia 
elementów 

Niemal każda strona WWW zbu- 
dowana jest na podstawie znaczni- 
ków HTML (na przykład <body> 
czy <table>). Znaczniki można 











go) położenia da- i Nagłówek pierwszego poziomu 
nego elementu Ś | Nagłówek drugiego poziomu 
stronie oraz okre- ! 


ślenia jego widocz-! | Znowu nagłówek drugiego poziomu 














zagnieżdżać (czyli umieszczać we- but id. Służy on również do nazywa- i ności. Więcej Makak kicwacikadnieG |  |afoouazszdzelzc! 
wnątrz innych znaczników) — na nia elementów, jednakże wewnątrz : ostylach CSS |; | 
przykład znacznik <title> za- <html> —--: | przeczytamy w artykule W dobrym | JąvaŚcript i DOM 


gnieżdzony jest w znaczniku KF AI 
po=n== a iaka la alojetoloja alojatalaia itle uł stron itle 
<head> e. Każdy dokument mena 6) i 
HTML tworzy więc strukturę drze- PET, 
i uż <p>Słowa kluczowe są 
wiastą znaczników. Dla typowego <b>wytłuszczone</b></p> 
dokumentu możemy wyróżnić jego 


</body> 
korzeń (element <html>), który 


stylu (Ekspert 2/2004, strona 50). i 
Możemy zdefiniować styl dla | JavaScript pozwala na tworzenie 
1 skryptów wykonywanych przez in- 
1 terpreter tego języka (wbudowany 
najczęściej w przeglądarkę interne- 
tową). Najczęściej skrypty te 


określonego znacznika (na przykład 





i H2 ©). Możemy równiez przypi- 





[) podstawowa.html 








</html> 
zawiera potomstwo (<head> 
i <body>). Każde z tych „dzieci” 
może zawierać kolejne elementy 
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jednego dokumentu może wystąpić 
najwyżej jeden znacznik oznaczony 
tym samym identyfikatorem. 


sać własności CSS tylko do okre- 
ślonego elementu na stronie, wy- 
różnionego za pomocą atrybutu id. 


Sprawdzają poprawność wypełnio- 
nych formularzy, umożliwiają two- 
rzenie różnego rodzaju przekiero- 


wań czy zmianę wyglądu paska sta- 
tusu przeglądarki. Jednak dzięki 
specyfikacji DOM (obiektowy mo- 
del dokumentów), korzystając ze 
specjalnych funkcji JavaScript, 
możemy uzyskać dostęp do dowol- 
nego elementu umieszczonego na 
stronie. Aby to zrobić, wystarczy za 
pomocą tych funkcji stworzyć do 
niego Ścieżkę, a następnie wyko- 
rzystać metody i właściwości dane- 
go elementu, pozwalające na mo- 
dyfikację na przykład wyglądu 
znacznika. Spójrzmy na polecenia 
«l €l; €i które odnoszą 
się do strony [[) podstawowa.html|. 
Wyjaśnienie kolejnych użytych 
w przykładzie metod znajdziemy 

w tabeli Funkcje manipulujące DOM. 














Z anim konsorcjum WŚC opracowało standard DOM W3C, różne prze- 
glądarki implementowały własny DOM, czyli tym samym własny spo- 
sób odwoływania się do elementów dokumentu. Przykładowo, w przeglą- 

darkach Internet Explorer posługiwano się obiektem all, natomiast 

w przeglądarkach Netscape obiektem layer. Należało wówczas włożyć 
znacznie więcej pracy, aby nasz skrypt poprawnie funkcjonował w każdej 
z nich. Na szczęście wszystkie współczesne przeglądarki obsługują po- 
prawnie standard określony przez WŚC. 


<script language="javascript"> 
var ile=5; 
var rysunki = 
var aktualny = 


getElementByld. Dzięki niej 
z łatwością uzyskamy dostęp do 


elementów znaczników identyfiko- 1; 


wanych atrybutem id. Tak więc ERCENE ESEE 


rysunki[i]=new Image(); 


poleceniem <3 i €l możemy 
uzyskać dostęp do znacznika, 

w którym do atrybutu id przypisa- 
liśmy identyfikator podkreslony. 
W takim wypadku wystarczy sko- 
rzystać już tylko z metody style 


p====m==m=m 


function stan(nr)4£ 
aktualny+=nr; 


rysunki[i].src='rysunek'+i+'.jpg'; << 


zmniejszona o 1, a wypadku klik- 
nięcia na przycisk [Następny] <T] 
— zwiększona 0 1. 














4. Za pomocą polecenia 43 
podmieniamy rysunek (posługujemy 
się poznaną wcześniej funkcją 
getElementByld oraz właściwo- 
Ścią src określającą źródło obrazka). 


new Array(ile); <ii 


Na mm mm mm mm za ma aa 


m mm RA RM NA A KA A M NA A A m 


document.getElementBylId(”"rysunek”").src= 


rysunki[aktualny] .src; <iI 


1. Poleceniem <H odwołujemy i na przykład właściwości color i R AL CZŁA > AI A 

się do elementu <body> (pierw- _ czy fontSize, aby w tatwy sposób | document .getElementById ("nastepny") .disabled= «l 
h (aktualny>=rysunki.length-1)?'true':'';; 

document.ChildNodes[0].ChildNodes[1] <GH] ostoi Św ik 


document.firstChild.lastChild.ChildNodes[0] 


</script> 





document.firstChild.lastChild.ChildNodes[0] .parentNode 1] 


document.getElementById("podkreslony”).style.color="blue"; <I 
document.getElementById(”"podkreslony”).style.fontSize=20; 


sza metoda ChildNodes[0] ozna- 
cza pierwszy element z drzewa ele- 
mentów, czyli <html>, druga me- 
toda ChildNodes[1] określa drugi 
element potomny <html>, czyli 
<body>). 


2. Jeśli w podobny sposób 
przeanalizujemy polecenie <4, 
dojdziemy do wniosku, że jest ono 
odwołaniem do elementu <p>. 


3. Polecenie <l to przykład 
poruszania się po drzewie DOM. 
Kolejne właściwości odwołują się 
do. <htmi>, <body>, <p> 
i znowu <body>. 


4. za pomocą funkcji z tabeli 
Funkcje manipulujące DOM moż- 
na dotrzeć do każdego elementu 
strony WWW. Jednak nie jest to 
zadanie łatwe i w wypadku rozbu- 
dowy witryny wymagające aktuali- 
zacji. Na szczęście JavaScript 
udostępnia dodatkową funkcję — 








h) style.html 








Z poziomu JavaScript zmienić styl 
elementu (w tym wypadku kolor 
i wielkość czcionki). 


Galeria zdjęć 

Poznaliśmy podstawowe zasady 
budowania dynamicznych stron in- 
ternetowych. Napiszmy teraz prosty 
skrypt galerii zdjęć, w którym wyko- 
rzystamy zdobyte informacje. 

Nasza galeria będzie pojedynczą 
stroną WWW, na której będą się 


a m A A R A A A A A A A A A A A A w m 


1. na początku definiujemy nie- 
zbędne zmienne <MH (kolejno 
liczba rysunków w galerii, tablicę 
na grafiki oraz numer wyświetlane- 
go zdjęcia). Następnie w pętli 

<A tadujemy grafiki do tablicy. 
Nazwa każdego zdjęcia będzie 
składała się z wyrazu rysunek, 
kolejnego numeru oraz rozszerze- 


nia jpg <3. 


K ażdy obiekt dokumentu ma szereg właściwości zapewniających możli- 
wość swobodnego poruszania się po drzewie dokumentu. 

© ChildNodes[] — lista obiektów pochodnych, 

© firstChild — pierwsze dziecko obiektu, 

© lastChild — ostatnie dziecko obiektu, 


© parentNode — obiekt rodzica, 


© previousSibling — określa poprzedni element na tym samym poziomie, 
© nextSibling — określa następny element na tym samym poziomie, 


© nodeName — nazwa elementu, 
© nodeType - typ elementu, 


© nodeValue — tekst zawarty w elemencie. 








Ą) galeria.html 








<body onload="stan(0);"”> <I 
<h2>Galeria grafiki</h2> 
<hr> 
<div id="r"> 
<img src="rysunekl.jpg” id="rysunek"> 
</div> 
<hr> 


<div id="p"> 
<input type="button” id="poprzedni”"” value="Poprzedni” 
onclick="stan(-1);"”> 
<input type="button” id="nastepny” value="Następny” 
onclick="stan(1);”"> 22 


</div> 





</body> 





k) galeria.html 


3- Dzięki poleceniom 4 

w wypadku pierwszego lub ostat- 
niego zdjęcia zostaje zablokowany 
odpowiednio przycisk Foprzedni 
lub [MNastęprs'| Przyciski te repre- 
zentowane są przez identyfikato- 


y<I i <I. KWI 



































Książki: 

© Po prostu DHTML i CSS 
— Jason Cranford league, 
tłum. Agata Bulandra, 
Helion, Gliwice 2002, 
cena 60 zł 

© CSS Kaskadowe arku- 
sze stylów Samouczek 
HELP - Karol Wierzchołow- 
ski, Help, Michałowice 2004, 
cena 19,50 zł 


BREE 3—|_ Poprzedni | 











2. Tworzymy funkcję stan() 
<£f. której zadaniem będzie zmia- 
na wyświetlanego rysunku oraz 
uaktualnienie stanów przycisków 
MNastępny'| | Foprzecni |, / tego 
też względu natychmiast po załado- 
waniu strony (zdarzenie onLoad 
<€l) wywołujemy tę funkcję, aby 
określić stan początkowy. 





© JavaScript Samouczek 
HELP — Karol Wierzchołow- 
ski, Help, Michałowie 2004, 
cena 19,50 zł 

















Adresy WWW: 

© http://simplythebest.net/ 
scripts 

© www.dynamicdrive.com 

© www.webreference.com/ 
dhtml 

© www.w5schools.com/dhtml 

© www.binboy.org 


3. Do zmiennej aktualny doda- 
jemy przekazany do funkcji para- 
metr nr 42H. W wypadku kliknię- 
cia na przycisk Poprzedni] <] 
zmienna aktualny zostanie więc 
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znajduje się na 
krążku, pokazany 
jest tylko jego 
fragment 





|] 
a (CD-ROM artykułach Jak 
Kompletny kod zmieniać zmien- 
źródłowy ne? (Ekspert 
EMKA 06/2003) i Zabawa zmiennymi 
— plik znajduje (Ekspert 01/2004) zostały przed- 
się na krążku stawione zmienne I sposób wyko- 
Eksperta nywania na nich podstawowych 
nazwa pliku operacji. Wiemy już zatem, jak je 
— plik w całości deklarować, przypisywać im warto- 


ści, wykonywać operacje arytme- 
tyczne oraz wyświetlać wyniki tych 
operacji na ekranie. W niniejszym 
artykule Ekspert pokaże, w jaki 
sposób wykorzystuje się zmienne 
w funkcjach i jakie czekają nas 
związane z tym pułapki. 


Korzystając ze 
zmiennych, musi- 
my przestrzegać 
ważnych zasad. 
Inaczej nasz pro- 


<tta] PROGRAMOWANIE 
KURS C++ 





(382 
_ 


POZIOM ŁATWY 











FOT.: STONE/FLASH PRESS MEDIA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


gram będzie dzia- 
łał całkiem losowo 


Jakie zmienne 









fmienne 
ciele funkcji 
p rzypomnijmy najpierw, w jaki 
sposób wykorzystywane były 


zmienne w ciele funkcji main. Ob- 


a A A A A A A A A A A A A A A AA AA na na na na na a a aa za zaj 


razuje to listing ©. W li- 
„|_nii © została zadeklarowana 


'| zmienna o nazwie liczba 
int liczba; =x-*| itypie Int, co oznacza, że 








int main() 


t 








liczba = 100; . A 

cout << liczba; | [028 ONA przechowywać 
__ wartości całkowite. 

Ą—Uletalnal.epp | w następnej linii zmiennej 








liczba została przypisana wartość 
" ea liczba została wyświetlona na 
ekranie. Do wyświetlenia został wy- 
korzystany standardowy strumień 
wyjściowy cout. 





łinclude <iostream.h> 












void funkcjal() 

i 

int liczbal; 

int liczba2; <MH 
liczbal 100; 
liczba2 200; 


cout << "Liczbal 
cout << "Liczba2 


u << liczbal << endl; 
u << liczba2 << endl; 


hi 


int main() 


t 
funkcjal(); <i 








) [') lokalna2.cpp 















74 GRUDZIEŃ 2004 ETZ 


funkcji funk- 
cjal €<3.Po 
kompilacji 

i uruchomieniu 
programu z0- 
baczymy za- 
tem widok ©. 


Wiemy, że main jest specjalną 
funkcją główną, od której zaczyna 
się wykonywanie programu 
w C++. W artykule Ciekawe funk- 
cje (Ekspert 05/2004) Ekspert po- 
kazał, jak deklarować, definiować 
i wykorzystywać nasze własne funk- 


i 


Zmienne lokalne 


mienne zadeklarowane w ciele funkcji nazywamy 

zmiennymi lokalnymi. Nazwa wzięła się stąd, że są one 
dostępne jedynie w funkcji, w której zostały zadeklarowane 
i żadna inna funkcja nie ma do nich dostępu. Możemy je za- 
tem traktować jako prywatną własność danej funkcji. Róż- 
nią się tym samym od zmiennych globalnych, które są do- 
stępne w całym programie. 


cje. W nich również można używać 
zmiennych — na takich samych za- 
sadach, jak w przypadku funkcji 
main. Napiszmy więc przykładową 
funkcję, w której znajdzie się dekla- 
racja dwóch zmiennych arytme- 
tycznych I umieśćmy jej wywołanie 
w programie. Pelny kod będzie wy- 
glądał następująco ©. 


main i funkcja. W funkcji funk- 
cja1 deklarujemy dwie zmienne ty- 
pu int: pierwszą o nazwie liczba1 

i drugą o nazwie liczba? <H. Na- 
stępnie do zmiennej liczba1 przy- 
pisujemy wartość 100, a do zmien- 
nej liczba2 przypisujemy wartość 
200 <A. W kolejnym kroku, wyko- 
rzystując standardowy strumień wy]|- 
Ściowy cout, wyświetlamy wartości 
zmiennych na ekranie <£Hl. Wyko- 
nanie programu rozpoczyna się 
oczywiście od funkcji main. Została 
w niej umieszczona tylko jedna in- 
strukcja, która jest wywołaniem 


Zasieg zmiennych 


4 mienne zadeklarowane 
w funkcji, czyli zmienne lo- 


kalne, mają, jak sama nazwa wska- 
zuje, lokalny, ograniczony zasięg 
(patrz też ramka Zmienne lokalne). 
Możemy się o tym w bardzo prosty 
sposób przekonać, próbując odwo- 
łać się do takiej zmiennej poza cia- 
tem funkcji, w której została zade- 


W programie zdefiniowane zosta- 
ty dwie funkcje: main i funkcja2. 
W funkcji funkcja2 zadeklarowana 
została zmienna typu int o nazwie 
liczba1 <F. W funkcji main zo- 
stała wywołana funkcja2 <2, 





ca Wiersz polecenia 


ONAAP2 EPE CJ CHU CY) 
I: C++ 5.6 
CYM UE 
urbo 


ONA AP2 (CU CPJACEC 
i 188 


IRT CJE ZAC 





p 
for Win32 Gopyright ćc> 1993, 2882 Borland 
Incremental Link 5.68 Gopyright ćc> 1997-2882 Borland 





a następnie 
zmiennej liczba 


łinclude <iostream.h> 
void funkcja2() 
pm nnn 00 3>-| int liczbal; Gl 
została |? 
PIZYPISA- | int main() 
3 i 
JE WEJ funkcja2(); śl 
tość 100 | 1iczba1 = 100; <F 
<€il cout << liczbal; <i 
= , i 
W kolej- [') zasieg.cpp 




















nym kroku wartość zapisana 
w zmiennej liczba1 została wyprowa- 
dzona na ekran 44. Próba kompila- 


on, że symbol liczba nie jest znany 
w funkcji main. To najlepszy dowód 
na to, że zmienna zadeklarowana 

w funkcji nie jest dostępna poza nią. 
Dla innych funkcji taka zmienna jest 
całkowicie niewidoczna. 





"- Warce polecenia 





Ge pare dgirt 


EX LYY4. ZUMI Harlarmd 


; 11: Undefined uymknl " licrhal" idm fumetinn madnt> 
mum 





duje się przed definicjami funkcji, 
zmienna ta jest widoczna w obu 
funkcjach. Oznacza to, że może być 
w tych funkcjach wykorzystywana. 
Działanie kodu rozpoczyna się od 
funkcji main. Do zmiennej liczba 
przypisywana jest wartości 100, po 
czym następuje wyświetlenie stanu 
zmiennej na ekranie [EB . Następnie 


4 


mienne, które nazwaliśmy zmiennymi globalnymi, 

w rzeczywistości globalne są tylko w obrębie jedne- 
go pliku z kodem źródłowym. W przypadku prostych pro- 
gramów, składających się z jednego tylko pliku, są oczy- 
wiście globalne dla całego programu. W przypadku bar- 
dziej skomplikowanych projektów niestety nie. Dlatego 
też zmienne takie nazywa się również zmiennymi modu- 
towymi lub zmiennymi o zasięgu modułowym. Oznacza 
to, że dana zmienna jest widoczna w jednym module 





Zmienne globalne 
74 


mienne globalne, jak może- 
my się łatwo domyślić, są 
przeciwieństwem zmiennych lokal- 
nych. Nie należą one do żadnej 

z funkcji, mogą być za to wykorzy- 


rowana przed definicją funkcji. Naj- 
lepiej zobaczyć to na konkretnych 
przykładach. Na początek poprawna 
deklaracja I wykorzystanie zmiennej 
globalnej. Spójrzmy na kod ©. 















































cx Wiersz polecenia ca Wiersz polecenia 


zN???>bcc32 globalnai .cpp 


MARZE 
Borland C++ s, EDO UCZECO WZT NIKCZJECŁEJ =NPtrobcc32 globalna? .cpp 


ITYACULNGAJE A ELIA BEI RZANECJ OSK INCORESZEM 

ICE CYJMS NIE 
Frror E2451 globalna? .cpp 5: 
1 errors in Gompile *** 


2882 Borland 


2882 Borland 


lobalna1i .cp 

urbo nEzsAiĆaI Link 5.668 Gopyright ćc> 1997-2882 Borland g 8 s p M 

PRZEM Undefined symbol ”liczba1” in function funkcja3Ć) 
NAP ALI CEL CENA PC 

Przed wywolaniem funkcji funkcja3: 


288 


1808 
Po wywolaniu funkcji funkcja3: 


stywane we wszystkich funkcjach, | W programie została zadeklaro- wywoływana jest funkcja funkcja3 (jednym pliku źródłowym). 
w których są widoczne. Co to zna- | wana jedna zmienna globalna ona- _ E3, w której następuje przypisanie 
czy, że zmienna globalna jestwi-  : zwie liczbal oraz dwie funkcje: do zmiennej liczba wartości 200 kompilacji i uruchomieniu progra- 
doczna w danej funkcji? Otóż ! main i funkcja3. Ponieważ dekla- _ <£4 i ponownie stan zmiennej jest _ mu zobaczymy widok ©--------------- , 
zmienna taka musi zostać zadekla- |: racja zmiennej liczba1 <GH znaj- wyświetlany IE . Tym samym po Jeżeli jednak deklaracja zmien- i 
- | V - - nej liczba1 zostanie I 
łinclude <iostream.h> łinclude <iostream.h> i j ; h 
umieszczona za funkcją i 
int liczbal; <li void funkcja3() funkcja3, 5 | przed funkcją I 
I 
void funkcja3() liczbal = 200; ||| | ||| ||| nneeooconoono=mne main ©, zmienna ta bę- 
t > I I 
liczbal = 200; <Ą] | dzie widoczna jedynie dla | 
) int liczbgl, * ""=eeR RE > funkcji main. Bo I 
a AE aSLAO Próba kompilacji kodu © | E 
skończy się zgłoszeniem I 
liczbal = 100; liczbal = 100; ; - 
cout << "Przed wywołaniem funkcji funkcja3: "; cout << "Przed wywołaniem funkcji funkcja3: "; błędu UndefLned symbol i 
cout << liczbal << endl; cout << liczbal << endl; liczbal' 1Nn function I 
Et» funkcja3(); funkcja3(); I 
cout << "Po wywołaniu funkcji funkcja3: *; cout << "Po wywołaniu funkcji funkcja3: *; I 4 
52 cout << liczbal << endl; cout << liczbal << endl; | 
ł [') globalnal.cpp ) [') globalna2.cpp I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 








NIEP 


Przestanianie zmiennych globalnych 





oznaliśmy już zmienne glo- 


p 


balne (modułowe) i lokalne. 





cout << liczbal << endl; 











) [/) przeslanianiel.cpp 








Czy ten program można skompilo- 
wać i jaki będzie wynik jego dzia- 
łania? 


Otóż konflikt nazw faktycznie tu 
występuje, jednak kompilator roz- 


że mają one takie same nazwy. 

W jaki jednak sposób można wyko- 
nywać operacje na zmiennej glo- 
balnej? Służy do tego tak zwany 
operator zakresu. Ma on postać 


sób jego wykorzystania obrazuje 


w obrębie funkcji, w której została 
zadeklarowana (czyli w tym wypadku 
w main). Następnie została wy- 
świetlona zawartość zmiennej loka|- 
nej €J, a zaraz potem wartość 


cx Wiersz polecenia 


:N???>bcc32 przeslanianie2.c 
ITEACUTNGAZJIM:) for (ETIRPA CODYSIGKE COIERY) 








100. Na zakończenie ponownie wy- 
Świetlana jest wartość zmiennej glo- 
balnej <A. Tym samym na ekranie 


ujrzymy widok ©. ML 


Powinno nam nasunąć się pytanie,  strzyga go sam, bez naszej pomocy. | Na początku kodu programu zo- Fsia Inotewantal Link 5.68 GOpYEIGNE GG) 1 

co się stanie, jeżeli zadeklarujemy Zauważmy jednak, że jedna zmienna ! stała zadeklarowana zmienna o na- plenna Jepalia Ba adastascć AMI 

dwie zmienne, lokalną i globalną, ma zasięg globalny, a druga lokalny. | zwie liczba i typieint €H.Rw- SI 

o takiej samej nazwie. Czy wogó-  Wtakiej sytuacji pierwszeństwo ma ': nocześnie z deklaracją nastąpiło 

le jest to możliwe? Spójrzmy na zmienna o zasięgu lokalnym, czyli i przypisanie jej wartości 200. Jest to | uzyskania dostępu do zmiennej glo- 

następujący fragment kodu ©. w tym wypadku zmienna zadeklaro- : zmienna globalna. W funkcji main ': balnej w funkcji main wykorzystany 
PRZE PNZEPRNEEWNNYNJEĄ | wana w funkcji main. Dlatego też | również została zadeklarowana | został operator zakresu :: 
: | na ekranie pojawiła się liczba 100. | zmienna o nazwie liczba1 oraz zo- : Kolejna instrukcja 4] to przypi- 
int liczbal = 200; WWE a . sa ! I : : A 

Pamiętajmy też, że w przedsta-  ' stała jej przypisana liczba 100 <4. i Sanie zmiennej globalnej wartości 
om u) wionym programie cały czas do- i Ta zmienna, jak wiemy, ma zasięg  : zapisanej w zmiennej lokalnej. Czyli 
t ine TAczEAD 52166; stępne są dwie zmienne, tyle tylko, i lokalny, czyli jest dostępna jedynie i zmienna globalna otrzymała wartość 
Y 





W pierwszej chwili wydawać by _ dwóch znaków dwukropka. Spo- zmiennej globalnej ŚJ. W celu ine/ 
się mogło, że występuje tutaj kon- łinclude <iostream.h> |" 
flikt nazw, istnieją przecież dwie Adres WWW: 
deklaracje zmiennych o takich sa-  |*et Tiszba1 = 200; €M © hitp://avocado.risp.pl 
mych nazwach, i program się nie int main() Książki: 
skompiluje. Tak jednak nie jest. int liczbal = 100; <FJ © C++ Ćwiczenia praktyczne — Andrzej Stasiewicz, 


bona Helion, Gliwice 2004, cena 14,90 zł 

© C++ Leksykon kieszonkowy — Kyle Loudon, 

tt. Przemysław Steć, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, 
cena 9,90 zł 


Program skompiluje się bez pro- 
blemu, a w wyniku jego działania 
na ekranie pojawi się liczba 100. 
Dlaczego? 


cout << "Zmienna lokalna ma wartość: ” << liczbal << endl; 
cout << "Zmienna globalna ma wartość: ” << ::liczbal << endl; GH 
::liczbal = liczbal; 

cout << "Zmienna globalna ma wartość: 


u << ::liczbal << endl; <fi]] 


H [/) przeslanianie2.cpp 
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az1a4 PROGRAMOWANIE 
m PRZYDATNE KODY 








VBA 








Skocz do arkusza 


S koroszyt w Excelu może za- 
wierać nawet kilkanaście od- 
rębnych arkuszy. Dzięki temu na 
każdym z nich możemy dokonywać 
niezależnych obliczeń. Jednak, gdy 
arkuszy jest wiele, dużo czasu trzeba 
zmarnować na przewijanie listy za- 
pokaże, jak ulepszyć posługiwanie 
się skoroszytem za pomocą proste- 
go makra. Dzięki niemu łatwo prze- 
łączymy się na arkusz, którego na- 
zwa będzie zgodna z wpisanym 
przez nas w oknie makra ciągiem. 





i 4 » [nl// Ograniczeni 
Gotowy 








Dodatkowe obliczenia (/ Wykres2 | 4 | 











1. Uruchamiamy Excel, otwiera- 
my plik, w którym chcemy dodać 
możliwość szybkiego przechodze- 
nia do arkuszy, I Edytor VB. Tworzy- 
my nowy moduł (z menu 
wybieramy pozycję [sśż Module | ), 








Insert 




















Ż. W oknie kodu Edytora VB two- 
rzymy funkcję skocz_do() <H. 





ziemi 


Często kilka linijek kodu = 
wystarczy, aby niemożliwe 


Kod nie z tej 


Kompletne 
kody źródtowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje 
Się na krążku 
Eksperta 


sa nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 






























stało się realne, a trudne okazało się całkiem proste 


3. Definiujemy niezbędne zmien- 
ne <A i za pomocą polecenia In- 
putBox wyświetlamy okno ©. Wpi- 








szukany = 
If szukany = 
szukany = 
znaleziony = 
numer = i 


Exit For 
End I£ 





End Sub 


If znaleziony = 


Sub skocz_do() SM 
Dim i, numer As Integer, szukany, znaleziony As String <I 
InputBox("Podaj nazwę arkusza, 
"Skocz do arkusza”) 

"r Then Exit Sub 


LCase (szukany) <I 


|--A A A A A AE A A AE A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A O A O O O O 


LCase(Left (Aetivewożkbook. Sheets(i).Name, Len(szukany) ) ) <I 


szukany Then <$il 


do którego chcesz skoczyć”, 


1 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
1 
l 
I 
U 


ea A RA NA KA A A z a z a z m m z m z a z w w w w z w z i w z m z w z w w i w z w z w w w m z w w w z z z w w z m m w z z m z w w w w z w w m w z w z 


If numer > O Then ActiveWorkbook.Sheets(numer).Activate <] 








|) skakanie.xls 











(rkusze posortowane 


D zięki poprzedniemu kodowi 
przełączanie pomiędzy ar- 
kuszami jest już znacznie prostsze. 
Warto jednak stworzyć jeszcze jed- 


ną makrodefinicję, która ułatwi nam 
posługiwanie się arkuszami. Eks- 
pert pokaże, jak napisać makro Sor- 
tujące zakładki arkuszy. 


1. Postępujemy zgodnie z punk- 
tem 1 poprzedniej wskazówki. 








Malejaco = 
/For i = 1 To 
For j = i To 

Then 


Else 


Then 
End I£ 


End Sub 





If Malejaco = 
If UCase(.Sheets(j).Name) > UCase(.Sheets(i).Name) _ 
„Sheets(j).Move Before:= 


Sub sortuj arkusze() 4 
Dim i, j As Integer 
Dim Malejaco As Boolean 
False 

With ActiveWorkbook 


„Sheets.Count 


„Sheets.Count 
True Then 


If UCase(.Sheets(j).Name) < UCase(.Sheets(i).Name) _ 
„Sheets(j).Move Before:= 


„Sheets(i) 


„Sheets(i) 


Ż.V głównym 
oknie Edytora VB 
definiujemy proce- 
durę <GM i dekla- 
rujemy zmienne 
pomocnicze <4. 
Za pomocą zmien- 
nej Malejaco bę- 
dziemy mogli 
określać sposób 
sortowania arkuszy 


9 


<i 
<i 


Nam mama am aa a aa a a a ma ma mama 











|) sortowanie.xls = malejący (do 









(6 GRUDZIEŃ 2004 EEEE 


Sany w pole © początek nazwy ar- 


zostaje zapisany w zmiennej szuka- 
ny <l. Jeśli użytkownik nic nie 
wpisze, przerywamy działanie makra. 


4. Zamieniamy litery nazwy po- 
szukiwanego arkusza na małe GH. 


5. Następnie w pętli [EB (prze- 
chodzącej przez wszystkie arkusze) 
Sprawdzamy, czy nazwa arkusza SZu- 
kanego odpowiada nazwie arkusza 
istniejącego <A] (nazwę istniejące- 
go arkusza za pomocą polecenia 





Left skracamy do długości zmien- 
nej szukany <G3). Jeśli warunek 
<l zostanie spełniony, zapamiętu- 
jemy numer znalezionego arkusza 
<R i kończymy pętlę. 


6 m Wystarczy już tylko uaktywnić 
poszukiwany arkusz 4. Makro już 
działa. Aby przypisać mu klawisz 
skrótu, zapoznajmy się z ramką 
Przypisujemy skrót dla makra. 





Skocz do arkusza 


Podaj nazwę arkusza, do którego chcesz skoczyć 








zmiennej przypisujemy > 


wartość True) lub ros- my 
nący (wartość False). 
3.W podwójnej pętli EB, 

w zależności od sposobu sortowa- 
nia 44, wykonujemy polecenia 
<a lub 4. W obu wypadkach 
ich działanie polega na takim prze- 
mieszczaniu kolejnych arkuszy (za 
pomocą metody Move), aby na 
końcu uzyskać zakładki z nazwami 





arkuszy ułożone w pożądanej kolej- 


ności — rosnąco € lub malejąco. 


44 „ Nasze makro już działa. 
Zgodnie z informacjami z ramki 
Przypisujemy skrót dla makra mo- 
żemy dla niego zdefiniować klawisz 
skrótu. Dzięki temu będziemy mog- 
li je tatwiej uruchamiać. 


1, Przypisujemy skrót dla makra © 


by stworzonym makrom przypisać skróty klawiaturowe w Excelu, 








Narzędzia 





z menu wybieramy 





kamy na nazwę makra, dla którego chcemy 
przypisać skrót, i klikamy na przycisk 
W oknie, które się pojawia, w polu ę ustalamy 


klawisz skrótu. 











Makro | j 








p Makra... 





. Następnie kli- 














klawisz skrótu: 





Opcje. | 

















PHP 


Uenerator przycisków 





zaczyna się od 
współrzędnej x le- 
wego dolnego rogu 


J eśli napisany przez nas skrypt nie działa (niewyświetlane są żadne ob- 
razki), podejmujemy następujące kroki: 
— otwieramy nasz skrypt bezpośrednio w przeglądarce. dy zostaje wy- 




















ramki (później jest zzo 

t OW sp ó trz ę dn ą y Warning: inagettfbbox(): Could not find/open font inijdata/bloso/htdocs/przycisk/przycisk.php on line 19 

W lelu webmasterów pod- 2. Tworzymy plik o nazwie tego rogu, a następ-:._. wiemy ją w skrypcie do zmiennej $czcionka © (przed nazwą pliku TF: 
czas projektowania przycisk.php. Zakodujemy w nim ! nie x prawego dol- $czcionka = /data/bloso/htdocs/przycisk/arial.ttf"; 


własnej strony WWW zastanawia 
się, czy znajdujące się na niej od- 
nośniki wykonać jako linki teksto- 
we, czy jako graficzne przyciski. 
Niestety, często drugi pomysł od- 
rzucany jest z błanego powodu — 
wykonanie przycisków w progra- 
mie graficznym jest pracochłonne 
(trzeba wykonać wszystkie poja- 
wiające się na stronie przyciski 

i zapisać je w plikach graficz- 
nych). Jeśli nasza strona znajduje 
się na serwerze obsługującym ję- 
zyk PHĘ istnieje prostsze rozwiąza- 
nie — za pomocą specjalnych po- 
leceń możemy dynamicznie gene- 
rować dowolne przyciski (wystar- 
czy tylko raz stworzyć grafikę tła 
przycisku). Ekspert pokaże, jak na- 
pisać skrypt, który będzie do przy- 
cisku dodawał tekst, a następnie 
wysyłał do przeglądarki gotową 
grafikę. 


1. w dowolnym programie gra- 
ficznym tworzymy tło przycisku 


tak e). Następnie zapisujemy je 
w formacie PNG pod nazwą 
tlo.png i umieszczamy na serwe- 
rze z obsługą PHR na którym znaj- 
duje się nasza witryna (w tym sa- 
mym katalogu co pliki strony). 


skrypt tworzący graficzny przycisk 
na podstawie przekazanej do niej 
za pomocą metody GET <M tre- 
ści napisu (jeśli nic nie zostanie 
przekazane, zostanie wyświetlony 
pusty przycisk). 


3.D zmiennej $przycisk 
przypisujemy obrazek utworzony 

z grafiki tła przycisku <A. Za po- 
mocą poleceń <£Hl sprawdzamy 
rozmiary przycisku I zapisujemy je 
w zmiennych $x i $y. 





4. Ustalamy dodatkowe para- 
metry <B: odległość napisu od 
brzegów przycisku ($ramka), po- 
czątkowy rozmiar fontu ($roz- 
miar_czcionki) i nazwę czcionki 
($czcionka). 


5. Wpętli <A, za pomocą 
funkcji lmageTTFBbox() Śl, 
Sprawdzamy, ile pikseli w pionie 

I w poziomie zajmuje napis. Funk- 
cja lmageTTFBbox() zwraca ta- 
blicę z poszczególnymi wspól- 
rzędnymi najmniejszej ramki, 

w której mieści się napis. Nume- 


nego, i tak dalej 

w kierunku przeciw- 
nym do ruchu 
wskazówek zegara). 


oznacza to, że na serwerze niedostępne są funkcje obsługi czcionek ITTF 
— wtedy korzystamy z alternatywnego skryptu umieszczonego na krążku 
(pliki przycisk2.php i przyklad2.html) (opis ich działania znajdzie- 
my w komentarzach). 









Aby więc obliczyć 





Fatal error: Gall to undefined function: imagettibbozij 








długość I szerokość 
napisu w pikselach, 
korzystamy ze wzo- 
rów <Al. Następnie 
za pomocą warunku 
«1 sprawdzamy, 





czy napis mieści 
się w przycisku. Je- 





<img src='przycisk.php?tekst=Galeria'> << 








K) przyklad.html 








Śli nie, rozmiar 
czcionki zmniejsza się o 1 Gl 

i pętla 4 wykonywana jest po- 
nownie. Jej działanie jest przery- 
wane wtedy, gdy napis zmieści się 
w przycisku lub rozmiar czcionki 
osiągnie wartość 8 punktów 
(mniejsza czcionka nie będzie zu- 
pełnie czytelna). 


6 = Wyliczamy współrzędne 
środka naszego przycisku <[i] 

i wykorzystując funkcję ImageCo- 
lorAllocate(), ustalamy kolor na- 
pisu 4]. 


7. 2a pomocą funkcji Ima- 
geTTF() generujemy przycisk 
Z napisem. W parametrach funkcji 
podajemy kolejno: obiekt okreŚla- 





<? 
error _reporting(E ALL); 


$Śrozmiar czcionki--; <I 





jący grafikę, roz- 
miar czcionki, kąt 
nachylenia napi- 


czcionkę i treść 














cenia 4PĄ wysyłamy grafikę do 
przeglądarki. 


9 m Na koniec pozostaje już tylko 
wyczyścić pamięć <E]. 


| O m Nasz skrypt jest już goto- 
wy. Umieszczamy go na serwerze, 
w tym samym katalogu co plik 
tlo.png. Aby jednak zadziałał, 
musimy w tym katalogu umieścić 
plik czcionki TTF, za pomocą któ- 
rej generowaliśmy napis. Ekspert 
skorzystał z czcionki Arial. Jej plik 
ma nazwę arial.ttf i znajdziemy 
go w katalogu Windows|Fonts. 





11. trz wystarczy już tylko 


kich odwołań I w ten sposób stwo- 
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— jeśli nie działa również alternatywny skrypt, biblioteki GD nie zostały za- 
instalowane na serwerze. Jedynym wyjściem jest ich zainstalowanie 
(jeśli to my administrujemy serwerem) lub poproszenie o to administra- 
tora (w wypadku, gdy nasza strona znajduje się na darmowym lub 
płatnym serwerze WWW z obsługą PHP). 


if (isset($_GET['tekst'])) $tekst = $_ GET[ 'tekst']; else $tekst = ""; <Gl I RE aj i . 
1 Su (dzięki niemu : w kodzie HTML strony, na której 
$przycisk = ImageCreateFromPNG(”tlo.png”); <2 I możemy tworzyć I powinien pojawić się przycisk, 
$x = ImageSX($przycisk); gy . teksty zapisane  : umieścić odwołanie do skryptu! 
$y = ImageSY($przycisk); ! ukośnie, anawet : wtakiej postaci ©. Po znaku rów- 
$ramka = 5; a ! pionowo), współ- | ności podajemy treść przycisku © 
$Śrozmiar czcionki = 30; i WNE] PRRESIEN ra FPP ręra TNA zc 
RS RANNA OAI ; rzędne środka na- Oczywiście w kodzie FITML naszej 
ZERO ZEZÓREÓREREFORRER EG ZAEEE EEEE RR AERIAL IAI EA Ą pisu, kolor, strony możemy umieścić wiele ta- 
[) 1 
i 4 I 
I I napisu. rzyć wszystkie występujące na niej 
|  $rozmiar = ImageTTFBbox ($rozmiar czcionki, O , $czcionka, $tekst) ; gf! p y ; A y ep JĄ Ba 
| Ś$wys_txt = $rozmiar[7] - $rozmiar[1]; <l I prZYCISKI. 
I $szer_txt = $rozmiar[2] - $rozmiar[0]; <J 8. PO wygene- ) 
s while ($rozmiar czcionki > 8 6ś i rowaniu przycisku 
i ($wys_txt > ($y-2*$ramka) || $szer txt > ($x-2*$ramka))); / wysyłamy go do 
$srodek_x = ($x - $szer txt) / 2; <I <] przeglądarki. Na Książka: 
$srodek_y = ($y - $wys_txt) / 2; początku za po- © Po prostu PHP. Techniki 
$kolor = ImageColorAllocate($przycisk, 255,255,255); śl mocą polecenia zaawansowane, Larry Ullman, 
ImageTTFText ($przycisk, $rozmiar czcionki, 0, $srodek_x, $srodek y, Header informu- tłum. Radosław Meryk, Helion, 
$kolor, $czcionka, $tekst); m przeglądar Gliwice 2002, cena 59 zł 
Header ("Content_type: image/png”); kę, żę będziemy Adresy WWW: 
ImagePNG ($przycisk); , © www.php.net 
, przesyłać obrazek © www.boutell.com/gd 
ASC A OZ RA, <El PNG. Następnie, © www.vbamania.estrefa.pl 
DD przycisk.php | za pomocą pole- 






zzz 


ziś powiedzenie, że ku- 

piło się coś przez in- 

ternet, nie budzi więk- 
szych emocji. Jednak jeszcze dzie- 
sięć lat temu brzmiałoby to jak 


mz: 


w Seattle, w USA, w roku 1995. by zz 


Teraz jest uznawany za największy 


fantastyka. Amazon.com powstał | n te J L ld LI ta 74 d | d d q 


UL 
LIJ 
a 


sklep na Świecie. Najpopularniej- 
sza polska księgarnia internetowa 
Merlin.com.pl, nazywana często 
polskim Amazonem, powstała 

w roku 1999. Obecnie można 

w niej kupić ponad 200 000 
artykułów — tytułów muzycznych, 
książek, tilmów, gier i programów 
komputerowych. 

Co sprawiło, że taka forma 
sprzedaży okazała się skuteczna? 
W Ameryce, ze względu na rozmiar 
kraju i olbrzymie odległości dzielą- 
ce często kupujących I sprzedają- 
cych, sprzedaż wysyłkowa (a han- 
del internetowy jest jej rodzajem) 
zawsze była uznawana za naturalną 
formę obrotu towarami. Dobrze roz- 
winięte systemy przesyłania pienię- 
dzy oraz systemy płatności bezgo- 
tówkowej (czeki, przelewy, karty 
kredytowe) stanowiły dodatkowe 
ułatwienie rozwoju sprzedaży inter- 
netowej. W warunkach polskich nie 
było to takie proste i naturalne. 


Opinia specjalisty 


Wojciech Barwaśny 
Dyrektor techniczny eCard SA 


FOT.: CORBIS STOCK MARKET/FREE/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





Jak wygląda sprawa bezpieczeństwa płacenia 
kartami w internecie? 


Każde połączenie jest szyfrowane. lo bardzo skutecznie 


zabezpiecza dane karty przed wykradzeniem. Co bardzo 


ważne, numer karty płatniczej nigdy nie trafia do sklepu 


internetowego. Klient ma gwarancję, że zna go tylko on 
i uprawnione instytucje płatnicze. System autoryzacji 
kart płatniczych eCard dzięki zastosowaniu silnych za- 
bezpieczeń transmisji — 


internetowych wysoki poziom bezpieczeństwa. 


Główne bariery, z jakimi spotkali 


5SSL/TLS 128 bitów i najnowsze- 
mu, niedawno wdrożonemu 5D Secure, który dodatkowo 
weryfikuje właściciela karty, zapewnia klientom sklepów 


się sprzedawcy on-line, to przyzwy- 
czajenie klientów do możliwości 
dotknięcia towaru przed kupieniem, 
konieczność zaakceptowania przez 
nich kosztów wysyłki, ograniczona 
liczba klientów z dostępem do in- 
ternetu i nieufność w stosunku do 
płacenia kartą kredytową w sieci. 


Prawda o sklepie 

Ekspert pokaże, jak wygląda 
sklep internetowy od zaplecza. 
O sklepach internetowych krąży 
wiele mitów — wielu ludzi sądzi, że 
jeśli nie trzeba wynajmować po- 
wierzchni na sklep w najpopular- 
niejszym centrum handlowym 
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Lr wirtualnych * 
zakupów powoli 
arzskonyje « się 


PTJOSCE 
internetowego 
sklepu 


w mieście, kupować wyposażenia 
sklepu, mebli czy kas fiskalnych, 
to nie ma kosztów. Jeżeli nie po- 
trzebujemy długonogich ekspe- 
dientek, które zachęcą klienta do 
zakupów, ochrony, która wychwyci 
nieuczciwych, to poradzi sobie 
jedna osoba. Skoro nie musimy 
odprowadzać tantiem za publiczne 
odtwarzanie klientom muzyki, 
wreszcie nie potrzebujemy maga- 
zynu I nie musimy inwestować 

w towar, bo pokazywane na stro- 
nach produkty są wirtualne, to 
obejdzie się bez kredytu na start. 
To wszystko nieprawda, a sprzedaw- 
cy, którzy w te mity wierzyli, dawno 


Szczegółowy opis towaru © ułatwia 
klientowi podjęcie decyzji o zakupie 


już zbankrutowali. Prawdą jest, że 
niektórych kosztów kupiec interneto- 
wy ponosić nie musi. Jednak do- 





chodzi wiele innych. Przede wszyst- 
kim kupuje oprogramowanie sklepu 
internetowego. Rozwiązania pudel- 
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ATI 
Radeon 9800 Pro 
128 MB 
DOR (256bit) 
: 380 MHz 
' 450 MHr 
680 MHz 
400 MHz |poówójwy) 
* AGP 0x 


wyjści e „.. [tv-out] 
wyjści 
wyście D- sub 


wentylator 





ciciwym ) 


(SYSTEM CHŁODZENIA OHEŚ. tylko 1048 w trybie 


Producent HE 


Cena brutto: 1129,- zł 


Tena ńetic 925,41 z) 
Dastępność 7 > 


atrybuty / GH 


ręgrag 0556 

















Handlowcy przyjmują zamówienia 
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Dobrze zaopatrzony magazyn gwarantuje szybką realizację 


PEREJLYWZEBIU 





1. FKadeon 9800 Pro HG Excahbur 128 MS Dvl + tv-out 


zańów wyczyść lótżył wróć dó <kJepu 


2a0isz zawartość koszyka do konfrguracj 


Odczytaj zawartość konhgurach do koszyka 


Pokaż konśiguracje 





hgvrszę ” WNowa | 4 


rguraczę - Wyczyść zawyrtość kosżyksa 


| ue 


Razem brutto: 


1 129,00 

9235,41 
1 129,00 
Razem netto 925,41 


koszt dostawy 


Razem do zapłaty: 1 140,00 








Wirtualny koszyk zbiera informacje o naszym zamówieniu 





PORÓWNANIE PRODUKTÓW 


Dodaj ten produkt do porównania 


POWIADOMIENIA I CENNIK PODRĘCZNY 


Powiadom gdy: Poziom 

© monitorowania: 
%Y produkt stanieje lub zdrożeje (5) s, 

| ©) produkt zdrożeje O:óx 


O produkt stanieje O 15% 


Powiadomienie będzie aktywne przez 1 miesiąc 
| Powiadom 


Powiadom mnie o zmianie dostępności produktu 
| Powiadom 
Dodaj produkt do cennika podręcznego 


rą 
W 














Dobry sklep dba o dodatkowe ułatwie- 
nia dla klienta, na przykład możliwość 
porównania podobnych produktów lub 
śledzenia cen 


kowe to około 1000 złotych. Jeśli 
jednak zdecyduje się na zakup sys- 
temu obsługi sklepu napisanego 
specjalnie dla niego, koszt może 
wzrosnąć nawet do kilkudziesięciu 
tysięcy. Kolejne opłaty to utrzymanie 
oferty sklepu w internecie. Jeżeli 
przedsięwzięcie nie jest zbyt rozbu- 
dowane, wystarczy hosting u dowol- 
nego dostawcy internetowego — 
około 600 złotych rocznie. Jeśli jed- 
nak dane przechowywane Są na de- 
dykowanym komputerze, potrzebne 
jest łącze stałe lub kolokacja, a to 
wydatek rzędu kilkuset do kilku ty- 
sięcy złotych miesięcznie. 


Zapraszamy serdecznie 


Samo podłączenie do internetu 
nie wystarczy. Klienci muszą jesz- 
cze do nas trafić. Sklep potrzebuje 
reklamy, zarówno internetowej, jak 
| klasycznej. Musimy zadbać, by 
adres sklepu znały wszystkie inter- 
netowe wyszukiwarki i portale. 


Bardzo skuteczną metodą na pod- 
niesienie sprzedaży jest integracja 
sklepu z internetowymi pasazami 
handlowymi. 


Sklep z bitów 

Jeżeli sprzedajemy tylko kilka 
modeli produktów niszowych, które 
w dodatku niezbyt często się zmie- 
niają (na przykład porcelanę czy 
drewno do kominków), to raz przy- 
gotowana strona WWW będzie nam 


Cena i płatności 


Internet to miliony potencjal- 
nych nabywców. Jednak konkuren- 
cja sprzedawców też jest ogromna. 
Kupujący, jeśli tylko chce, błyska- 
wicznie porówna rynkowe ceny 
i promocje, zapozna się z opiniami 
innych klientów. Prowadzący sklep 
musi się dobrze nagimnastyko- 
wać, zeby wybrana została właśnie 
jego oferta. Klienci przyzwyczalli 
się już do tego, że cena w sklepie 
internetowym jest niższa niż 
w zwykłym, że mogą liczyć na 
atrakcyjne promocje i upusty. To 
dla handlowców oznacza sprzedaż 
z bardzo niską marzą. 

Polskim standardem jest nadal 
płatność przy odbiorze. Klienci 
ciągle najbardziej ufają tej meto- 
dzie, choć jest ona niewygodna, 
powolna i wcale nie zapewnia naj- 
wyższego bezpieczeństwa. 

Dzięki bankom internetowym 


siużyć cale lata. JEd- DBolskim standardem 00% PoPUlar- 


nak jeśli handlujemy „ 
w branży komputero- J 
wej, Sprawa Się 
komplikuje. Wciąż pojawiają się no- 
we modele kart, procesorów, płyt 
głównych, dysków, monitorów, 
ciągle zmieniają się ceny i kursy 


est nadal płatność 
przy odbiorze 


niejsze stają Się 
przelewy. To 
najbezpiecz- 
niejsze i najkorzystniejsze rozwią- 
zanie dla sklepu. Klient najpierw 
wpłaca pieniądze i dopiero wtedy 
zakupy Są wysyłane. 


Dzięki mechanizmowi potwierdzania klient wie, co dzieje się z jego zamówieniem 
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technicznego do zakupionych produktów 


Dokument zakupu: Faktura VAT 
Sposób płatności: Pobranie 
Sposób dostawy: Servisco 

Godziny: (8:00 - 17:00 
Uwagi klienta taiowalii 


real 
Osoba EBIZUJĄCA | sławomir E 
zamówienie: 
Email: | slawekba 
Telefon: 





Fax: 


Cena 


Lp. Nazwa Ilość 
1 |Radeon 9800 Pro HiS Excalibur 128 MB DVI + 1 
tv-out ICE-Q 
2 usługa transportowa [8:00 - 17:00] 1 


Zamówienie detaliczne sklepu benchmark.pl nr. 15440/2004, z dnia: 2004-08- 


Zamówienie realizuje i obsługuje firma Komputronik sp. z o.o., serwis benchmark.pl natomiast udziela wsparcia 


Cena Wartość Wartość 


Netto Brutto Netto Brutto 
925.41 1129.00 925.41 1129.00 
9.02 11.00 9.02 11.00 
Razem: 934.43 1140.00 


Pozostałe informacje 


zamówienie testowe!!! zamówienie testowe!''! zamówienie testowe ''' zamówienie 








walut. Ręczne dokonywanie zmian 
w ofercie zajmie nam całą wiecz- 
ność. Nie obejdzie się więc bez 
dodatkowych etatów. Ktoś musi 
odbierać zamówienia, zamawiać 

| przywozić to- 











war, pakować go 
i dostarczać. P0- 
nieważ klienci 
nie lubią czekać 
na swoje zakupy 
I nie interesuje 
ich, że nasz 
poddostawca 
nawala, maga- 
zyn także staje 
się niezbędną 
częścią interne- 








Kurier najszybciej dostarczy zamówione towary 


towego sklepu. 


Wbrew powszechnie panującym 
przekonaniom, najbezpieczniejsze 


Wojciech Kiełt 


szef sklepu Benchmark.pl 


Jak zachęcić klienta do zakupów w sklepie 
internetowym? 


Do zakupów w sklepie internetowym zachęcamy przede 
wszystkim dobrą dostępnością towaru i szybką realizacją 
zamówienia. Dzięki platformie i-commerce firmy Kompu- 
tronik większość towarów dostępna jest od ręki, począw- 
szy od drobnych, niedrogich akcesoriów, na najnowszych 
kartach graficznych za 2000 złotych skończywszy. Nasza 
oferta obejmuje ponad 6000 produktów w 1000 katego- 
riach. 

Bardzo ważnym elementem są precyzyjne dane na temat 
towaru, który sprzedajemy. Produkty powinny mieć skró- 
cony opis, zdjęcia, szczegółowe cechy (dane techniczne) 
oraz obszerniejszy opis reklamujący zalety danego towaru. 
Pod każdym produktem w naszym sklepie dostępne są 
komentarze klientów. Przyznają oni oceny i wyrażają swoje 
opinie. lo bardzo pomocne dla klientów, którzy nie znają 
się na sprzęcie komputerowym i nie przemawiają do nich 
walory techniczne danego urządzenia. 

Oferujemy również zaawansowane wsparcie techniczne: 
najnowsze sterowniki, pomoc w rozwiązywaniu proble- 
mów, porady w wyborze odpowiedniego sprzętu. Prowa- 
dzimy dział TOP 10, w którym opisujemy i polecamy naj- 
lepsze produkty w danych grupach: karty graficzne, płyty 
główne, panele LCD, procesory — charakteryzujące się naj- 
lepszą ceną i walorami technicznymi. 

Przyciągającą uwagę akcją jest stała pozycja Promocje 

z kalendarza. Codziennie na stronie głównej pojawia się 
produkt po specjalnej, promocyjnej cenie. 


kredytową. Niezadowoleni kupujący 
mogą odzyskać swoje pieniądze, 
reklamując transakcję bezpośrednio 
w swoim banku. W Polsce na taką 





Adresy WWW: 

© http://sklep.benchmark.pl 
© www.merlin.com.pl 

© www.ivid.pl 

© wwwileclerc.com.pl 


© www.stereo.pl 

© http://wysylkowa.com 
© http://butik.pl 

© www.amazon.com 

© www.bhphotovideo.com 
© www.ezydvd.com.au 


formę płatności decyduje się jed- 
nak tylko kilkanaście do kilkudzie- 








dla klienta są zakupy opłacone kartą _ sięciu procent kupujących.  WZy 
[OEG | Cane || DEM tina 1 Komentarze | (widok w skleić |  Rafrach | 

Bane 
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epieprm Bari rwie — l | modyfikacja oferty 
cipa liczy sr iLeForceFx SG Ls pI sklepu przebiega 
EE pamięci Kameoracz: bar dzo sprawnie 
Liczka aatkawiia a———|||>| 

Hy rastostwrinnacj KEMPIETSEFE! 

ip ara 568 

skowai Komiakawzi 

ata skoku _ [220 | al | 

maks. taktowanie KGŃASREACZE 

ka zkóna | | sl | 

taktowanie KAMADACT: 

pfarczjeieocp a[ ||| |] 

maka. fakfowanńie KEMPIESEFE! 

eejacntce| IWA = =. 

RAHRAC [MHz | kamanta = 

i HAR ET. ua irt 40 róówÓjry 

typ złącza = KOMARKA: 














EDTTYN GRUDZIEŃ 2004 79 





x=_X 











ZANIOJNOSECAWICIOR 

we i zadziwiające. Jego 

SWAZENEJNKGN AO 
IENALUEPWON KOWASZ 
zeMEZNEWEBACAZENN EKO 
ESTWESNAOZZGEU HK IEZ 
ONPOOWONARIEKON NANEU 


a HL ECS WA J 
LE ZAK SSET: LET PAC 
ści. Dzięki niemu dowia- 
dujemy się prawdy > 
o naszym świecie. a 








Jeśli zdziwiony przechodzień zapy- LG R 2. 
lalby, Na CO I dlaczego kilka euro- z 
PSAKIEWWCEOWIETIENEE wynala p Ć a, , 

dzy, otrzymałby odpowiedź, że na LE ŁU i ja oe” akc pa 
[ozbijanie cząsteczek. Po co rozbijać ię EE tę p” 
PŁSWZENACZANCOJ UCZE ros RZ 


FEMOSZACEGKZOZN NEJ 
UMROWESZEWANORENEWNCNNA 
IPIEPMAMEGHAONNACYANE! 
PZZNOZRZUMASEAAWWNAUE 
EMEA NEWAKIEANE Ozose) 
MZACOIAZYAJZNAOJELGAN0o 
POWCEWESNIELGOWAEN CZE YOU 
pokaże, że tak. 
PZAWOESAISCIEKIEUINAIEUS 
ASCESNZIEISNINNKEZNZANEI 
WPSOEKWNWAWZAEWNAAKNY 
WAMYCNEGZYNKZ HCI ZE 
WEKSOWEWSEGOZWNONAI A wZYE 
KSWISEAWINYGZH OO zyje 
WENSENADCACOANELINIKZNOS 





FOT.: CERN 


WAIERSOWANACENNANE (YZ 


VenNIEOKONEJ ZZS 


wania oreco. 


IGI 
eksperymentu 
ALEPH. Technicy 
rozmontowują 
WODA 
SOSAIELAW LOGA 
WET EYZ CAM) 
Higgsa 


Efekty prowadzonych tam prac są 
zZOAWIEICOZDOAOIWENCZUNNYCE 
łomowych odkryć, które rzucają no- 
we Światło na pytania o naturę mate- 
[il Czy początek wszechświata. 


Z dziejów materii 

Fizyka od zawsze usiłuje wyjaśnić 
budowę naszego wszechświata. Od 
najwcześniejszych teorii Demokryta 
ludzie podejrzewają, że istnieją naj- 
MIESZANKA ZAYZALI 
ZO GOAACOERIE RA SALOWWNNIE 
ki badań za pomocą mikroskopów 
elektronowych — urządzeń, które po- 
zwalają obserwować materię przy 
WAGOKIONEONEKIE UN ZE 
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ZO LOWA Ci KYZZSK YZ 
siątych XX wieku do porzucenia po- 
wszechnie przyjmowanej do tej pory 
|CZAZEJO SCO JNACHKIEN IE! 
OOOANNIOWAKIEUONNANECZ 
NELEPSCU COZZA ZW NoNe 
bazowych jednostek Świata. Pozo- 
ŚYGUETA CZZWASCZA WZA (or(EJ 
OSEWOWANSZSAC GNZIUOW 
KOMA OCZY WASZN U 
materii mają swe odpowiedniki 

w postaci tak zwanej antymaterii, 

0 analogicznych właściwościach 

i przeciwnym ładunku elektrycznym. 
NZZYZECANES ESA KOKA 
klamowym. Zderzenie cząstki materii 
ASZOLEC WCIEL 


hilację. Jest to proces, w trakcie 
którego materia przetwarza się cal- 
kowicie w energię według wzoru 
e=mc. Inaczej rzecz ujmując, jest 
O OOZEKONNCZCJANAN 
Tego rodzaju badania przeprowa- 
dza się w urządzeniach zwanych ak- 
celeratorami. Każde tego rodzaju 
Wiyz oz ER ACOCRI ZALANY 
ści: źródła cząstek, tunelu próżnio- 
wego oraz generatorów napięcia 
elektromagnetycznego, które nadają 
cząstkom przyśpieszenie. Ważnym 
OPUENOWOSGIRZACANNCYZ 
ne magnesy, które przeciwdziałają 
zakłóceniom i pilnują zagęszczenia 
wiązki. Akceleratory eb, JE A 
ze względu na 
kształt tunelu 
próżniowego — 
istnieją Urządze- 
NEZAONZC 
kolistym, zwane 
cyklotronami, 
OCYZCJECIONAA 
liniowe. Różnią 
się też one ro- 
dzajem rozpę- | |.7» ży WA 
yZUYARYZACJE *ó 


zj, A AE 
Jak to 
SAL 
Przeprowa- 
dzenie tego ro- 
dzaju badań wy- 
maga gigantycz- 


3 22 
OR Aj 





WOLE ALA OI okrąg 
nieczynnego już akceleratora LEP. Tu 






nej aparatury. Dlatego koalicja euro- 
pejskich państw (Belgia, Dania, 
KAACUJCEAEOCYCAWOGNANIE 
wegia, Szwecja, Szwajcaria, Holan- 
OEAIELCEZCHEGKW ONCE 
OOCIEAAKZ AO UHAUOSZJN CE! 
Komisję do Badań Jądrowych. 
W deklaracji inauguracyjnej znalazło 
się odwołanie do cywilnych zasto- 
sowań energii atomowej. Kładziono 
nacisk na to, że rezultaty będą pu- 
blicznie dostępne. Zdecydowano, że 
ZOJCONNOY SCIEZKE 
ii, pod Genewą, w pobliżu granicy 
francuskiej. 

WAKSYKO UZ ONCE 
dowa pierwszego akceleratora 


pokazuje wielkość 


FOT.: CERN 


widać genewskie lotnisko 








FOT.: CERN 








[ kJ 


CERN. Mimo iż było to urządzenie 
NEVER AAC ZUOYZACZ 
sowanie aż do 1990 roku. Potem 
OOO ZNACZĄCE NAZZA 
SEKSOWNY NANONNNJOZ 
LOMALOSZYY YCIA EiT 
OZESACWAAJANOWYZSJZJ NACZ 
niejszym akceleratorem na Świecie. 
Pierwszym sukcesem badawczym, 
LONE WOZZNCZE 
dzonym eksperymentom, było po- 
WIECZNA AKC 
zwanych mezonów rt na elektrony 
KUTASY KOJ (IZA (O 

w stronę opracowania tak zwanej 
teorii oddziaływań stabych. W 1981 
WYSŁUOFMZICJOCIOJ UNI 
służył do badania zachowania anty- 
materii. Największym urządzeniem, 
jakie dotąd wykorzystywano 

w CERN, był LEP (ang. Large Elec- 
tron Positron Collider). Jego Średni- 
ZANOSI EZZA (UO AIYZE 
dzenie to służyło do przeprowadza- 
NEOOZANONOALUOCZNN CN 
iEZOZTZNKJENONOIZZUNICE 
tronami. Działał on od 1989 do 


» antymateria — oprócz zwykłych cząstek (protonów, 
elektronów, neutronów) istnieją również antycząstki. Za- 
chowują one podstawowe własności fizyczne, mając przy 
tym odwrotny ładunek elektryczny — na przykład pozy- 
trony (czyli antycząstki elektronu) są naładowane dodat- 


Komputerowo wizualizowane WLLOKLG ZB UEOWAW TELEJIEKLCGWIEMALFI 
W ELEKYIEWEREO CNA KYZO AW WANNĘ. | 





GŁÓ | 


2000 roku. O stopniu jego złożono- 
ści pewne wyobrażenie daje takt, że 
w eksperymentach, jakie tam prze- 
prowadzano, trzeba było uwzględ- 
niać wpływ takich parametrów, jak 
grawitacja Księżyca, wahania pozio- 
mu wód oddalonego o kilkanaście 
UONELOWNZZOCACZEZYSKIE ONY, 
WNAJCOWYZAA WJ OE) 
IAS NOCIZIEWAJCII, 
ZZA O KUOZANILCHIKNS 
dziatywań elektromagnetycznych 
i słabych. Nie do końca jasne jest 
natomiast, czy udało się zaobserwo- 
wać tak zwany bozon Higgsa — tajem- 
niczy, poszukiwany element, który 
odpowiadać ma za takt posiadania 
OZYASZSLAEA 

Obecnie głównym celem działań 
GZ WESSOZYOOWZNEJNA ECO 
akceleratora LHC (ang. Large 
Hardon Collider). Ma on wyznaczyć 
nową jakość w dziedzinie fizyki eks- 
perymentalnej. Uczeni liczą, że eks- 
perymenty na nim prowadzone po- 
zwolą wykryć wspomniany bozon 
Higgsa, a także być może ukazać 
GLOWIE 
nowy poziom 
PZOC GII 
rii. Urządzenie 
to wejdzie do 
WALUMIAO U 
ZUW 


nio. Kolizja cząstki z odpowiednią antycząstką powoduje 


potężny wybuch, zwany anihilacją. 


» hardon - cząstka składająca się z kwarków. Do har- 
donów zalicza się między innymi protony. 


» bozon Higgsa — cząstka, która odpowiada za posia- 
danie przez materię masy. Jej istnienie jest przewidywane 
przez standardowy model cząstek, niemniej wciąż nie 
stwierdzono eksperymentalnie jej istnienia. Być może 

w końcowych fazach eksperymentu Delphi w LEP CERN 
zarejestrowano jej obecność. Wyniki nie są jednak jedno- 
znaczne. Fakt zamknięcia LEP w związku z budową nowe- 
go akceleratora LHC odroczył ostateczne rozstrzygnięcie. 





Kto płaci 


CERN jest 
organizacją fi- 
MUSI 
przez państwa 
GADOWSKI 
KOACEACUS 
członka uzy- 
SCIENACZI 
roku, choć Już 


wcześniej naukowcy 
Z naszego kraju 
UZESUIWAJI 
w prowadzonych tam 
badaniach. 
IELSEUGWECY0SE 
instytucji nauko- 
wych, mamy tu do 
AEC 
waniem państwo- 
WLANCZA 
jednak, by z działa|- 
ności ośrodka nie 
WEZ 
pośrednie korzyści. 
Owszem, meritum 
problematyki, jakie 
podejmowane jest 
w tym laboratorium, 
nie znajduje natych- 
MIESO OYZSCA 
ZUCH YA (YZ 
wiązania technolo- 
giczne związane 
z konstrukcją akcele- 
ratorów mają olbrzy- 
mi wpływ na rozwój 
całych gałęzi prze- 
WSAIZ 
mi technologii próżniowych czy 
nadprzewodników. Urządzenia opar- 
EIZO LCHWNKOZASAWEKCA CY 
w medycynie do naświetlania. Dzięki 
postępom w badaniach nad podsta- 
wami fizyki obecnie w tej dziedzinie 
ZSCWESCNIEZUJE UNE 
hardonowymi, które powodują 
mniejsze skutki uboczne. 
WASGZANSCEKNN ACER oli 
Z najważniejszych technologii 
OSLO ULONEOWACUWNCIE 
GERSAWNANAZCJCUJNNAENCZ 
wych narzędzi — protokół HTTP ję- 
zyk HTML, prosta przeglądarka — 
zostały udostępnione przez autora, 
Tima Bernersa-Lee, społeczności 
CERN-u, którego byt pracowni- 
kiem. Niedługo potem w tymże 
ośrodku powstał pierwszy serwer 
WWW. Dalszy ciąg tej historii jest 
powszechnie znany. 
SEWIEROLUESIEJIKUSN ZUNE! 
CERN-u w specyficznym świetle. 
INO OJCA MWALUUCKZIOIE 
GEZEWOWYNZA ZIE 
gospodarkę, została udostępniona 
za darmo. Jakie byłyby dochody 
instytutu, gdyby pobierał nawet 
NEWEMEKNNCEWAICJNJNNE 
SOSNA (ESIOANCJEOWCNYACI 
oczywiste, czy rozwój sieci byłby 
WYZOOWINCZAWIYCWAONE 
powy przykład korzyści, jakie przy- 
NOSKIEULEHONERO ANO 
przewidzenia, co rewolucyjnych. 
WWW powstała w CERN-ie przy- 





<A Tunel próżniowy, po którym biegną wiązki cząstek 


materii i bada się rezultaty. 
ta się po zadanym torze. 


większa szansa, że dojdzie do kolizji. 


padkiem. Miało to być tylko narzę- 
dzie do wymiany informacji po- 
między ośrodkami, możliwie łatwe 
w obsłudze I niezależne od platior- 
my sprzętowej. Nie miało ono zbyt 
wiele wspólnego z eksperymenta- 
mi fizycznymi. Ale nie jest przy- 
ZONE OWCACENNA(NAYKACHNH 
SACENACONNKAZACYIAI 
ośrodków naukowych. Tego rodzaju 
centra, w których skupia się poten- 
AZANOCWEARZAAJCUCK Z 
LEOZNNYSNANOCZNENcIE! 
ŚW 
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4 Wnęki rezonansowe — element przyspieszający cząstki 


<€ Zderzenia — w tych miejscach poprzez odpowiednie operowanie ma- 


gnesami kierującymi doprowadza się do kolizji wiązek materii i anty- 
E[% Magnes kierujący, który odpowiada za to, by wiązka cząstek porusza- 


5) Magnes skupiający. lm większa koncentracja cząstek w wiązce, tym 


Po tunelu próżniowym krążą w przeciwnych kierunkach wiązki elektronów 
i antyelektronów. Są one umieszczane w głównym pierścieniu akceleratora 
LEP (ang. Large Electron — Positron Collider), którego średnica wynosi 

2/ km, po wstępnym przyspieszeniu w dwóch starszych akceleratorach. 
Gdy cząstki nabiorą maksymalnej prędkości, krzyżuje się ze sobą wiązki, 
doprowadzając w ten sposób do kolizji elektronów z antyelektronami. Pro- 
wadzi to do anihilacji, czyli bardzo szybkiego rozpadu cząstek. Celem ba- 
dań jest ustalenie najbardziej podstawowych składników materii. 





| WOT 

pod ziemią trwa 
budowa urządzenia 
o wysokości sześciu 
pięter 

Posłuży ono 

do przeprowadzenia 
eksperymentu, 
którego wyniki 
zrozumie kilku 
fizyków 





4 __ czato wcale, że podczas pracy na 
























LINUX 









omputery z systemem 
Linux często pełnią ro- 
lę serwera sieci lokal- 
nej. W takich sytuacjach rzadko stoją 
na biurku administratora — najczę- 
Ściej znajdują się w nieużywanych 
pomieszczeniach. Jednak nie ozna- 








nich musimy przebywać w tym 
amym pokoju co one. Dzięki możli- 
Jości zdalnej administracji można 
zarządzać serwerem (zmieniać usta- 
wienia, a nawet uruchamiać aplika- 
cje) za pomocą dowolnego kompu- 
tera. Ekspert pokaże, jak wiączyć 

i skontigurować zdalną administrację. 
Jednym z rozwiązań, pozwalają- 
'__Gych na zdalne zarządzanie Linuk- 

_ sem, jest telnet. Jednak podczas ko- 
rzystania z telnetu transmitowane 

_ pomiędzy klientem a serwerem dane 
nie są szyfrowane (dotyczy to także 
loginu i hasia €). W internecie |o-__ 
pomocą telnetu to niemal jawne za- 
proszenie dla hakera. Na szczęście 
istnieje rozwiązanie lepsze niż tel- 


_ Secure Shell — bezpieczna powło- 
_'__ ka). Jest dostępne niemal w każdej 


- dystrybucji Linuksa I w większości 
Wypadków domyślnie instalowane. 


ZDALNA ADMINISTRACJA LINUKSEM 


Sterowany 
zdalnie 


_/ UD-ROM 


PuTTY freeware 





login: root 
hasło: TajneHaslo 


a 


dane: Ala ma kota |, 








Połączenie za pomocą bezpiecznego SSH 


login: F+***kk 
hasło: *FFFFkk* 
dane: F***kkkkkkk | 
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„-z==afl 


hqZCZEN=t NASI 












artup=s 10 








| Zdalne sterowanie Linuksem? 

. Dlaczego nie! 

net narzędzie o nazwie SSH (ang. i Ekspert pokaże, jak wykonywać 
zadania administratora 
' na komputerze znajdującym się 
| na drugim krańcu świata 


Pakiet OpenSSH ©, będący roz- 
wijaną na zasadach Open Source 
implementacją SSH ©, służy do 
zdalnej administracji komputerem. 
Różnica pomiędzy telnetem a SSH 
jest taka, że SSH przesyła wszystkie 
informacje w formie zaszyfrowanej, 
łącznie z loginem i hastem © (do- 


być kompresowana). Zasady Szyfro- 
wania informacji opierają się na al- 
gorytmach AES, Blowiish, DES 

i 3DES (patrz ramka Trudne terminy). 
Do komunikacji za pośrednictwem 
SSH wykorzystywany jest port 22. 


; RS vp _ 
: —ke == 5 
"M — s m 

















U ruchomienie SSH nie powinno 
zmniejszyć naszej czujności. Co 
prawda połączenie z naszym serwe- 
rem jest szyfrowane i praktycznie nie 
ma możliwości, aby ktoś poznał prze- 
syłane podczas logowania dane (na 
przykład login i hasło administratora 
systemu). Jednak istnieje wiele nie- 
bezpiecznych sytuacji, których powin- 
niśmy unikać. Przykładem może być 
sytuacja, w której łączymy się z ser- 
werem za pomocą SSH, a następnie 
postanawiamy przesłać dowolny plik 
do komputera, z którego dokonujemy 
połączenia, za pomocą ftp (czyli na- 
rzędzia do transmisji plików). Nieste- 


ty, w ftp hasła i dane nie są w ogóle 
szyfrowane. Podczas łączenia się 

z serwerem plików przekazujemy więc 
login i hasło użytkownika otwartym 
tekstem. 

Z tego powodu warto pamiętać o ist- 
nieniu bezpiecznego odpowiednika ftp 
o nazwie sftp — narzędzie to obsługi- 
wane jest w identyczny sposób jak 
ftp, jednak hasło użytkownika sftp 
przekazywane jest w postaci zaszyfro- 
wanej. Uzupełnieniem sftp jest pole- 
cenie sep, pozwalające kopiować poje- 
dyncze pliki pomiędzy klientem a do- 
wolnym serwerem. sftp i scp wcho- 
dzą w skład pakietu OpenSSH. 
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Bazując na trzech popularnych 
RR -«_ dystrybucjach Linuksa (Mandrake, 


Fedora I SUSE), 
Ekspert pokaże, 
jak Sprawdzić 
funkcjonowanie 
serwera sshd, 

w jaki sposób go 
skonfigurować 
Oraz jak zainstalo- 
wać właściwe 
oprogramowanie. 
Dowiemy się rów- 
nież, jak połączyć 
się z serwerem 

z innego komputera 
(zarówno z Linuksa, 
jak i Windows). 


3 


= = 4. 


W Mm == ż 
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faq a= rare 
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Sprawdzamy 
dostępność sshd 

Aby komunikować się za pośred- 
nictwem SSH z serwerem, w syste- 
mie Linux po stronie serwera musi 
być zainstalowany i uruchomiony 
demon sshd. W wypadku dystrybu- 
cji opartej na pakietach rom, może- 
my sprawdzić, czy OpenSSH (klient 
i serwer) został zalnstalowany. 
W konsoli wydajemy polecenie: 

tpm -q openssh 

Jeżeli OpenSSH jest zainstal0- 
wany, na ekranie pojawi się ciąg 
znaków zawierający pełną nazwę 
pakietu — na przykład 
openssh-3.8p1-33 | 

Jeśli OpenSSH nie jest zainsta- 


lowany, zobaczymy komunikat: 
package openssh is not installed |[Jf) 


























openssh nie jest zainsta lowanyj 


W takim wypadku musimy zain- 
stalować oprogramowanie z płyt in- 
stalacyjnych naszej dystrybucji. Za- 
zwyczaj odpowiedni pakiet znajdzie- 
my na pierwszym krążku, w wypad- 
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pomocą polecenia ed przechodzimy 
do odpowiedniego katalogu (należy 
pamiętać o tym, że zależnie od typu 
podłączonego napędu jego nazwa 
w systemie może być inna): 
Mandrake: 

cd /mt/cdrom/Mandrake/RPMS 
Fedora: 

cd /mnt/cdrom/Fedora/RPMS/ 
SUSE: 

cd /medla/dvd/suse/i586/ 

Następnie dokonujemy instalacji 
pakietu. W tym celu wpisujemy 
polecenie: 

rpm -i openssh* 

Po zainstalowaniu pakietu restartu- 
jemy system lub ręcznie uruchamia- 
my demona sshd. Aby sprawdzić 
w dowolnej dystrybucji, czy sshd 
działa, wpisujemy polecenie: 

netstat -lan|grep "LISTEN " 
(należy pamiętać o wielkich lite- 
rach w wyrazie LISTEN i o odstę- 
pie przed drugim znakiem cudzy- 
słowu). Jeśli sshd jest uruchomio- 
ne, zauważymy, że serwer nasłuchu- 





ku poszczególnych dystrybucji, za je na porcie 22 €6:-------------------1 
linux:” it netstat -lanlgrep "LISTEN " 
tcp (0) 0 0.0.0.0:111 0.0.0.0:=* LISTEN 
tcp (0) 0 0.0.0.0:631 0.0.0.0:= LISTEN 
tcp (0) 0 127.0.0.1:25 0.0.0.0:= LISTEN 
FE IAROGRAG aa cja i> RAGAGOARACE PASSA AE TISTENY 
BB 0 o" NE += MGR GÓRE GEE GE A Ó G ER 'LISTEŃ 
linux:” «| 














Konfiguracja sshd 

Pliki konfiguracyjne demona 
sshd przechowywane są w folderze 
/etc/ssh/ Najbardziej istotne opcje 
znajdziemy w pliku o nazwie 
sshd_config 

W pliku konfiguracyjnym najle- 
piej nie modyfikować najważniej- 
szych parametrów pracy sshd 
(w tym przede wszystkim portu 





©, 
na którym i 





ttPort 22 === 
SSH pra- Protocol 2,1 aK--|- 
: ttListenńddress 0.0.0.0 
cuje). tiListenńddress ::23 
Warto za- 








uważyć, że linia © definiuje kolej- 
ność wykorzystania protokołów 
SSH (odpowiednio nowszy — SSH2 
i starszy, SSH). 

W wypadku gdy zamierzamy udo- 





p odczas połączeń z SSH naj- 
pierw sprawdzana jest zawar- 
tość pliku hosts.allow. Jeśli adres, 
z którego przychodzi połączenie, pa- 
suje do wpisu w tym pliku, plik ho- 
sts.deny nie jest już sprawdzany. 
Należy więc uważnie wypełniać wpi- 
sy i unikać sytuacji, gdy te same na- 
zwy występują w obu plikach. 


zawierającego treść powitania. Na- 
stępnie należy utworzyć plik o na- 
zwie banner (w tym wypadku 

w folderze /etc/ssh/) i wpisać do 
niego powitanie. 

Istnieje możliwość blokowania 
połączeń lub określania listy ho- 
stów, które mogą 
łączyć się z na- 


lonych połączeń. Oprócz adresów IP 
możemy wpisywać nazwy domeno- 
we, części adresów IP (na przykład: 
192.166.) i nazw domenowych (na 
przykład .ks-ekspert.pl), a także 
słowa kluczowe ALL (wszystkie) 

i LOCAL (lokalne połączenia). 


Połączenia z Linuksa 


Pakiet OpenSSH dostarczany 
z dystrybucjami oraz dostępny na 
stronie © zawiera serwer SSH 
(sshd), klienta SSH (ssh) oraz do- 
datkowe narzędzia, takie jak sftp czy 
scp. Aby połączyć się z serwerem, 
należy wpisać w terminalu polecenie: 

ssh nazwa serwera 


PN ZERAGU ELU) 



















» AES - ang. Advanced Encryption Technology, za- 
awansowana technologia szyfrowania — symetryczny 
szyfr blokowy, który powstał w 1997 roku jako wynik kon- 
kursu ogłoszonego przez National Institute of Standards 
and lechnology (Narodowy Instytut Standaryzacji i lech- 
nologii). W wielu rozwiązaniach zastępuje algorytymy 
DES, uznawane dziś za łatwe do złamania metodą brute 
force (tak zwana metoda czołgowa]. 


» Blowfish — szyfr blokowy opracowany przez Bruce'a 
Schneiera w 1993 roku. Dosyć odporny na łamanie meto- 
dą brute force. 


» DES - ang. Data Encryption Standard, standard szy- 
frowania danych - algorytm szyfrowania stworzony przez 
firmę IBM i zmodyfikowany przez NSA. Obowiązuje jako 
standard amerykański od 19/7 roku. Szacuje się, że przy 
wykorzystaniu superkomputerów średni czas złamania 
wiadomości zaszyfrowanej DES zajmuje około 55 minut. 


» 3DES - metoda szyfrowania polegająca na 




















Określa ona położenie podsystemu 


Tunnels 
Bugs 


w katalogu /etc 





X11Forwarding yes 
tX11DisplayO0ffset 10 
itX11UseLocalhost yes 
iiPrintMotd yes 
iiPrintLastLog yes 
i1TCPKeepńiliue yes 
ttUseLogin no 
ttUsePr iui legeSeparation yes 
iiPermitUserEnuironment no 
itiCompression yes 
iiClientńliuelnterual O 
tClientńliueCountMax 3 
ttUseDNS yes 

tPidFile „uar/run/sshd .pid 
iiMaxStartups 10 


s ; Category: I 0 p zo 
stępnić powłokę wyłącznie zwykłym szym serwerem. DEM p i trzykrotnym zakodowaniu informacji algorytmem DES 
użytkownikom systemu = przydaje lym razem nie H Bogi c Specify your connection by host name or IP address | » sftp — ang. secure file transfer protocol = bezpieczny 

; "I; SĘ ; ; ; ; Hosł Name (or IP address | , GR AJ 
się blokada możliwości logowania musimy nic zmie- Kastowi Wg czem | protokół transmisji plików. 
administratora. Aby sshd nie przyj- _ niać w konfiguracji „au WO AE I | 
mował lo- | serwera sshd ani "Appearance | 77 a H 

, iiLoginGraceTime Zm i Bane Load, save or delete a stored session ri l 
gowania | tPermitRootLogin no <£. QgO restartować. Tiaralal Saved Sessions Ę 
iStrictModes yes I , Asi - LI 
na konto 1 Wystarczy modyil- | > I | 
ż : sz z Default Settings 1 
root, wystarczy usunąć znak komen- : kacja plików + Comnecion 192.188.0.237 Ii 
ara (|) Z linii ©:---—------------——-! hosts.allow = I | 
W pliku konfiguracyjnym sshd i hosts.deny EU 4 
warto zwrócić uwagę na linię ©-----;, znajdujących się Bah k 
I i 
I i 


it no default banner path 
itBanner /some/path 


gum um mm M M MM IM MAM KM A KM KA NA KE NA A NA M KA A A NA NA A A A A 





zusr/ lib/ssh/sftp-seruer ) 


mm A NA A WA A A NA A NN O W m m w m w m w z m 








sftp, stużącego do bezpiecznego 
transferu plików pomiędzy kompu- 
terami. 

W pliku sshd_config znajdzie- 
my także opcje pozwalające wy- 
świetlać dowolny komunikat powi- 
talny, pokazywany po uzyskaniu po- 








lącze- itMaxStartups 10 
nid Szżcz ił no default banner path 
Z SEl- "4 Banner (ŻEŁC/SSh/BANNER |-- 








mentarza z linii © oraz w polu ©--- 


określić Ścieżkę dostępu do pliku 


Pierwszy z plików zawiera listę ad- 
resów, z których połączenia są do- 
zwolone. Przykładowo, jeśli zamie- 
rzamy udostępnić połączenia SSH 
wyłącznie jednemu komputerowi 
(na przykład o adresie 
192.168.0.237), dopisujemy 
w hosts.allow linię: 

sshd: 192.168.0.237 
Następnie w pliku hosts.deny: 

sshd: ALL 

Są także inne możliwości definio- 
wania list dozwolonych I niedozwo- 


o każdej zmianie dokonanej w plikach konfiguracyjnych musimy zrestar- 
tować demon SShd. Nie trzeba do tego celu restartować całego syste- 
mu, wystarczy wydać w konsoli polecenie: 
killall -HUP sshd 
Spowoduje to zamknięcie i ponowne uruchomienie SSRA z nową konfiguracją. 
Pamiętajmy, że wydanie takiego polecenia z terminalu łączącego się przez 
klienta SSH spowoduje zerwanie połączenia. Wtedy musimy ponownie połą- 


czyć się i zalogować. 


© Always 





Close window on exit: 


(© Never ©) Only on clean exit 


Cancel 


UTIERASZST SZ NCU 


I 

I 

I 

I 

i 

I The server's host key is not cached in the registry. You 
i have no guarantee that the server is the computer you 
i think it is. 

i The server's rsa2 key fingerprint is: 

I ssh-rsa 1024 44:7a:8b:52:59:36:4a:2a:ae:2a:5a:29:4f:41:5d:7e 
H IF you trust this host, hit Yes to add the key to 
I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


PuTTY's cache and carry on connecting. 

IF you want to carry on connecting just once, without 
adding the key to the cache, hit No. 

IF you do not trust this host, hit Cancel to abandon the 
cennection. 





Domyślnie połączenie dokony- 
wane jest z takim samym loginem, 
jak konto, z którego się łączymy. 
Jeśli zamierzamy zalogować się na 
konto użytkownika o innej nazwie 


(na przykład voyager), wpisujemy; 


ssh -lvoyager nazwa serwera 

Dodatkowe przydatne opcje, któ- 
re możemy wykorzystać podczas 
nawiązywania połączeń: 

-C — powoduje włączenie kom- 
presowania transmisji danych, 
przydatne przy powolnej transmisji 
danych, 

-2 — wymusza stosowanie proto- 
kołu SSH2 (uznawanego za bardziej 
bezpieczny). 

Podczas pierwszego połączenia 
z nieznanym hostem SSH wyświetla 
prośbę o potwierdzenie połączenia. 
Wpisujemy yes i naciskamy (Ere'j. 
Następnie podajemy hasło do konta 
i gotowe — uzyskaliśmy połączenie. 










Połączenia z Windows 
i Do połączeń SSH w środowisku 


i Windows najlepiej wykorzystać 

| znakomity program PuTTY autor- 

i stwa Simona Tathama. Aplikację 

i możemy pobrać ze strony © jako 

' samodzielny terminal lub w wersji 

! instalacyjnej (wersja instalacyjna 

' znajduje się również na krążku Eks- 
perta). Po pobraniu i uruchomieniu 





kimi maa =ą 


czyć, I klikamy na przycisk ©, aby 
nawiązać połączenie. 
Podczas pierwszego połączenia 
__ Z Serwerem na ekranie jest wyświet- 
Jeżeli zamierzamy często korzy- 
stać z połączenia z wybranym kom- 
puterem, odpowiadamy twierdząco 
Tak | jeśli tączymy się jednokrotnie, 
klikamy na przycisk | Mie |, Po wpro- 
wadzeniu właściwego loginu i hasta 
w oknie terminalu uzyskujemy do- 
stęp do powłoki systemu. BD 








A- 




















Adresy WWW: 

© www.openssh.org 

© www.ssh.com 

© www.chiark.greenend.org.uk/" sgtatham/putty 
© http://pl.wikipedia.org/wiki/Kryptografia 
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LINUX 


KONFIGURACJA FIREWALLA 


Pingwin 


nternet jest pełen niebezpie- 

czeństw. Wirusy, hakerzy, piraci, 

dowcipnisie — wiele programów 
I osób chciałoby dostać Się na nasz 
komputer. Najlepszą metodą na 
obronę naszego peceta przed tego 
typu działaniami jest uruchomienie 
na nim zapory przeciwogniowej. Eks- 
pert pokaże, jak to zrobić w popular- 
nych dystrybucjach Linuksa. 


Działanie firewalla 


Informacje w internecie są prze- 
syłane w postaci pakietów TCP/IP 
Każdy pakiet zawiera nagłówek, 

w którym zapisany jest między inny- 
mi adres IP I port nadawcy oraz od- 
biorcy pakietu. Działanie firewalla 
(przez który powinien przechodzić 
cały ruch do I z internetu) polega na 
analizie tych informacji i podejmo- 
waniu decyzji o tym, czy dany pa- 
kiet przepuścić, czy zablokować. 
Jest to więc zbiór zasad © (umiesz- 








destination 
anywhere 
anywhere 
anywhere 
anywhere 
anywhere 


Z — — 


udp dpt:135 
udp dpts:netbios-ns:netbios-ssn 
udp dpt:nicrosoft-ds 





tcp dpt:netbios-ssn 





a M KA KA KM HE A KA KE KE A A A A A A A 


Fedora 


! | Firewall 
| | Configuration 


JĄ Śe 
JANTekę wez. Wiańd wa khę [0 esakie 


czonych w specjalnym pliku), według 
których podejmowana jest decyzja 
0 przepuszczeniu lub zablokowaniu 
każdego pakietu przechodzącego 
przez firewall. Na szczęście nie musi- 
my tych zasad edytować ręcznie — 
w wielu dystrybucjach umieszczony 
jest graficzny konfigurator firerwalla, 
który automatycznie wypełni plik z za- 
sadami traktowania pakietów (patrz 
ramka iptables). Zobaczmy, jak korzy- 
stać z konfiguratora zapory przeciw- 
ogniowej w dystrybucji Fedorą/Red 
Hat © oraz Mandrakelinux ©), 
Każda aplikacja komunikująca Się 
przez sieć wysyła za pomocą odpo- 
wiedniego protokołu zespół pakie- 
tów na konkretny adres IP oraz port 
(dzięki adresowi IP pakiet trafia do 
właściwego komputera, a dzięki por- 
towi — do właściwej aplikacji). Na 
przykład, gdy w przeglądarce inter- 
netowej wpiszemy adres www.ks- 
-ekspert.pl, to program najpierw 


rui q.ar heip perrywi urugitumscd CAL M prAF CESEpLAFI Erze fe 
kę z a fermali? 


FIF 
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i. 





| 4 
Jednym z najlepszych E Ś 
sposobów zabezpieczenia "7, 
naszego komputera przed — 
atakami z sieci jest 


| r. 
a> 


2Ć;. 


firewall, zwany również 
zaporą przeciwogniową. 
Ekspert pokaże, jak 
chronić się w Linuksie 


wyśle nazwę www.ks-ekspert.pl do 
serwera DNS (korzystając z protoko- 
łu UDP i portu 53), który zamieni ją 
na adres IP Po otrzymaniu adresu IP 
przeglądarka, wykorzystując protokół 
TCP i port 80, nawiąże transmisję 

z otrzymanym adresem IP (w tym 
wypadku z 195.177.211.54). Komu- 
nikacja zostaje nawiązana na porcie 
numer 80 — na nim działa bowiem 
serwer HTTR który prześle nam za- 
wartoŚć żądanej strony WWW. Fire- 
wall cały czas monitoruje ruch prze- 
syłany do I z internetu I na podsta- 
wie ustawień decyduje, czy pakiety 
przepuszczać, czy blokować. W za- 
leżności od tego, jakie zadania spe!- 
nia nasz komputer, firewall powinien 
być odpowiednio skonfigurowany: 


e stacja robocza 
Jeśli nasz komputer służy jako 
zwykła stacja robocza, wystar- 
czy, że Uuaktywnimy zaporę 
ogniową bez udostępniania żad- 
nych serwisów. My będziemy 
mogli normalnie korzystać z in- 
ternetu, natomiast nikt z interne- 
tu nie będzie w stanie połączyć 
się z naszymi aplikacjami. 


e firewall/ruter dla małej 

sieci LAN 

Najczęściej taki komputer udo- 
stępnia połączenie do internetu 
innym komputerom znajdującym 
się w sieci LAN. Uruchomione 
na nim usługi, takie jak serwer 
proxy czy serwer DNS, wykorzy- 






montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


stywane są wyłącznie do pry- 
watnego użytku sieci wewnętrz- 
nej. Zatem nie ma potrzeby, aby 
ktoś łączył się z internetu z na- 
szym serwerem. Ważne jest, aby 
umożliwić pelny dostęp do in- 
ternetu wszystkim komputerom 
Z naszej Sieci. 


e serwer z usługami 
sieciowymi 
Gdy nasz komputer pracuje na 
przykład jako serwer stron 
WWW, należy tak skonfigurować 
działającą na nim zaporę ognio- 
wą, aby komputery z internetu 
mogły się łączyć z naszym pe- 
cetem i pobierać znajdujące się 
na nim strony WWW. 





Konfiguracja firewalla 


F irewall możemy ustawić już 
podczas instalacji systemu 
lub uruchamiając później specja|- 
ny konfigurator. Ekspert pokaże 





„1 drugi sposób (w obu wypadkach 


okna wyglądają tak samo, więc 
wskazówki przydadzą się również 
tym, którzy chcą skonfigurować 
zaporę podczas instalacji systemu 
Linux). 


Fedora/Red Hat 


Konfigurator zapory przeciw- 
ogniowej pracuje w trybie graficz- 
nym. Zobaczmy, jak go uruchomić 
I ustawić najważniejsze opcje. 





1. Klikamy na przycisk menu <£ 











i wybieramy [2h Ustawienia systemowe 
Oraz |-.* Security Level | Na ekranie 
pojawia się okno aplikacji. 














K onfigurator firewalla, wbrew na- 
zwie, tworzy tylko reguły dla 
narzędzia, które faktycznie konfigu- 
ruje zaporę, przekazując parametry 
jądru systemu. Narzędzie to nazywa 
się iptables. Do obejrzenia zdefi- 
niowanych przez nas reguł potrzeb- 
ne są prawa roota oraz wydanie po- 
lecenia: 

iptables -L 
Więcej informacji znajdziemy w po- 
mocy (wywoływanej instrukcją 
man iptables) oraz na stronie ©. 














to niektóre 
protokołów, na jakich pracu- 
ugi sieciowe. 
Więcej znajdziemy na stronie ©. 


ją popularne usł 
port protokól 
98 tepiudp 
M0 tepudp 
119 tcp 
137 tep,udp 
138  tep,udp 
139 tep,udp 
143  tepudp 
443 tepiudp 
993  tepudp 
9905  tepudp 
3128  tep,udp 
3306 tep,udp 
6080  tep 


z portów oraz 


DNS 

POP3 

Usenet 

NetBIOS Name Service 
NetBIOS Datagram Service 
NetBIOS Session Service 
IMĄP 

HTTP-SSL 

IMĄP-SSL 

POP3-SSL 

WWW proxy 

MySQL 

WWW proxy 


2. Na początku włączamy fire- 


wall — aby to zrobić, z listy © wy- 











Enable firewall |, 





bieramy pozycję 


i zautane usługi, które chcemy 


udostępnić. Jeśli na przykład nasz 


komputer pracuje jako serwer WWW, 
WWW (HTTP). 


zaznaczamy opcję 














z tych urządzeń będzie więc wpusz- 
czany do naszego komputera. Prze- 
ważnie tymi urządzeniami są karty 
sieciowe, do których podłączona 
jest nasza sieć domowa. 











5 z Wpolu|Trusted services: 
znalazły się jedynie podstawowe 
usługi, co dla bardziej zaawansowa- 
nego użytkownika nie jest wystar- 
czające. Pozostawiono możliwość 
definiowania portów ©, które mają 

być otwarte. Po znaku dwukropka 
możemy wpisać protokół, na którym 
działają usługi. Jeśli nie wpiszemy 
żadnego, domyślnie zostanie 
przypisany protokół TGP Więcej in- 
formacji o numerach portów i proto- 
kołach popularnych usług znajdzie- 
my w tabeli Usługi I porty. 





5 z Na koniec, aby zatwierdzić 
nasze ustawienia, klikamy na przy- 
cisk le OK | — kończy to działa- 
nie konfiguratora zapory przeciw- 
ogniowej I nasz firewall już działa. 














Mandrakelinux 
Konfigurator zapory przeciw- 











































































» Werke - || ogniowej dostarczany wraz 
(D/f A | | | 
o Ir Please choose the security level for the systq | e aaa 
moSESnn nnn 000 I i TOwNiez postac QraliCczną. £00a- 
Security level: | Enable firewall I I CZMY, jak SIĘ NIM posługiwać. 
4] WWW (HTTP Y | , ; 
ada | 1. Uruchamiamy konfigurator 
Trusted services: LI SSH | zapory przeciwoQNIowEeJ. W tym 
[] Telnet i Celu klikamy na przycisk menu 
©] Mail (SMTP) ' Z 
L] sit0 I cje: Ea system| |) Konfiguracja | 
BRONI AM i P M Konfiguracja komputera | 
Other ports: (1029:tcp) 53:tcp, 443:tcp AK: sa 
2. Uruchamia się kontener 








44 „ Zaznaczając w polu © urzą- 


dzenia, uznajemy, 


że są one bez- 


pieczne. Cały ruch pochodzący 





| 


by sprawdzić działanie fire- 


walla, Eksp 
rzystać ze specja 


ert proponuje sko- 
Inego serwisu in- 


ternetowego, gdzie wystarczy po- 
dać adres IP naszego komputera 
i zostaną wyświetlone informacje, 


które porty są osiągalne z zewnątrz, 


a które nie. Serwis został opisany 


we wskazówce lest portów na stro- 


nie 41 tego numeru Eksperta. 


=zE= 
dzial jk 
, Test portów — 
l 


z aplikacjami, służącymi do konfi- 
gurowania systemu. Do uruchomie- 
nia konfiguracji zapory należy wy- 
brać pozycję „a na- 
stępnie . Zaladuje 
się moduł zarządzania tirewallem. 











Bezpieczeństwo 














Zapora siecicwva 





i wybieramy kolejno pozy- i 
3. Obsługa programu jest prawie i 
identyczna, jak w wypadku koniigu- : 
ratora w dystrybucjach Fedora i Red : 
Hat. Aby uruchomić firewall, należy i 
usunąć zaznaczenie z opcji ©------- : 


4. Następnie zaznaczamy ustu- 


gi ©, które chcemy udostępnić. Na 


opcję 


przykład, jeśli nasz komputer spel- 
nia rolę serwera WWW, zaznaczamy 








|" Serwer WWW |, 














©k 











5. Wskazanie dodatkowych por- 
tów do odbezpieczenia wymaga na- 








ok 











ciśnięcia na przycisk |[Zaawansowane| 


który a. pole do wa 


(jeśli nie podamy protokołu, pojawi 
się okno z informacją o konieczno- 
ści jego wprowadzenia). Więcej in- 
formacji o numerach portów i pro- 
tokołach popularnych usług znaj- 
dziemy w ramce Usługi i porty. 


6 «= Następnie klikamy na przycisk 


„Pojawia się okno ©, wktó- ;- 
[ym z listy © wybieramy urządzenie | 
sieciowe bezpośrednio podłączone 
do internetu. Wybór potwierdzamy 


kliknięciem na 


Pamiętajmy, że do obsługi fire- 
walla potrzebny jest pakiet shore- 
wall. Jeśli nie jest on zainstalowa- 





|] 
= 
4 


ktore usługi mają byc dostępne z Internetu? 


m Wszystko (brak zapory) 


i|4 Serwer WWW 
im Serwer DNS 
- Serwer 5SH 
m Serwer FTP 
m Serwer pocztowy 
im Serwery POP oraz IMAP 


lg Żądanie echa (ping) 


Tutaj można wpisac rożne porty 
Oto prawidłowe przykłady. 1 39%ytep, 1 30%udp. 
Więcej informacji znajdziesz w /etc/services. 





Zapora sieciowa 





Nm m mam ma ma ma ma ma ma ma ma za ma zaa za aa 








o profesjonalnego zarzą- 

dzania i projektowania za- 
sad dla zapory przeciwogniowej 
potrzebne jest narzędzie 


» TCP_ ang. Iransmission Control Protocol (protokół 
kontroli transmisji). Protokół komunikacji między dwoma 
komputerami. Potrzebuje większej niż UDP przepustowo- 
ści, jednak umożliwia retransmisję zgubionych pakietów. 


» TCP/IP — zestaw wielu protokołów (w tym również 
TCP iIP) umożliwiających komunikację w sieci. 


» UDP - ang. User Datagram Protocol (datagramowy 
protokół użytkownika) — w przeciwieństwie do TCP, UDP 
jest protokołem bezpołączeniowym, a więc szybszym. 
Jego wadą jest jednak brak mechanizmów retransmisji 
uszkodzonych pakietów. 
















Przykłady 









Podaj nazwę interfejsu podłączonego do Internetu 


Pppt w przypadku modemu lub połączeń DSL, 
ethO lub ethl dla połączenia kablowego, 
ipppr dla połączenia isdn 


Urządzenie sieciowe |eth0: Advanced Micro Device s| /5c970 [PCnet LANCEJ| A 
























Nalezy zainstalowac pakiet shorewall. Czy 
chcesz go zainstalowac? 











ny, pojawia się okno © z pytaniem, 
czy zgadzamy się na jego instalację. 
Klikamy więc na przycisk | ©k_ 
potwierdzając chęć instalacji tego 

pakietu. W ten sposób konfiguracja 
zapory przeciwogniowej zostaje do- 
prowadzona do końca. 


Książki: 


nim FWBuilder ©, projekt Open 
Source umożliwiający stworze- 
nie zasad zapory dla wielu sys- 
temów — między innymi Linuk- 


© http://linux.gery. i iałańnac:=ngie 
© www.fwbuilder.org 
© wwwiiana.org/assignments/port-numbers 


© Firewalle i bezpieczeństwo w sieci. Vademe- 
cum profesjonalisty — William R. Chestwick, 5. M. 
Bellovin, Aviel D. Rubin, Helion, Gliwice 2003, Cena 55 zł 

© Wielka księga firewalli — Robert J. Shimonski, 
Debra Littlejohn Shinder, Dr Thomas W. Shinder, 
Anne Carasik-Henmi, Cherie Amon, Helion, Gliwice 

2004, Cena 139 zł 









| Ok | 








KW 


















Oprogramowanie to dostępne 
jest jako pakiety między innymi 
dla Linux Mandrakelinux, Fe- 
dora oraz dla systemów Win- 



















































































z prawdziwego zdarzenia. Jest _ sa, OpenBSD, Cisco PIX. dows i MacOS. 
File Edit View Insert Rules Tools H 
User. Standard [ 
A x General | Syslnfo | Compile / Install | Firewall | Network 

ame Ie] | | 
s, Objects Y'ersion: | + Options marked (*) require patch-o-matic 

«Be Groups 

s%, Hosts Global Logging Parameters Options 

St Networks 

_ 0% LAN © use LOG  [ |log TCP seq. numbers 4| Load modules 

śe Address Range = ? 
SR Lodi * log TCP options <| Verify interfaces before loading firewall policy 
2%, Firewalls [log IP options 4| Assume firewall object is part of 'Any' 

[ | Use numeric syslog log levels Clamp MS$ to MTU (7) 
G+ ma eth0 Log Level: 6: info v 
G ma lo 7) Accept TCP sessions opened prior to 
Policy (0 use ULOG 2 __ firewall restart 
NAT > 
Sł Time > 7) Accept ESTABLISHED and RELATED 
4 packets before first rule 
_|]Bridging firewall 
Log Prefix RULE %N -—- %4A 7 


[| Log all dropped packets (*) 


Logging Limit: O 


LI 





w 





Turn logging ON on all rules (overrides 
rule options, use for debugging) 


Default Action on 'Reject' 








ICMP admin prohibited + 

















Detect rule shadowing in policy 





Ignore empty groups in rules 





_| Enable support for NAT of locally originated connections 


Script Options: 


| | Turn on debug output in iptables script 











<] 


Configure interfaces 
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tym, że polscy infor- 
matycy mogą zarobić 
dobrze za granicą, wie- 
dzą już wszyscy. Niewiele osób zda- 
je sobie jednak Sprawę z tego, że 
dobre pieniądze można zarobić 
w domu, nie ruszając się zza biurka. 
Wystarczy umiejętność programo- 
wania, znajomość języków obcych 
I odrobina szczęścia. 

Zbigniew Warga (nazwisko 
zmienione przez redakcję), trzydzie- 
stoośmioletni mieszkaniec Warsza- 
Wy, na ofertę telepracy trafił przez 
przypadek. Przeglądał Gazetę Wy- 
borczą w poszukiwaniu ciekawych 
ogłoszeń. Jego uwagę przyciągnęła 
oferta mało znanej w Polsce amery- 
kańskiej firmy analitycznej. Ogłosze- 
nie było skierowane do ludzi zainte- 
resowanych technologiami teleinfor- 
matycznymi I znających rynek firm 
komputerowych. Oferta wydała się 
interesująca, a Sama rekrutacja prze- 
biegła błyskawicznie. Po dwóch ty- 
godniach i wymianie kilku e-maili 
Warga rozpoczął pracę. 

JUŻ prawie dwa lata pracuje zda|- 
nie jako analityk (nazwa jego stano- 
wiska to information broker). Co- 
dziennie rano siada do komputera 
I Ściąga zlecenia ze swojej firmy. 
Potem przez siedem, osiem godzin 


m.  Przykładowezarobki | | 


W Polsce: 





myszy 


Telepraca to wspaniały 
sposób na zarabianie 
w kraju i za granicą, 
bez wychodzenia z domu. 
Ekspert podpowie, jak 
zacząć zdalną 
karierę 





różnicy czasu w Nowym Jorku nie- 
dawno zaczął się dzień pracy i biuro 
może zająć się dalszą obróbką infor- 
macji — mówi Warga. 

W clągu ostatnich kilkunastu 
miesięcy ani razu nie widział swoich 
szefów. Nie miał nawet okazji roz- 
mawiać z nimi przez telefon. Zakłada 
jednak, że jego praca cieszy się 
uznaniem. Kilka tygodni temu otrzy- 
mał nawet pomocnika — Polaka, któ- 
ry odpowiedział na podobne ogło- 


Za granicą: 


Stworzenie od podstaw serwisu WWW dla 
niszowego niemieckiego pisma — 1000 euro 
(czas pracy około 50 dni) 

Proste prace programistyczne przy tworze- 
niu systemu do obsługi klienta na zlecenie 
niewielkiej niemieckiej firmy informatycznej 
(czas pracy około 20 dni) - 2000 euro 


Zaprojektowanie rozwiązań graficznych do 
tworzonej wcześniej strony — 200 złotych 
(czas pracy około 16 godzin) 

Stworzenie od podstaw serwisu WWW dla 
niewielkiego producenta odzieży — 1200 
złotych (czas pracy około 5 dni) 
Zaprojektowanie od podstaw multimedial- 
nego interaktywnego serwisu dla telewizji — 
3000 złotych (czas pracy około 30 dni) 


(Źródło: Portal telepraca.net oraz informacje własne) 


Najciekawsze zlecenia 
znajdziemy na wy- 
specjalizowanych ser- 
wisach dla wolnych 
strzelców, takich jak 
wwW.guru.com ©. 
Wykór ofert jest 
bardzo duży, warun- 
kiem jednak jest 
znajomość języka 
angielskiego 


Eu=======© "i 


dziennie przegląda internet w poszu- 
kiwaniu informacji o systemach in- 
formatycznych używanych przez 
konkretne firmy (zwykle wielkie, glo- 
balne korporacje), będące w sferze 
zainteresowań zleceniodawców swo- 
jej firmy. lego typu dane przydają 
się wielkim firmom sprzedającym 
oprogramowanie, które w ten spo- 


sób mogą stworzyć ofertę dokladnie 
dopasowaną do potrzeb konkretnej, 
poznanej przez Wargę firmy. 

— Po kilku dniach poszukiwań in- 
iormacji poddaję je analizie, wydo- 
bywam najciekawsze dane i tworzę 
z nich raport. Opracowane zestawie- 
nie wysyłam wczesnym wieczorem 
do firmy. Dzięki sześciogodzinnej 
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szenie umieszczone w prasie półtora 
roku później. Jedynym minusem dla 
Wargi jest zbyt niska pensja, nie- 

przekraczająca 5000 złotych. Oprócz 
pracy zdalnej rozgląda się za innymi 
ofertami. Z pracy w charakterze ana- 


Praca w zasięgu 






Zarabianie, dorabianie 


Ludzi takich jak Zbigniew Warga 
jest coraz więcej. Na telepracę de- 
cydują się przede wszystkim dzien- 
nikarze (zwłaszcza ci współpracują- 
cy z portalami internetowymi), grafi- 
cy z agencji reklamowych i informa- 
tycy. Do niedawna telepraca trakto- 
wana była przede wszystkim jako 
sposób na dorobienie do pensji. 

Dziennikarz ttumaczący angloję- 
zyczne informacje dla specjalistycz- 
nego serwisu WWW może zarobić 
nawet do 80 złotych dziennie (mniej 
więcej 20 złotych za jeden artykuł). 
Webmasterzy i progamiści interne- 
towi dorabiają, wykonując na zlece- 
nie optymalizację stron WWW, 


Od roku systematycznie rośnie 
liczba zleceń dla osób gotowych 
do pracy przy komputerze w domu 


lityka nie chce jednak rezygnować. 
Jest wygodna, nie koliduje z innymi 
zajęciami. Czasem tylko znajomi nie 
rozumieją, czym się zajmuje. Gdy 
mówi, że pracuje w konsultingu, 
wszyscy zaczynają od razu myśleć 
o szklanych biurowcach i wielogo- 
dzinnych naradach. Gdy zaczyna 
wyjaśniać, wielu słuchaczy zastana- 
wia się, czy nie zmyśla. 


otrzymując za pojedyncze zlecenie 
od 200 do 400 złotych. 

Zlecenia są jednak nieregularne, 
co nie pozwala myśleć o telepracy 
jako o podstawowym i jedynym źró- 
dle utrzymania. Wraz z nadejściem 
kryzysu ekonomicznego, który trapił 
przez ostatnie lata wiele polskich 
przedsiębiorstw, coraz więcej firm 
dojrzało do tego, by część prac zle- 


FOT.: MAREK NELKEN 


cić małym firmom zewnętrznym 
i właśnie telepracownikom. 

Od roku systematycznie rośnie 
liczba zleceń dla osób gotowych do 
pracy przy komputerze w domu. Dla 
wielu ludzi telepraca stała się pod- 
stawowym źródłem dochodów. 
Dzięki kontaktom zawodowym I zdo- 
bytemu przez lata pracy w różnych 
firmach zaułaniu mogą liczyć na 
stały dopływ zleceń. 

Andrzej Wallis z regularnej pracy 
w biurze zrezygnował ostatecznie pół 
roku temu. Po prawie dziewięciu la- 
tach od rozpoczęcia kariery zawodo- 
wej. Tworzy grafikę i filmy animowa- 
ne we Flashu. Pracuje bardzo regu- 
larnie. Zaczyna o 8 rano I pracuje 
przez 10—11 godzin, przez sześć dni 
w tygodniu. Oczywiście w trakcie 
pracy ma wiele przerw, wynikają- 
cych chociażby z tego, że zlecenio- 
dawcy muszą ocenić nadesłany pro- 
jekt. Wykorzystuje je na tworzenie 
własnego portfolio. — Jeśli chce się 
utrzymać tylko z telepracy, potrzeba 
dużo samodyscypliny. Trzeba to trak- 
tować jak normalną pracę w biurze, 
tyle że bez nadgodzin. Nie można 
sobie powiedzieć „dziś wstanę o 10" 
— mówi Wallis. 

Pod koniec sierpnia Wallis otwo- 
rzył portal telepraca.net, gdzie 










Dlaczego korzystacie z usług 
telepracowników? 

Jesteśmy firmą, która swoje produkty 
i usługi opiera na technologiach Open 
Source, które z zasady tworzone są 

w sposób rozproszony. Narzędzia takie 
jak repozytoria plików (Subversion), 
systemy pracy grupowej (Open- 
Groupware.org), a także wirtualne sieci 
VPN pomagają nam zrealizować na- 
wet najbardziej złożone projekty. 
Jakich ludzi szukacie? 

Wiemy, że wielu wartościowych spe- 
cjalistów, bardzo pochłoniętych pracą 
w swojej dziedzinie, nigdy nie zdobyło 
odpowiedniego wykształcenia. Środo- 
wisko Open Source jest bardzo do- 
brym poletkiem doświadczalnym dla 
młodych programistów czy admini- 


oprócz artykułów i porad poświęco- 
nych telepracy można znaleźć ogło- 
szenia zleceniodawców I osób zain- 
teresowanych pracą w domu. Mimo 
że portal działa od niespełna trzech 
miesięcy, codziennie pojawiają się 
na nim trzy, cztery nowe olerty pra- 
cy. Przeważają zlecenia dla grafików, 
webmasterów I programistów inter- 
netowych. 
— Z mojej obserwacji wynika, że 

wśród ogłoszeń najwięcej jest takich 


Robert Kalandyk 


Kierownik projektów w firmie eXcult Group 


dotyczących pojedynczych zleceń. 
Mało kto szuka telepracowników na 
Stale albo na dłuższy, Co najmniej kil- 
kumiesięczny okres — mówi Wallis. 


Zlecenia z zagranicy 


Najbardziej opłacalne są zlecenia 
składane przez firmy zagraniczne. 
Niestety, takich ogłoszeń na pol- 
skich stronach poświęconych tele- 
pracy I grupach dyskusyjnych trafia 
się mało. Na stronie telepraca.net 
od początku września pojawiło się 
tylko jedno takie ogłoszenie. Amery- 
kańska firma szukała programistów 
(++. 

— 10 nigdy nie będzie masowe 
zjawisko. Nawet do programowania 
potrzebna jest doskonala znajomość 
kontekstu kulturowego, nie mówiąc 
Już o języku. Iworzenie najprostszego 
systemu informatycznego odbywa 
Się na drodze dlugich uzgodnień, 
których trudno dokonać przez telefon 
— mówi Grzegorz Turniak, dyrektor 
witryny z ogłoszeniami o pracę Job- 
pilot.pl, należącej do największego 
tego typu serwisu na Świecie Mon- 
ster.com 

Mimo to niektórym udaje się zna- 
leźć atrakcyjną ofertę telepracy po- 
chodzącą z zagranicznej firmy. 
Większość tego typu zleceń zdoby- 


stratorów. Przyglądamy się osobom, 
które już coś zrobiły i opublikowały 
swoje dokonania w sieci. Jeśli są zain- 
teresowane współpracą, umieszczamy 
ich w swoim projekcie. Ważne, żeby 
byli solidni, terminowi i umieli praco- 
wać w rozproszonej grupie (co często 
wymaga zmiany przyzwyczajeń). 

Co zyskujecie dzięki zatrudnia- 
niu telepracowników? 

Dziś trudno znaleźć wartościowego 
specjalistę, który jeszcze chciałby 
zmienić miejsce zamieszkania. Dzięki 
telepracy nie marnujemy czasu na do- 


jazdy, nie musimy tworzyć stanowiska 


pracy w biurze, a dzięki GPRS nasi 
pracownicy mogą być w pełni mobilni 
bez straty dla projektu, nad którym 
pracują. 


wa się przez przypadek. Tadeusz 
Glinkiewicz, jeszcze do niedawna 
student Wydziału Elektroniki i Tele- 
komunikacji Politechniki Poznań- 
skiej, propozycję wykonania serwisu 
internetowego dla jednego z nie- 
mieckich pism — Euro-Irucktrader, 
otrzymał przez przypadek. — Szef tej 
gazety uznał, że lepiej zlecić zadanie 
zaułanemu intormatykowi, który zrobi 
to dokladnie wedlug jego pomyslu — 
mówi. Dzięki trwającej półtora roku 










Paweł Gepner 


J ak organizować pracę w domu, 
radzi Paweł Gepner. Od kilku lat 
większość projektów koordynuje ze 
swojego domu, położonego koło 


Radzynia Podlaskiego. 


Najistotniejszą sprawą w organizacji telepracy 
jest stworzenie sytuacji, w której zarówno 
pracodawca, jak i pracownik będą odnosili ko- 
rzyści z takiego rozwiązania. Druga funda- 
mentalna zasada to obopólne zaufanie. Pra- 
codawca musi być przekonany, że taka for- 
muła stwarza najlepsze warunki, dzięki któ- 
rym pracownik efektywnie wykona powierzo- 
ne mu zadania. Pracownik musi mieć poczu- 
cie, że nic nie traci, nie pracując w biurze. 

Jak organizować sobie pracę? Samodyscypli- 
na i umiejętność hierarchizacji zadań to pod- 
stawa. Współpracując ściśle z inżynierami ze 
Stanów Zjednoczonych, jeśli sam nie mogę 
rozwiązać jakiegoś zadania, mogę je odłożyć 


współpracy Tadeusz nauczył się no- 
wej technologii, miał okazję odwie- 
dzić na koszt swojego pracodawcy 
targi CEBIT i zarobił kilkanaście ty- 
sięcy złotych. — Zarabianie w euro, 
a wydawanie złotówek w sytuacji, 
gdy pracuje się na miejscu, w kraju 
to bardzo korzystne rozwiązanie — 
śmieje się. 

Za poszukiwanie ciekawej pracy 
warto zabrać się samemu. Bardzo 
pomocne mogą okazać się wyspe- 
cjalizowane serwisy kojarzące zlece- 
niodawców z potencjalnymi wyko- 
nawcami. W Polsce takie ogłoszenia 
pojawiają się na stronach www.tele- 
praca.net, sporadycznie na stronach 
serwisów z ogłoszeniami o pracę 
www.jobpilot.pl czy www.jobs.pl 
Zdecydowanie lepszym miejscem 
do poszukiwania zleceń są jednak 
zagraniczne strony z ogólnoświato- 
wym serwisem www.guru.com na 
czele. Na stronach WWW tego ser- 
wisu mozna znaleźć tysiące ofert nie 
tylko z zakresu informatyki I grafiki 
komputerowej, ale także prawa, mar- 
ketingu czy fotogralii. 


Kłopotliwe rozliczenia 
Oczywiście telepraca przy wyko- 
nywaniu zleceń zagranicznych ma 
swoje minusy. Pracując na miejscu 
albo w niewielkiej odległości od zle- 
ceniodawcy, w trudnych sytuacjach 
zawsze można po prostu pojechać 
I wyjaśnić wszelkie wątpliwości. 
W przypadku, gdy pracodawca znaj- 
duje się kilkaset lub kilka tysięcy ki- 
lometrów od miejsca pracy, do wy- 
jaśnienia wszelkich spornych kwestii 
musi wystarczyć e-mail lub w osta- 
teczności telefon. [o rodzi szereg 
utrudnień. 


Główny specjalista do spraw architektury serwerów 
w regionach Europa, Azja Srodkowa i Afryka w firmie Intel 


do momentu, kiedy rozpoczną pracę amery- 
kańskie biura. W tym czasie zabieram się za 
inne zadania albo po prostu wstaję od kom- 
putera i zajmuję się sprawami domowymi, 
odpoczywam chwilę, żeby wrócić do proble- 
mu potem. Lepsze to niż bezczynne gapienie 
się w monitor. 

Bardzo ważne jest zachowanie zdrowego ba- 
lansu pomiędzy życiem prywatnym a zawo- 
dowym. Jak sam mówię, lepiej mieć biuro 

w domu niż dom w biurze, gdzie spędza się 
po 10-1I godzin dziennie. Jeśli pozwalają na 
to warunki lokalowe, dla własnej higieny war- 
to stworzyć oddzielne pomieszczenie do pra- 
cy, w którym obowiązują te same zasady co 
w biurze, włącznie z wchodzeniem i wycho- 
dzeniem z pracy. To ułatwia rozdzielenie 
spraw zawodowych od domowych i zapobie- 
ga zdominowaniu życia całego domu przez 


pracę. 


Utrzymując się jedynie z tego ty- 
pu zleceń, trzeba zarejestrować dzia- 
łalność gospodarczą I założyć od- 
dzielny rachunek bankowy. Telepra- 
ca dla zagranicznego odbiorcy jest 
usługą eksportu usług, I była do 


Zarabianie euro, a wydawanie 
złotówek, to bardzo 
korzystne rozwiązanie 


niedawna opodatkowana stawką 0%, 
a teraz nie podlega opodatkowaniu 
w ogóle. Problem stanowią odlicze- 
nia VAT-u na towary potrzebne do 
świadczenia usług. Co miesiąc wraz 
z deklaracją VAT trzeba złożyć wnio- 
sek o zwrot VAT-u. Urząd robi to 

w ciągu 60 dni. Czasem jednak wy- 
maga wcześniej okazania faktur eks- 
portowych. Załatwianie formalności 
pochłania trochę czasu. Jest to jed- 
nak czas, który w przypadku zdoby- 
cla kilku zagranicznych zlecenio- 
dawców zwróci się z nawiązką. JW 


Zarejestruj działalność 
gospodarczą. Wielu zle- w 
ceniodawców, zwłaszcza 

tych z zagranicy, przy zle- 
caniu pracy preferuje firmy. 








w 


Zorganizuj swój warsztat: kom- 
puter z łączem szerokopasmowym, 

telefon, w miarę możliwości także od- 
dzielne pomieszczenie do pracy. 


Doskonal swój język. Bez sta- 
łego szlifowania kolejnych odmian 
angielskiego nie ma szans na zdobycie 
zleceń zagranicznych. 


Bądź aktywny. Dzięki utrzymywaniu rozległych 
kontaktów łatwiej o zdobycie zleceń. 


Pilnuj terminów. Terminowość to podstawowe 
kryterium oceny telepracownika. 


ESY] GRUDZIEŃ 2004 87 


= A=" | Wi 








rtl 




















Komputer wymaga od uzyt- Odczytanie danych aa ' oe 
kowników specjalistycznej z porysowanych płyt CD | » secowysouce  % co-Rowco-ziwDvD Data Recovery Step 118 
wiedzy, którą nabywamy Czy można odczytać dane - 4; 
u m z mocno porysowanej płyty Floppy Disk 53) 
wraz z doświadczeniem. c? | gaci 
Warto korzystać z podpo- — wodcytaniu informacji z takich 3 © cDROM H 
wiedzi, by nie tracić czasu vi moc SU AA si + RAA 
u u u _ _ Jramy narzędziowe, na przykła 
- poszukiwanie ZWISA płatny BadGopy Pro lub darmo- 2, 
nia problemu. Dla jednych wy polskojęzyczny BulletProof Digital Media EO] Recovery Mode, Resoue Corte ies 
oczywistego, dla innych "e Copy. W programie BadCopy 2 Rescue Lost Files - Mode Fi 
As k, de / Pro do wyboru mamy trzy metody FP ra | AUO | «Bak (( Aukw 
niekoniecznie... „wsio... ZPMOWSB ję] "one ARKA 
odczytu płył © | BadCopy Pro Files and Folders Total O I 
PiPAczZAODOJADZCZNACZOA JONA ORCS 
dla płyt, których zawartość jest wl- Jeśli wybierzemy pierwszy tryb _ podejmuje tylko jedną próbę od- 
doczna w Eksploratorze Windows. odczytu (ang. Rescue Corrupted czytu uszkodzonych plików). 
Na stronach Porady Eksperta można Drugiej opcji należy użyć w przy- Files), wówczas w kolejnym kroku Po zainstalowaniu programu 


padku, gdy danych na płycie nie pojawią się trzy opcje do wyboru.  BulletProof File Copy warto zapo- 


znaleźć rozwiązania typowych proble- 
2 esa A daje się przeglądać. Trzecia opcja Max Data (tryb ten jest najbar- znać się z treścią pliku tekstowe- 


mów trapiących użytkowników kom- 


re Pvtani blik jest pochodną drugiej, program dziej czasochłonny, ponieważ pro- go readme.txt, w którym autor za- 
sięw y Z AR: saadzika używa w niej innych algorytmów gram podejmuje wiele prób od- mieścił szczegółowy opis progra- 
a tym wydaniu zostały wybrane z li- i metod odczytu. Producent zaleca _ czytania danych), Normal (tryb mu, wskazówki odnośnie jego 
stow nadesłanych do redakcji przez użycie jej wówczas, gdy druga domyślny) oraz Max Speed używania oraz kilka przydatnych 
Czytelników ostatniego wydania na- | opcja zawodzi (trwa najkrócej, ponieważ program _ porad. 


szego magazynu. 



















































zali k -| PF" TRZE RENENCAEYNTE M —injx/ 
Ę Jeżeli ZR ani z odj pu się Edycja plików IS 0 Plik Czynności Bootowalna Narzędzia Opcje Pomoc 
l L= potra ISZ nig zie znalezc O po” Czy da się edytować obrazy p ms, > 4 o) c3$ $ 1 © [e Fiozmiar całkowity: | "01MB 
wiedzi - zapytaj Eksperta. Redakcja płyt ISO? Rar 1 "X BERG | śceża 
- - - - : : |O 2 ozpakuj... Plik Rozmiar | Rodzaj [_| Data/czas 
postara SIĘ podać rozwiązanie. Obrazy płyt zapisane W formacie 5 AR i -% autorun.inf | : Iiapaójk. TYTEYE 04:43 | 
Gi ! F]Painkilerexe _ 716800KB_ Aplikacja 2004-03-31 15:21 
E-maile z krótkimi pytaniami doty- IS0, a także innych, jak na przy zaa |) Painkiler.ico 4KB Ikona | 2004-03-19 10:39 
: s > kład BIN, NRG czy IMG, można s 
czącymi obsługi komputera prosimy | © ukryjjPokaż 
rzesvłać na adres: edytować za pomocą programu W komputerze: 7 Xd W al | Ścieżka (GSOAPKACDI 
A, | UltralSO e, IsoBuster lub WiniSO. „|= zj emalia | Toa] 
AR ea +3 D3 EJ cdl.ccd 771 ccdPlik 2004-05-02 15:16 
porady(QOks-ekspert.pl Wersje instalacyjne wymienionych "= Fedora s BA cdl ing 823621 KB img Plik REA 
m , : sanie aplikacji znajdziemy na płycie CD i — 3 A] cdl.sub 33618 KB sub Plik 2004-05-02 15:16 
Najciekawsze i najczęściej się po- dołączonej do tego numeru Eks- Bi 1 NE" 
a LL a mae] 
wtarzające pytania wraz z odpowie- perta. Copyright (c]2002-2004 EZB Systems, Inc. Obraz: 3 files, 701 MB 'w komputerze: 3 files, 838 MB 
dziami opublikujemy na łamach na- 
stępnego wydania Eksperta. | 
fi xp-AntiSpy Y3.9-1 - Windows XP Profess -izlx| 





Bie Odsspecja ? z Program znajdzie- Następnie przechodzimy do 









































Pomocy warto szukać także na fo- "| Pokazuj ozszerznia znarch pików i my na krążku dołą- _ klucza © i poprzez menu [Efrzis 
7 niernet Explorer "SE cin ZE 
rum Eksperta w internecie. Tam na | Wlacz automatyczna aktualizacje czonym do tego | [ Howy| wstawiamy dwie wartości 
pytania chętnie odpowiadają redak- © Wjaczwtudowana sutidenkacjo Windows wydania Eksperta. | [wartość Dworo), które nazywamy 
torzy Eksperta oraz inni Czytelnicy. A wiekcz maksymalna Izbę polaczen z serwerem da 10_—£ |] Ekspert pokaże, jak ; odpowiednio: 
Pomoc gwarantowana! alebo loda zbaczdai zmienić ustawienia ;  MaxConnectionsPer1_OServer 


Nie raportuj bledów Internet Explorera 
Czysc cache VYWWWVY podczas zamykania systemu 


www,ks-ekspert.pl/forum : Ust i | MaxConnectionsPerServer 


rejestru Windows, 
aby zwiększyć liCz- 


| olorer i | oł bę równoczesnych 
jednym serwerem do 4. Jeżeli ściągasz z danej strony 4 pliki, to w tym 


E momencie nie możesz sokie dalei chodzić i przeuladać dalszei połączeń do dzie- 
/ CD-ROM Zmiana limitu ściągania | Zastosuj ustawienia | sięciu 








w Wylacz usluge raportowania bledów 










Domyślnie twój Internet Explorer ma limit maksymalnych połączeń z 


Kolejnym krokiem jest wpro- 
wadzenie dla nich odpowiednich 
wartości DWORD, które będą ozna- 




































































BadCopy Pro plików w IE równoczesnych połączeń możemy |. czać dozwoloną liczbę połączeń. 
3.75 shareware Internet Explorer może ściągać Zwiększyć, modyfikując ustawienia : W menu [7 start| wybieramy W tym celu klikamy dwukrotnie na 
BulletProof tylko dwa pliki naraz. Raj rejestru Windows, a także zapo- i [7 Uruchom... W nowym oknie E]MaxConnectiansPer1_UServer REG), 
in Copy 1.53 zmienić to ograniczenie: mocą programu xp-AntiSpy ©------- « wpisujemy polecenie regedit. zmieniamy system z szesnastkowe- 
reeWale A|ni 
UltralSO 7.2 termet yplorer domyślnie pO- |pmwnetmitm Ę =lel=i|| „90 0a dziesiętny © iwpole e 
AA zwala nawiązać dwie sesje pobie- Plik Edycja Widok Ulubione Pomog 1 wpisujemy wartość 10. Czynność 

ją | | j j = Elnternet Settings Nazwa T Dane I i 4 in ia_ 
IsoBuster 1.6 [nid jedną oczekującą W kolejce. 1. (8 5.0 84] MaxConnectionsPer1_OServer REG: DRÓRD Ox0000000a (10) I (tę powiarzamy [OWNIEŻ dia drugie 
shareware Limit ten związany jest z obowiązu- + [2] Cache © f]MaxConnectionsPerServer __ REG_DWORD  Ox0000000a (10) ! igo nowo utworzonego wpisu, po 

, : int . fikaci M COWEŻRTĘ 8%]MigrateProxy REG_DWORD  0x00000001 (1) R. K Edyt 
WiniSO 5.3 Jącą w Iternecie specyllkaCJją Dr0- Ę m Sag ab|mimeExclusionListForCache __ REG_SZ multipart/mixed multipartf |! i CZYM zamy sk: LOT rejes [U 
shareware tokołu HTTP Jeśli zatem zaczniemy || 23 rasspor -- ooo e dok || xl 
xp-AntiSpy ściągać dwa pliki naraz z jednej LM 5 --śaskekg REG_DWORD — OxODDD0OGI (1) a a 
e , : ś i (5 Zonema 5e]ProxyEnable REG_DWORD — Ox00000000 (0) i I aelLęrrwytna EWC | | L 

NEWW witryny, to Ograniczenie tO UNnIe- ż = SZ Ę Busk śgóck REG_SZ Mozillaf4.0 (compatible; M5 | ; Dare radości I Ekom 

z|iwi | | z ukyracda śe] UseSchannelDirect| REG_BINARY 01 00 00 00 32 Ee = © gzesnadtkówy 
shareware możliwi nam przeglądanie tej Stro z Asów >| | EE WamonPost j REG_BINARY 01 0000 00 a | BE mary 
Memtest86 ny do momentu, aż skończy się z | »f || | |EcniEG 
freeware ściągać któryś Z plików. Liczbę Mój komputer|HKEY_CURRENT_USER4Software|Microsoft(windows|CurrentYersiontInternet Settings <4_-------+1 I I sc 
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u >] FILExt - The File Extension Source - MylE2 
Nieznane 5 ż Plik Edycja Widok Ulubione Grupy Opcje Narzędzia Okna 
rozszerzenie pliku "- 0-8-%e0|00-H- 
Dostałem plik o nieznanym! | zzolde Co 

P z s 1 |E)FILExt-. 

mi rozszerzeniu „MDF, jak : ny 
sprawdzić, czym go otwo- i (EU =u65 Gal 
rzyć? ! JEM 

mnnnnnnn nnn nnn NN NON NN NN NN The File Extension Source 
. z Home  Howto Use FILEt FAQ Submit an Extension Discussion Forum Blog 

Informacje, który program Riot ge 
obsł uguje pliki o danym [oz- Search for Extension kt de dna 
szerzeniu, można znaleźć w in- 7 z e | midlefogetstared.. o 
ternetowym serwisie | oai ema 

I ile called * on your desktop. 
= F ILExt. com © . I > eż of the form TFTPxxx dna system 0 
: I 








my w pole wyszukiwarki ©, klika- 
my na e i po chwili system wy- 











Internet Explorer 
zmienia format obrazków 
Internet Explorer zapisuje ob- 
razki JPG jako BMP, jak to na- 
prawić? 

Rozwiązaniem problemu jest 
usunięcie tymczasowych plików in- 
ternetowych, czyli tak zwanego ca- 
che przeglądarki. 


Aby usunąć owe pliki, urucha- 
miamy IE, z menu wybie- 
ramy 











Narzędzia 














Upeje internetowe, , |, 





Przechodzimy do zakładki 
i klikamy na pozycję 

Leu pliki... | Następnie zaznaczamy 
opcję © i klikamy na | Sk. 








Ugólrie 





























Z uwagi na to, że plików tymczaso- 





Usuwanie plików 5 


lokalnie. 


20000000000500000000200000000200000000009040005902000%0502000000004, 
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ś) Czy usunąć wszystkie pliki w folderze Temporary Internet Files? 


Możesz także usunąć całą zawartość offline przechowywaną 


wych może być 
bardzo wiele, 
proces ich usu- 
wania może po- 
trwać kilka minut. 


<| 








Zgrywanie radia 
internetowego 
Czy można nagrać na dysk mu- 
zykę z radia internetowego? 

Radio internetowe nadające sy- 
gnał w standardzie Shoutcast można 
zgrywać na dysk za pomocą wtyczki 
do Winampa o nazwie Streamripper. 
Obecna wersja 1.61 nie potrafi jesz- 
cze zapisywać strumienia w forma- 
cie 0gg, jednak autor na swojej wi- 
trynie deklaruje, że następna — 1.62 
— będzie potrafiła to robić. 

Innymi programami, za pomocą 
których możemy również nagrywać 


Błędy CRC w czasie 
operacji dyskowych 


Ściągając pliki z internetu lub 
kopiując je, często pojawia się 
komunikat o uszkodzeniu pliku 
- crc error - co może być przy- 
czyną? 


CRC to algorytm sprawdzania 
błędów (ang. Cyclic Redundancy 
Check), pojawia się najczęściej przy 
operacjach dyskowych na dużych 





4% 








radio internetowe, są Total Recorder 
oraz iRadio. Wersje instalacyjne 
wymienionych aplikacji znajdują 
się na krążku dołączonym do tego 
wydania Eksperta. 





plikach. Problem ten może powo- 
dować uszkodzona lub za bardzo 
podkręcona pamięć RAM (na przy- 
kład zbyt wyśrubowane parametry 
pamięci ustawione w BIOS-ie). 
Może być to też uszkodzona taśma 
łącząca dysk twardy z płytą główną 
bądź sam dysk, zawierający na 
przykład uszkodzone sektory. 
Uszkodzoną pamięć RAM wykryje- 
my za pomocą programu diagno- 
stycznego GoldMemory lub Mem- 


Monitor LCD dla gracza 


Chciałbym kupić monitor LCD 
— jaki powinien mieć czas reak- 
cji, aby móc komfortowo grać 
w gry? 


Przy zakupie panelu z matrycą 
ciektokrystaliczną najważniejszymi 
parametrami oprócz ceny Są: Czas 
reakcji piksela (parametr odpowia- 
dający za smużenie), kontrast i kąt 
widzenia. Za dobry monitor dla 
gracza można uznać obecnie taki, 
który oferuje Czas reakcji plamki 
poniżej 25 milisekund (ms), kon- 
trast 490:1 I kąt widzenia 140 
stopni. Parametry takie spełnia na 
przykład 1/-calowy monitor NEC 
1/01 ©, kosztujący około 1/00 


złotych. 


Przywrócenie kopii 
rejestru 

Użyłem programu do porząd- 
kowania rejestru i system nie 
chce się uruchomić. Jak od- 
tworzyć dobrą wersję reje- 
stru? 


Czytelnik nie sprecyzował 
niestety, na jakiej wersji systemu 
Windows pracuje. Ekspert poka- 
że, jak przywrócić poprzednią 
kopię rejestru w dwóch najpopu- 
larniejszych systemach Windows 
— 98 oraz XB 

W czasie uruchamiania Win- 
dows 98 wciskamy klawisz ("81 
aż do momentu, w którym na 
ekranie wyświetli się menu star- 
towe systemu Microsoft Win- 
dows 96. Z dostępnych opcji 
wybieramy szóstą — tylko wiersz 
poleceń trybu awaryjnego. Na- 
stępnie wpisujemy polecenie 
HARPER SL a air: | WC|- 
skamy (EH. Komenda ta uru- 
chamia w uproszczonym trybie 
graficznym narzędzie, umożliwia- 
jące nam wybranie i przywróce- 
nie jednej z kilku, zapisanych 
przez system w przeciągu kilku 
ostatnich tygodni, kopii rejestru. 





State6. Obie aplikacje znajdziemy 
na krążku dołączonym do tego 
numeru Eksperta. Problem może też 
powodować występująca czasami 
niekompatybilność różnych układów 
pamięci RAM, co ma miejsce na 
przykład wtedy, gdy dołożymy do- 
datkową kość innego producenta, 
niż zamontowana dotychczas. 

W takim przypadku przetestujmy 
zachowanie peceta, używając tylko 
jednej kości KAM. 





Panel LCD odstający od dzisiej- 
szych standardów rozpoznamy po 
długim czasie reakcji piksela, po- 
nad 30 ms, niewielkim kącie widze- 
nia, na poziomie 120 stopni, I ni- 
skim kontraście 
300:1. Dla porów- 
nania, najdroższe 
monitory z naj- 
wyższej półki, 
przeznaczone do | 
profesjonalnych | 
zastosowań, 
cechują się 
wysokim kon- 
trastem 700:1 | 
I szerokim ką- 
tem widzenia po- 
nad 1/0 stopni. 











»» czas reakcji matrycy LCD - wartość określająca 

bezwładność matrycy. Gdy jest za duża, za szybko prze- 

mieszczającymi się na ekranie obiektami widać smugi. lm 
mniejsza bezwładność, tym lepiej, szczególnie wówczas, 

gdy monitor wykorzystywany jest do dynamicznych gier 

lub odtwarzania filmów. 


» Ogg — format plików muzycznych tworzonych z kom- 
presją stratną. Standard Ogg bazuje na podobnym pomy- 
śle jak MP3, lecz zapewnia wyższą jakość dżwięku przy 
zbliżonej wielkości pliku. 

» shoutcast — standard strumieniowego rozprowadza- 
nia dźwięku w internecie, oparty na kodowaniu sygnału 

w formacie MP3. Twórcami systemu SHOUTcast są auto- 
rzy Winampa. 


W system Windows XP wbudo- 
wany jest specjalny kreator, umoż- 
liwiający nam przewrócenie kopii 
rejestru, który możemy uruchomić, 
klikając na menu |-$ Start) 
rf Programy | Fr Akcesoria a lMd= 
stępnie B Przywracanie systemu |, 
Narzędzie to możemy uruchomić 
również w trybie awaryjnym Win- 
dows (którego należy użyć na 
przykład wtedy, gdy system nie 
uruchamia się poprawnie w trybie 
normalnym). MM 















































© www.cdrinfo.pl 


© streamripper.sf.net 
© www.3alab.com 
© wwwihighcriteria.com 


© www.benchmark.pl 
© www.mva.pl 


© www.infojama.pl 
© www.xp.net.pl 
© www.win-os.pl 
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"Nic się nie bój 


Człowiek przestraszony 


działa odruchowo, ostrożny 


kieruje się 


logiką. Pytanie: 


który z nich jest bezpiecz- 
niejszy? | szczęśliwszy? 


Ww 


czasach Średnio- 

wiecza ogólnie 

przyjętą praktyką 
było sprzedawanie odpustów (czyli 
odpłatnych Środków na grzechy). 
Oczywiście ludzie niechętnie pozby- 
wali się pieniędzy i produkty higieny 
duchowej starali się nabywać, gdy 
rzeczywiście powaznie nabroili. Kle- 
rycy nie mogli skłonić ludzi, żeby ci 
grzeszyli więcej (nawet wydawało 
się to niezgodne z misją firmy). Za- 
miast tego zwiększali strach przed 
karą, która ma spotkać ludzi po na- 
brojeniu. Zamawiali specjalne freski 
I obrazy przedstawiające w piekie|- 
nych sceneriach nieprzyjemne kon- 
sekwencje brojenia bez wykupione- 
go odpustu. System przez długi 
czas działał, ludzie czuli się bez- 
pieczni duchowo, klerycy finansowo, 


Rys.: K. Pągowska 


wszyscy byli zadowoleni. Historia 
jednak pokazała, że marketing przez 
strach nie może działać wiecznie — 
Marcin Luter uznał, że to nieuczciwa 
praktyka i zapoczątkował ruch, który 
0 mało nie doprowadził do bankruc- 
twa firmy odpustowej. 

Dziś nie kupujemy już bezpie- 
czeństwa duszy, za to ogólnie przyję- 
tą praktyką jest stosowanie wszelkie- 





go rodzaju pakietów zabezpieczają- 
cych przed atakami z internetu, pro- 
gramów antywirusowych, programów 
do ochrony prywatności, aplikacji 
antyszpiegowskich i tym podobnych. 
Producenci oprogramowania chcą 
jak najsugestywniej przedstawić nam 
straszliwe skutki braku ochrony. WI- 
rusy, hakerzy, robaki straszą w rekla- 
mie. Wydaje się, że czają się na każ- 


dym rogu. Na chwilę zostawimy 
komputer bez opieki, a przyjdzie ha- 
ker I nam wszystko skasuje. Na rekla- 
mach widzimy twarze niefrasobli- 
wych użytkowników przygnębionych 
Z powodu tak głupiego zachowania 
jak niezamknięcie komputera w sej- 
fie. W raporcie zacnej skądinąd firmy 
Symantec, skanowanie portów jest 
nazywane rekonesansem komputera 
— zaczynam się bać. Gdyby wyrabiać 
sobie opinię na temat czatów czy fo- 
rów internetowych na podstawie tele- 
wizji I prasy codziennej, łatwo od- 
nieść wrażenie, że grasują tam sami 
pedofile, kanibale i terroryŚci. Przez 
internet kupuje się tylko broń I narko- 
tyki, a jest rzeczą normalną, że każdy 
ma jakiś dialer. Irzeba sobie powie- 
dzieć jasno, że pewien poziom zabez- 
pieczenia jest konieczny, ale czy mu- 
simy żyć w stanie paranoi? Czy na- 
prawdę musimy traktować internet 
tylko jako źródło stalego zagrożenia 
i stale się bać? Dlaczego wielkim 
producentom oprogramowania tak za- 
leży na naszej niepewności? Zamiast 
paniki przydałoby się nieco rozsądku. 
Przyznam się, że osobiście nie 
znam nikogo, kto straciłby przez atak 
z sieci jakieś cenne dane, mimo że 
sporo o takich przypadkach czytałem. 
Może ktoś z Czytelników ma jakąś 
Z życia wziętą historię, która mnie 
przekona? JŁ 
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daż numerów aktualnych (W: 
i archiwalnych po innej ce- nelnięna 
nie jest nielegalna i grozi i 
odpowiedzialnością karną. 

? ae „s (GRE ka. 


NAKKŁAT KONTROLOWANY 
ZMIĄZEK KUKTRÓLE DYSTRYBUCJI PRASY 


NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG, SHARP, SAMSUNG 


WYŚLEJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI 
WPISZ NLIMER ANIMACJI Miej ANL0G0784R51). 
W ODPOWIEDZI O 2 ZAK WAP, 

Z KTO NALEŻY SIĘ POŁĄC [ZYC 1 PO 

ANI ABY RACZ 
OSOBIE W TRESCI WPIĘŻ MUMER. FONU 
ADRESATA: NUMER. ANIMACJI 

NP, +4B6G60XG00600:AN1060784R51). 


W TELEFONACH SONY ERICSSON, MOTOR: 
/AN1632487R51 | 'AN157636: 2R51 SAGEM ANIMAC] od AI? JAKO 


ANIMOWANY 


__—_______MOJH TAPETA NR 7528 


NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIENIENS, SAGEM, ALCATEL, MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC GD6T, PHILIP$, LG, SHARP 


|P=ę 


m "GT 


(AM 16341 31 1R51 | AN1634195R51] 


aga — 
MISIEK 


zara” a 
|BT1573231R51 | BT1573228R51_ 


(POJAWI SIĘ ON W MIEJSCU WPISANYCH PRZEZ NAS PRZYKŁADOWYCH SŁÓW)! 


WYŚLIJ SMS NA NUMER. 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA: 
TEKST (NP. BT1583355R51:Kocham Cie lub ET1573231R51:Jurek itp.). 


JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ADRESATA: NUMER OERAZKA:TEKST (NP. +4860X600600:8T1583355R51:Zuzia). 


NOKIA, ALCATEL, SIEMENS, MOTOROLA, PHILIPS, SONY ERICSSON, SAMGLNŃG, SAG SAGEM, LG, SHARP 


rd Wah, Obeezon PT1664460R51 key Rowand, Dżemma FTrr431FTRS1 
ATB, nów PT1533816R51 Kilier, Liar PT1664132R51 
Big Cyc, Świat według Kiepskich PT659874R51 K-Maro, Femme Like You PT1668507R51 
Bołter, Daj mi tę noc PT657650R51 Kombi, Sen się spełni PT16666T6R51 
Bays, Jesteś szalona PT14837FAR51 Kreskówka: Pszczółka Maja PTE5S9875R51 


| JWBFAR51 


Jeśli chcesz wiedzieć jakie gadżety możesz 
ściągnąć na swój telefon, wyślij SM5-a na 
numer 7128,a w treści wpisz 

CO MARKA MODEL swojego telefonu = 
koniecznie w tej kolejności 

(np. CO NOKIA 3310). 


JESTEM SZALONĄ NASTOLATKĄ, 
LUBIĘ DOBRE IMPREZY I CHCĘ 
KORZYSTAĆ Z ŻYCIA JAK 
NAJWIĘCEJ. NAPISZ DO MNIE... 


WYŚLIJ SMS O TREŚCI — 
KLAUDIA.R51 NA NUMER 7228. 


|= => | 


M... 


N2, NA, NG, SC,SE, 
MT7,MV,SAM 


JV790R51 


M3,N4, N6G,SC, MV, N3N4NG 


MT7,SE,SAM 


CAR RACER 2 
= m od 


= 


| JV736R51 | 
N3,N4, NG,SC, 
SE, MV, SAM 


_G0 TO HELL 


JVB97R51 | 


N,NA, NG, MW 13,N4,N 
SAM, 


MTZ.MW MV,MTZ.SE,GAMM 


OBJAŚNIENIA SKRÓTÓW: 

N3: NOKIA (3510i,8910i) 

N4: NOKIA (2550,3100,3200,4300,5100,5140,6100,6200, 
6220,6230,6610,6610i,6800,6810,6820,7200, 
7210,7250,7250) 

NG: NOKIA (3650,3660,7650) 

SAM: SAMSUNG (C100 = tyfko przez GPRS, X100, X600) 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV97R51) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TĄ 
GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODĘL TELEFONU), W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, 

Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER. 
TELEFONU ADRESATA:NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV97R51). 


SC: SIEMENS (555,5L55,M55) 

SE: SONY ERICSSON (T610,T618,T620,T628,T630) 
MT7: MOTOROLA (T720i,T722i) 

MV: MOTOROLA (V300,V400,v500,V525,V600,v80) 


NOKLĄ, SIEMENS, MOTOROLA, SENDO, SAGEM, MITSUBISHI, SAMSUNG 
T1533730R51 K-Maro, Femme Like You 


TIG4TOTR51 Kreskówka 
T1453412R51 Lady Fank, Stacja Warszawa 
Mandaryna, Here l Go Again 


T'1669084R51 
T1336274R51 
T15148BG2R51 
T1508943R51 
T1650783R51 


T1483743R51 
T1516253R51 


Danzel, Pumę Up PT1I5170S2R51 Kreskówka: PTI553231R51 
Niembers oł Mayday. in GA 
Manika Brocka. Ten 

O-Zone, Fiesta De La Noche 
Peja, Głucha noc 
Soooła. Agga! ięgał 

snap! Kii, lea Dancer 
Topies, Ciało do ciała 


DKA. Jakby to była 
Deniu, Przestrzeń 


Eminem, Vthoui kle 

Eńc ' Gali On Mie 

Film I Kombat 

Film Rochy IIE Eye of The Tiger 
=cA ac zo SUBNCE 


PT1140859R51 
PT1684142R51 


PT1654131R51 
PT6T17B80R51 
PT1400435R51 


PTSOBSGORE1 
PT1650781R51 
PT 1668506R51 

PT339083R51 
PT1674861R51 
PT1285707R51 

PT841065R51 
PT1619885R51 


Film. Rocky III Eye af The T 
Film. SAMI ZE 
Film Tenminałor 


T1217980R51 
T1663T37R51 
T1260973R51 

TSTGS1AR5I 
T1029255R51 

T582744R51 
T16680T2R51 
TI400404R51 
T1458244R51 


Morska Brodka, Ten 


T1394891R51 
T1444040R51 
T931536R51 
T1630425R51 
T1288259R51 
T591277R51 
TB82923R51 
T1595769R51 
T1540359R51 


Ivan r cst: PT1547153R51 
K Krasczyk E BafoweiCE Trudna tak PT14G04U09R51 PT1574349R51 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NF. PT808452R51). DLA TELEFONÓW 
SAMSUNG (N600, NG20, T100, T700, V100) ZAMIAST "PT" WPIZZ SA, (NP. SAB0O8Ą452R51 
W ODPOWIEDZI OTRZYMAS Z ZAKŁADKĘ WAP, Z ETORĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 


ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA 
(NP. +4860X600600:PT808452R51). 


Trzeci Wymiar, Dla mnie masz stajla Kasia Kowalska, To Co Dobre 
WIKI, Bohema 

NOKIA: PODAJ NUMER Z LITERĄ "T", NP. T1OGZR51 
MOTOROLA: ZAMIAST "T" WFI e, MP. H106G62R51 
SIEMENS: ZAMIAST "T" WFISZ sn, NP. J10G2R51 
MITSUBISHI: ZAMIAST "T" WPISZ ' "MI", NP, MI10G2R51 


WYŚLL] SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE, 
W TRESC! WPISZ NUMER TELEFONU ADRESĄTA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:T1062R51). 


TIS0UGS3/R5M Westbam. Agartha TIBZBBA/RA1 


SENDO: ZAMIAST "T" WPISZ "50", NP. SD1052R51 
SAGEM: ZAMIAST "T" WPISZ "GM', NP. GM55062R51 
SAMSUNG: ZAMIAST "TT WPEŹZ "W, WP, U1062R51 


OKA SEE ENIA EACRO GO ERICSSON, SONY ERICSSON, MOTOROLA 
Buzi 


cześć! | EEDE CIE (> wy EEG uD: kaj 
daj Eur SE POŁJER 10" ŚR 
„LIEKRIHET" 


| stary | ZAWSZE 
ZE zybie | ZA ARE 
Lażsosioęsi L881132R51_ E BCZĘ Keztcz 


LIG71456R51 CZy” [ [ER 
LKUPIOREK (EST || 04 Ba Sy ŻE WZZERZJ| | 


L1290726R51 ORC L1610115R51 KDASTEAEBI L1089548R51 L6G60533R51 1660594R51 


[RE " | u PRRGTEJ | R Ę | a= GR, JST 3 Lukiz 

pe z u e a M macim || |. $$ ; 

| p AcaO |; mnie | 1 
WS Alm M. cień ER R ARE: ALL "xa ka RL 
L504534R51 ka 1996346R51 1674779851 L592181R51 AR: L8B1551R51  L817378R51  L1132892R51 

JĄ AE "Tdz Ar Sa rien | wd I 1 fazi ir 47: F, 

a DODA EE Ciebie I ró i © y pstzeby || z oprac. 

leb nielwwpaźć BRM; w...| Fsiężniczko! 2 KAROWA | RA, | BR | LH E8 zbijszybke Lo Olę" | 

LBS79ADR.51 SEMAP LS9573/R51 LA07355R51 L1154020R51 L1009089R51 L543560R51 L623554R51 L871551P51 L1178388R51 


NOKIA: WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA NP. LB15660R51 ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "T", NP, IBLS660R51 
NOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L" WPISZ "W" NP. VWB15660R51 SONY ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "U, NP, IB15660R51 
SIEMENS; ZAMIAST "L" WPISZ *D", NP. D815660R51 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP.LB15660R51). JEŚLI sli WYSŁAĆ źaijaógę INNEJ śred yy: W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L815660R51), 


SET ZEi LEJ ..3 
widzialeś| utódą li” 


8 steberńka” MORDĘ 
L1513375R51 Li 177887851 LI165899R51 


to kloje 
CzcG paliwo 


byssęs87es1 -11671472R51 L1078494R51 L958075R51 L1O71157RSI 
GGRR UĄ awa | Sa [Bierz Ze manie 
UGA) | >= Gy | 2055 KZ 
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MOTOROLA: ZAMIAST "L" WPISZ "ML" NP. ML815660R51 
SAMSUNG: ZAMIAST "L" WPISZ "Z", NP, 2815660R51 


BG1598395R51. BR51 J| BG1269236R51 || BG1248496R51 || BG1568415R51 || | BG1393067R51 I BG1648581R51 





"BG1646878R51_ 








'BG1598433R51 


"BG1376437R5| || BG1286357R51 | BG1049761R51 | BG976766R51 | BGBO0684R51 BG1644119R51 || BG1207540R51_ 


WYŚLIJ SMS NAN NUMER 7928, Ń w TREŚCI WPISZ NUMER. TAPETY f (NP. BG776000R51). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I I POBRAĆ TAPETĘ. 
ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:8G776000R51). 


„BG1602152R51 | 


PROMOCJA!!! NAPISZ NA POCZĄTKU SMSA HASŁO PROMO (NP: PROMO BG1505072R51) ABY, OPRÓCZ ZAMÓWIONEGO GADŻETU, OTRZYMYWAĆ OD WAPSTERA INFORMACJE O PROMOCJACH, 
ORAZ SPECJALNIE PRZYGOTOWANYCH TAPETACH I DZWOWKACH ZA POŁ CENYI 


FA r ś 
SĄ UEIPUETFSUENIAL ODPOWIEDZI NA NAJCZĘŚCIEJ] ZADAWANE PYTANIA ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PL/FAQ > SAYWMZMMAGE ASUHAHAL 


Reklamacje można zgłaszać w dni robocze od 9:00 do 17:00 pod numerem (22) 331 93 38 LUB POD ADRESEM INTERNETOWYM: WAPSTERGEWAPSTER.PL 
Kószt wysłania SMS-a to: numer 7128: 1 PLN (1,22 z VAT), numer 7228: 2 PLN (2,44 z VAT), umer 7928: 9 PLN (10,98 z VAT). Usługa dostępna w sieciach ERA, PLUS, IDEA, HEYAH, SAMI SWOL. 
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Mamy zaszczyt przedstawić naszą 

kolekcję ekskluzywnych toreb 

na ramię i toreb na kółkach (biurotransporterów) 
przeznaczonych do przenoszenia notebooków i laptopów. 


Wszystkie zostały wykonane 

z najwyższej jakości materiałów 

(nylon 1580 Ballistic, mocne suwaki, metalowa konfekcja, 
kółka łożyskowane] i zaprojektowane w sposób dający wiele 
możliwości na uporządkowany transport, dokumentów, 
rzeczy osobistych, przyborów biurowych itp. 


Znajdują się w nich rozwiązania spotykane wyłącznie 

w najdroższych I najbardziej ekskluzywnych produktach 
wiodących firm światowych. A to wszystko 

w cenie, która będzie miłym zaskoczeniem. 


DIPLOMAT XL | DLIGIINEGZ 
LLASE 





Dostępne tylko w dobrych sklepach 4 
i salonach komputerowycn 
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